Informatika gyermekkorban — Hazai helyzetkép

Milyen pedagdgiai célok vezérlik az innovativ tanitoét, amikor elhatarozza, hogy — a tantervi eléirasokat megel6zve vagy megkeriilve — mar alsé
tagozaton ,beveti” a szamitégépet mint taneszkdzt a napi oktat6i-nevel6i munkaba? Feladata a 21. szazadban egyre jelentésebbé valik, hiszen a
»digitalis irastudas” megalapozasat minél fiatalabb korban meg kell kezdeni. Az elkdvetkez6 években — az EU-elvarasoknak is megfelelve — egyre
fontosabb szerepet kapnak ebben a folyamatban a taniték, az 6voda- és gy6égypedagégusok. A kozoktatds még nincs felkészilve az informatikai
eszk6zok gyermekkorban torténé mindennapos, tomeges hasznalatara. Sok lelkes, innovativ pedagogus munkajanak készénhetéen azonban a
gyermekkori informatika teriilete mar nem ,fehér folt” Magyarorszagon. A szerz6 a gyermekkori szamitégépes kornyezet hasznalatanak
tapasztalatait, hatasait vizsgalja, felvazolva a hazai iskolak népszeri oktatasi alkalmazasait, és bemutatva a gyermeki képességfejlesztés és
tudasbévités érdekében ajanlott, rendelkezésre all6 uj pedagogiai szakanyagokat.

A 6 éves Matyi a szamitogép elétt (il. Batran nyomogatja a billentyliket, mikdzben ,varazsol”: a képernyén sorra szebbnél szebb rajzok jelennek meg. Epp
egy mese sziletik, amelynek rajzéat és rovid torténetét a tanité segitségével papirra nyomtatjak. Matyi — aki nemrég meég sirva fakadt az iskolakezdéskor, és
leggyakoribb vélasza a ,Nem tudom!” volt — délutan biiszkén mutatja alkotasat az érte jové édesanyjanak. Alom ez? Nem! T6ébb mint egy évtizede mar
val6sdg a magyar altalanos iskolak alsé tagozatan. De csak ott, ahol az innovativ tanité faradhatatlanul kiizdétt azért, hogy a szamitégép napi munkéajanak
segitje legyen a gyermekek ismeretelsajatitasa, képességfejlesztése érdekében. Mennyire népszerli jelenleg az informaciés és kommunikacios technika
(IKT) altalanos iskolainkban? A tanité milyen segitséget kap munkdjahoz az oktatasiranyitoktol és a pedagodgiai fejlesztoktdl? Ismerkedjink meg ennek
részleteivel!

A szamitégépek tomeges elterjedése Magyarorszagon 1984-ben kezd&détt, amikor az elektronizaciés kormanyprogram részeként meghirdették az
Iskolaszamitégép-programot. Ennek els6é és igen latvanyos Iépése az volt, hogy minden magyar kozépiskola egy mikroszamitégépet kapott. Bar ezek az
eszkdzok a maiakhoz képest csak egyszer(, un. home-computerek voltak, mégis ezek voltak az IKT alkalmazasanak ,els6 fecskéi” a kdzoktatasban. A gépek
szama és ,tudasa” egyre nétt, hamarosan elterjedtek az altalanos iskolakban, sét, megjelentek egyes évodakban is.

A nyolcvanas évek oktatdsat még a merev, kdzponti tantervek jellemezték, amelyek minden iskola szaméara ugyanazt a tananyagot irtak elé. Taneszkdz-
vélaszték sem volt, az iskolak ugyanazokat a kényveket, szemléltetd eszkézoket hasznaltak. Eppen a szamitogépek iskolai megjelenése volt az egyik
kihivas, amely e merev rendszer szétesését 6sztondzte. Hiszen addig informatika tantargy sem létezett, az iskolak az Uj ismereteket eleinte szakkorokon,
fakultativ foglalkozasokon kozvetitették a tanulék szamara, vagy éppen a hivatalos tantervet ,megkertilve” vagy médositva, valamely meglévé tantargyba (pl.
technika) épitették be az Uj technikai ismereteket. Mas tanérak keretében pedig még elvétve hasznédltak szamitégépet a tanarok demonstraciora,
ismeretatadasra vagy ellenérzésre. (Kérosné, 2002)

Az 1989-ben kezd6dott demokratikus atalakulas az oktatastigy valtozasait is felgyorsitotta. Egyre tobb alternativ pedagoégiai program szuletett. Az 1993-ban
életbe 1€p& oktatasi torvénnyel pedig megteremtddtek az oktatastigy mikodésének demokratikus alapjai. Az 1995 6szén elfogadott Nemzeti Alaptanterv az
iskolak tartalmi munkajanak megujitasat teszi lehetévé. Az alaptanterv kdvetelményeire épitve minden iskola maga allitjia dssze sajat, egyéni, végleges
tantervét, pedagoégiai programjat, mégpedig a helyi sajatossagok, személyi-targyi feltételek figgvényében. A kdzoktatas (j fejlesztési stratégidja kiemelten
kezeli az informatikai ismeretek fontossagat, ennek megfeleléen az IKT-ismeretek kozvetitésére az alaptantervben 6nallé tantargy jelent meg ,informatika”
elnevezéssel, amely nemcsak szamitastechnikat jelent, hanem a kényvtar hasznalataval kapcsolatos ismereteket is tartalmazza.

A hivatalos tantervi el6irasok szerint a tantargy tanitasat legkés6bb 6. osztalyban, azaz 11 éves korban kell megkezdeni, mivel az elsé tantervi
kovetelmények erre a korosztalyra jelennek meg. A kerettanterv szerint haladé iskoldk egy minimélis 6raszamd modul-tantarggyal ,gazdalkodhatnak”.
Természetesen ezt a hivatalos idépontot sok altalanos iskola nem varja meg, mivel a sziilék, a didkok és a tanitok részérél mar sok helydtt elébb jelentkezik
igény az IKT pedagdgiai alkalmazéasa vagy tanitadsa irant. Mivel Magyarorszagon jelenleg korilbelul a csalddok 25%-aban van személyi szamitégép, és a
haztartasoknak csupan 10%-a rendelkezik internet-kapcsolattal, ezért a didkok igen jelentés hanyada ,raszorul” az iskolan belili IKT-s tevékenységre és
ismeretszerzésre, amelyhez formdlis hatteret a szaktargyi informatika éra jelent. A felsé tagozatosoknak sz6l6 tantargyrdl tehat egyelére semmiképpen sem
szabad lemondanunk!

Mi a helyzet a legkisebbekkel, azaz az iskolaba keriil6 6-7 éves gyermekekkel? Bar a hivatalos tanterv szamukra nem ir el6 informatikai tudnivaldkat, a lelkes
és kreativ tanitok nem nyugodtak bele abba, hogy a kisdiakok ne ismerkedhessenek meg az IKT-vel az iskola falain beliil. Az elmult évtizedben az altalanos
iskolak alsé tagozatan is erds igény jelent meg az informaciotechnikai eszkdzok alkalmazasa irant. Napjainkban mar néhany szazra teheté azon iskolak
szama, ahol a 6-10 éves korcsoport oktatadsaban-nevelésében — az aldozatkész innovativ tanitdk munkajanak kdszonhetéen — a szamitégép rendszeresen
szerephez jut. Tanitoknak rendezett tovabbképzések, konferenciak bizonyitjak az 0j technika alkalmazasanak igényét és azt, hogy az oktatéi munkahoz — a
hardver- és szoftverbeszerzésen til — a pedagégusoknak folyamatosan konkrét szakmai-mddszertani segitségre is sziikségiik van.

Kissé irigykedve olvassuk a nemzetkdzi szakirodalomban, hogy kilf6ldi kollegaink ,hivatalos”, tantervi tamogatast is kapnak a szamit6gép gyermekkori
alkalmazéasahoz. Példaul a francia Nemzeti Oktatasi Minisztérium kdzlonyében az alap- és kdzépfoku oktatasi intézmények szdmara megjelentetett rendelet
eléirja, hogy: ,...a tanuldknak az iskola elvégzését kévetéen képessé kell valniuk az informaciok automatikus kezelésére, az Uj informéaciés és kommunikaciés
technikék hasznalatara mind a polgari, mind a szakmai életben. [...] A j6vé allampolgérai szamara biztositani kell az informéciés és kommunikaciés technikai
eszkozok alkalmazasanak tudasat, fuggetlenil az iskolatipustél. E képzésnek mindharom iskolai szakaszra (elemi iskola, college, gimnazium) ki kell
terjednie.” Az eldirasok szerint mar a francia elemi iskolaban (6—11 éves korosztaly) serkenti kell a tanuldkat a szamitégép, egyes szoftverek, a multimédia,
az elektronikus levelezés és az internet hasznalatara. (Nouvelles Technologies, 1999)

Az angol nemzeti Alaptanterv (The National Curriculum..., 1999) szerint mar az iskolaskor legelején, az 5-7 évesek korcsoportjaban (Key stage 1) megjelenik
az IKT! Bar itt sem szerveznek 6nallé tantargyat, de elvarjak az IKT mindennapos alkalmazasat. A kévetelményeknek megfeleléen a tanuldkat meg kell
tanitani arra, hogy informaciokat valtozatos forrasokbdl gydjthetnek (példaul emberektél, kdnyvekbdl, adatbazisokbol, CD-ROM-okbdl, a TV-bdl, videdbdl stb.)
és tarolhatnak, tovabba azt is, hogy otleteik megvalésitasa érdekében a szamitdgépet is segitségil hivhatjdk szévegek, tablazatok, képek és hangok
kezelésére. A kisdidkok megismerkednek a szamitogép vezérlésével is (pl. utasitasokat adva a padldteknécnek), és beszélgetnek az IKT mindennapos
felhasznalasarol.

Hasonlé a helyzet a tébbi, informatikailag fejlett eurépai orszagban is. Norvégiaban példaul a legljabb oktatasi program szerint az iskola legfontosabb
feladata a gyermekeket megtanitani tanulni, felkésziteni az élethosszig tart6 tanulasra. Tantervben irjak el6, mit kell tanitani nekik, milyen készségeket kell
elsajatittatni veluk, beleértve az IKT-hasznalatot is. Az iskola elsd osztalyaiban leglényegesebb az alapkészségek elsajatitasa, amelyet az informatikai
eszkdzok hasznalataval, a tanulasban valé alkalmazasaval is el6segitenek. Nem kotelezd informatika tantargyat irnak tehat el6, csupan a megszerzendé



IKT-ismereteket és készségeket. Az iskolara bizzak annak formajat, miképpen késziti fel a tanuldkat az informéacids tarsadalomra, miképpen alapozzak meg
mar a kisdiakok esetében elvart informatikai miveltséget. (Rasvik, 2002)

Ugyanekkor a magyar 6vodakban és altalanos iskoldk kezd6 évfolyaman mar pusztan az informatika minimalis alkalmazasaért is meg kell kiizdenie az arra
elhivatott, innovativ pedagégusnak, hiszen az ,nincs benne a tantervben”. igy az iskolafenntartonak eszkozt sem kell biztositania a 10 éven aluliak szamara,
vagyis a tanité dolga az, hogy palyazatokkal, szponzorok keresésével tantermébe szamitégépeket ,szerezzen”, vagy harcoljon azért, hogy 6rarend-
modositasokkal didkjaival a felsé tagozatosoknak fenntartott informatikai kabinetekbe bejusson. (Es akkor a korcsoportnak szolé, specidlis oktatési szoftverek
legdlis beszerzésérél még nem is szoltunk!) Szomoru, hogy a 21. szazad elején még pszicholégusok és pedagogiai szakérték hada kiizd a kisgyermekkori
informatika, a szamitdgép kreativ és képességfejlesztd alkalmazasa ellen! A kerettanterv IKT-blokkjat készit6 fejlesztécsoport 6-10 éveseknek szant, modul-
szervezésli kezdeményezését megtorve elvette az engedélyezett fels6 tagozatos, szlik éraszamu tantargy.

Eredményeink tehat azért is értékesek, mert nem felsébb utasitasra és kdzponti tdmogatassal jottek létre, hanem az (j irdnt nyitott, fogékony, pedagoégiai
modszerein valtoztatni kivano tanitdk kezdeményezésére. Természetesen 6k az iskolavezetéstdl mindig is tdmogatast kaptak. Ha eszkdzzel és anyagilag
sokszor alig-alig, de legalabb elismeréssel segitették munkajukat, és buszkén népszerisitették pedagdgiai eredményeiket. A tanitok célja minden esetben az
volt, hogy hatékonyabbé tegyék a kisdiakok ismeretszerzését, segitsék képességeik kibontakozasat, egyuttal dromteli légkort is teremtve a tanulashoz.
Tovabbképzések, konferencidk, szakmai vasarok rendszeres latogatoiként — sokszor ,autodidakta médon” — felfedezték a legljabb szoftvereket, atvették
egymastol a médszertani fogasokat.

Az elmult évtizedben — a sikeres nemzetkdzi tapasztalatokon, eredményeken felbuzdulva — innovativ pedagégusaink sokat tettek annak érdekében, hogy a
szamitdgép és a tobbi IKT-eszkodz sikeressé véljon a pedagogiai célok megvaldsitasa, a gyermeki képességfejlesztés érdekében. Az Orszagos Kozoktatasi
Intézet tobb olyan szakmai programot rendezett, ahol az innovativ taniték bemutatkozhattak. Méltan lehetiink blszkék hazai pedagdgiai-informatikai
fejlesztéseinkre is. A j6 néhany éve még ,fehér foltként” emlegetett gyermekkori informatika ma mar minden teriileten emlitésre mélt6 eredményekkel,
produktumokkal rendelkezik. Elsésorban a pedagdgus-tovabbképzések, tanfolyamok, konferencidk népszerlsitik a pozitiv tapasztalatokat, de az elmult
évtizedben pedagégiai szakfolydirataink mindegyike szivesen kozolte a téma Ujdonsdgait, tanulmanyait, beszamol6 cikkeit. Az dvodai-iskolai életrdl
videofilmek is késziiltek. Tobb kicsiknek sz6l6, képességfejleszté szoftver is napvilagot latott, elébb még floppyn, DOS-kdrnyezetben, napjainkban pedig mar
CD-ROM-on. ,Jatsszunk egydtt informatikat!” cimmel feladatgydjtemény, majd tébb tankényv is megjelent a 6—10 évesek szamara. Szerzdi-fejlesztdi kdzott
gyakorl6 pedagégusokat talalunk.

A kisgyermekkori informatikai alkalmazasok nemzetkdzi tapasztalatainak hazai megismertetésében sokat segitettek azok a magyarorszagi konferenciak
(1990-ben, 1993-ban, 1997-ben és 2002-ben), amelynek eléaddja tobbek kdzt a relevans nemzetkdzi kutatasok vezetdje, Rachel Cohen, a Paris-Nord
Egyetem professzora volt. A Cohen-pedagdégiarédl a Pedagdgiai Lexikon igy ir:

Rachel Cohen francia professzor nevéhez f(iz6d6 kisérleti és fejlesztési stadiumban levé pedagogiai iranyzat. F6 célkitlizése a gyermeki képességfejlesztés,
az iskolai kudarcok csokkentése, az analfabetizmus és marginalizalodas felszamolasa. Kiemelten kezeli a kisgyermekek (2-6 év) képességfejlesztését,
valamint az Uj technikai eszkdzok (elsésorban a szamitdégép) fejleszté alkalmazasat az oktatasi-nevelési folyamatban. Tevékenységét a professzor és
munkacsoportja felhivasara az 1989-ben létrehozott IEDPE (Institut Européen pour le Développement des Potentialités des Tous les Enfants: 'Eurépai
Intézet Minden gyermek Képességfejlesztéséért’) pedagdgiai intézet szellemi irdnyitasaval intézményi halézatban fejti ki. A halozat tagjai: 6vodak, iskolak,
pedagdgiai kutatéhelyek, amelyek munkajukat 6sszehangoljak a ,jovo iskoladjanak” megvalositasaért. Az IEDPE-t az Eurépai Uni6 is tAmogatja.”

A szakmai rendezvényeket, bemutatokat szoftverfejlesztések, rendszeres tovabbképzések, valamint a pedagogiai szaksajtd publikacidi kdvették. A magyar
adaptacioba bekapcsol6do, a szamitdgépet kreativan alkalmaz6 iskolak-6vodak szama egyre nétt.! Az innovativ taniték is magukénak vallottdk Cohen azon
elveit, miszerint ,...akit mar kicsi kora éta koriilvesznek az irdsok, hamarabb fogja elsajatitani az irott nyelvet. A kdrnyezet a fontos, amit a gyermek korul
létrehozunk. Az olvasast nem tanitani, szeretnénk, hanem azt, hogy a gyermek felfedezze az irott nyelvet, pontosan Ugy, ahogy azt a beszélt nyelvvel teszi.
Adjunk tehat neki ehhez anyagot minél fiatalabb korban!” (Ertesits, 1993; Informatika gyermekkorban, 2002)

Tudjuk, hogy a szamitégép 6nmagaban kevés: alkotd alkalmazasahoz j6 minéségl, kicsik szamara készitett, magyar nyelvii szamitégépes programra is
szilkség van. A szamitégépes jatékok motivalé hatdsa ismert, éppen ezért az (jitani akar6 pedagégusok mindenitt érommel fogadtdk a hazai
szoftverkinalatban a szinte els6ként mar 1991-ben megjelent, coheni elvekre éplil6 Mesevilag szoftvert, amely didaktikai szempontbdl messze tdlmutat a
jatékok lehetéségén. Ezt a szoftvert a pedagégiai/informatikai irodalom ,nyitottnak” nevezi, mivel nagy teret ad a képzeletnek, a kreativitdsnak. Hasznalata
soran a kisgyermekek egyéni litemben, frusztraciomentesen, boldogan fedezik fel a betlivilagot, alkotasaik szépek, esztétikusak. (Németh, 1994)

Az iskolaban az elsé osztalyosok a szamitégéppel rajzokat varazsolnak a képernyére, ekdzben megfejtik és megjegyzik a rajzokat jel6l6 szoképeket. Késébb
sajat maguk gépelik be betlinként a szavakat a rajzok eléhivasahoz. A szamitogép és a megfelel6 betiikdrnyezet egyitt olyan hasznos segitétarsak, amelyek
felkeltik a gyermek érdeklédését az olvasas és az iras irant. Meglepéen hamar és eredményesen ismerkednek meg anyanyelviik irott valtozataval. A program
gyakorl6 részében a gyermekek faradhatatlanul és rendkiviil gyorsan olvassak el a véletlenszeriien megjelené szavakat — akar 50-60 szét is egymas utan! —
azért, hogy a gép altal jatszott jutalomzenét meghallgathasséak. ,llyen motivaciét hagyoményos taneszkozzel dolgozva még sohasem tapasztaltunk! A
szoftver egy egyszerii kis szdvegszerkesztét is tartalmaz, amely segitségével a gyermekek rajzaikat torténetekkel egészithetik ki. A kinyomtatott, majd
kiszinezett alkotasokat egy mesefiizetbe gydijtjiiik. A legszebb rajzokat és legligyesebb tdorténeteket a faliujsagra is kitessziik, hogy azokat mindenki
megcsodalhassa.” (Nyilasyné, 1994)

1. abra
6 éves gyermek alkotasa a Mesevilag szoftverrel
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Torténet a BMX-rél: Karacsonyra kaptam egy csodalatos BMX-et, amire mar Ugy fajt a szivem. Amikor sziinet volt az iskolaban, kértem anyut, hogy én vihessem Bettikét,
a hugomat az 6vodaba. Feliltettiik a biciklire. Anyu is vellink jétt. Ez volt a legjobb utam a BMX-szel. Ha majd nagyobb leszek, teljesen egyediil fogom vinni a testvéremet
az oviba.

A szamitogépet kiprobaltuk és alkalmazzuk a gyégypedagoégidban is. Vizsgalatainkba bevontunk az enyhén értelmi fogyatékos gyermekeket, a tanulasi-
magatartasi zavarral kiizd6, a szorongo, az agressziv, a hipermotilis, a kommunikacioban sériilt gyermekeket, az autistakat és a siketeket is. Eredményeink
egybecsengenek a nemzetkozi tapasztalatokkal, miszerint a szamitégép rendkiviili mértékben:

— segitette a térbeli tajékoz6dast, a sik—tér transzformaciot, a formafelismerést;

— fejlesztette a vizudlis és finommotorikus képességeket;

— novelte a figyelem tartéssagat;

— fejlesztette a gyermekek egylttmiikddését és kommunikacids készségét;

— meggyorsitotta az olvasas tempdjat;

— segitette a szomegtalalast, a szogydijtést, helyrelacios névutok hasznalatat;

— az irdsban kizarta az iranytévesztéseket, a betlitévesztéseket és -cseréket.

A szamitégép a logopédiai terapiaban is eredményesen hasznalhato: a beszédhibas gyermekeknek jo gyakorlasi lehetéséget ad: megjelenitheték vele a
javitandé hangzét tartalmazo targyak képei, ismert mondékak vagy versek. A beszéd és a mozgas koordinalasa a képernyén nyomon kévetheté. Mikdzben a
gyermek kis versikét mond, ennek mozgasait a gép segitségével is elvégzi. A jél valasztott szoftverek témai, szép képei gazdag beszédanyagot
szolgéltatnak, és a logopédiai segédanyagok, hazi feladatok is kénnyen elkészitheték szamitégéppel. (Az irott nyelv..., 1996)

E pedagodgia kidolgozasa és elterjesztése els6sorban Seymour Papert amerikai professzor nevéhez fiizédik. A Logo, bar egy teljes értékd, strukturalt
programnyelv, ennél sokkal tobbet jelent. Tulajdonképpen egy olyan pedagdgiai kérnyezetet, ,mikrovilagot” valdsit meg, amelyben a gyermekek maguk
tehetnek felfedezéseket, mikozben szinte észrevétlenil, minden kényszer és ,bemagolas” nélkil szamos Uj ismeret birtokaba jutnak. A kisgyermek azaltal,
hogy parancsot ad a képerny&tekndcnek, rogton ellendrizheti gondolkodasanak és cselekedeteinek kdvetkezményét. Megfigyelheti utasitdsanak hatasat,
majd modosithatja azokat céljanak tokéletesebb megvaldsitasa érdekében. A kiprobalasok és modositasok sorozata egybecseng a piaget-i értelmi fejlédés
sémajaval. A pedagogus és a gyermek kapcsolata sem a hagyomanyos tanar—didk viszony, hiszen a kreativ gondolatok sziletésében és realizalasaban a
felnétt egyitt dolgozik a gyermekkel, de nem iranyitéként, hanem munkatarsként.

A Logo-pedagdgia Magyarorszagon akkor kezdett el ,hdditani”, amikor 1988-ban Papert hires miive, a Mindstorm Eszrengés cimmel magyar forditashan is
megjelent. (Papert, 1988) Majd 1997-t6l, amikor az Oktatasi Minisztérium megvasarolta a pozsonyi egyetem fejleszt6itél a Windows-kdrnyezetben futé Logo-
véltozatot, a Comenius Logot, amely — elérheté aron — minden oktatasi intézmény szamara rendelkezésre all. A Logo egyik legnagyobb pedagdgiai elénye
az, hogy Un. nyitott program: ,kimenete” mindig a gyermek egyéni alkotasa (rajz, szoveg, hang, zene, animacié stb.), ami a tekndc vezérlésével valdsithatd
meg. A gyermek énmaga is alkothat olyan cselekvéssort, amit sajat maga nevez el, azaz Uj széra ,tanitja” a tekncot.

A program kezelése rendkivil egyszerli mar a legkisebbek szamara is. A tapasztalatok szerint semmi nehézséget nem okoz a gyermekeknek a
képernydteknéc mozgatasa, adott Utvonal bejarasa. Mivel a teknéc mozgatasanak igénye rendkivil motivald, ezért bamulatos gyorsasaggal szokjak meg a
szamitoégép kezelését. Kozben pedig olyan nehéz és absztrakt matematikai fogalmakat is elsajatitanak, mint példaul a szimmetria, a tikrézés, hasonlésag,
rekurzid, véletlen jelenségek stb. Hiszen a gyermeknek nem kell mast tennie, mint a teknéc helyébe képzelnie magéat és a kivant Utvonalat végigjarnia — ha
kell, a valésagban is! A sajat testével, mozgasaval érzi, tapasztalja az 0sszefliggéseket, sajat cselekedeteinek kdvetkezményeit. Nincs az a szemléltetés,
modszer, ami ennyire jol el6készitené, megvilagitana bizonyos fogalmak megértését! E szoftvert elsésorban matematika 6ran, szakkéron vagy a
szabadidében hasznaljak a tanuldk az iskolaban.

A Logo oktatasi népszeriiségét tanfolyamok, bemutatok, publikaciok, foglalkoztaté fiizetek is mutatjgk. Az INFO ERA és INFO Savaria konferenciak
(http:/Iwww.infoera.hu/) minden évben kuloén szekciét szannak a Logo-pedagégia eredményeinek bemutatasara, férumot adva a pedagdgusoknak a
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tapasztalatok, otletek cseréjére. A hazai pedagdgiai kutatasok a kisgyermekek korcsoportjaban els6sorban a kreativitas ndvekedésében, tovabba az
analitikus gondolkodasi képesség, a feladatvallalas és az dnbizalom fejlédésében mutattak valtozast. Orszagos, regionalis és helyi szervezésl tanulmanyi
versenyek, tehetséggondoz6 foglalkozasok is jelzik a Logo-pedagoégia sikerét, amelyen mar az als6 tagozatos gyermekek is eredményesen szerepelnek.
Elbiivol6 rajzok, animaciok sziiletnek a kis alkotok otletei alapjan. (Dancso, 2002)

Bar a jelenlegi tantervi lehetéségek még nem serkentik a tanitokat tdmegesen az IKT gyakori tandrai alkalmazasara, mégis van térvényes lehetéség arra,
hogy az elhivatottak a szamitégépet a gyermekek képességfejlesztése érdekében rendszeresen hasznalhassak. A kdzoktatasi torvény szerint ugyanis ,a
tanulé joga, hogy képességeinek, érdeklédésének, adottsagainak megfelelé nevelésben, oktatasban részesiljén. [...] Valasszon a vélaszthatd targyak,
foglalkozasok kozott. [...] Egyéni, egy-harom tanulé részére szervezett foglalkozas tarthatéd a kételezé és nem kételez6 tanédrai foglalkozas megszervezésére
rendelkezésre all6 6rakereten felil, a heti foglalkozasok 6t szazalékaban a tehetség kibontakoztatasara, illetve a hatranyos helyzetii tanulok felzarkoztatasa
céljabol.” (Az 1993. évi..., 1999) Ennek értelmében az dérarendben szerepld tanitasi érakon tul kb. heti egy éraban egyéni vagy kiscsoportos foglalkozas
szervezhetd a tehetséges, illetve a lemaradé gyermekek szamara, figyelembe véve egyéni, személyes adottsagaikat.

Az Orszéagos Kozoktatasi Intézet Program- és Tantervfejlesztési Kézpontja e munka tamogatasara az elmult években szamos fejleszté programot dolgozott
ki, valtozatos témakban (pl. Szoroban alkalmazasa, Torténelmi jatékok Matyas kiraly udvaraban, kézmdives tabor stb.). E programok egyike a Kalandozasok
Informéaciéorszagban cimet viseli. Mit rejt magaban ez a program? Célia az, hogy a gyermekeknek az informéciés és kommunikaciés technika
megismerésében, kreativ felhasznalasdban segitsen. A pedagdgus egy olyan jatékbirodalomban kalauzolja el a kisgyermeket, amelyben 6rémmel
tevékenykedik az IKT lehetSségeit is kihasznalva. Az Uj technikdk alkalmazasa ugyanis hatékony lehetéséget jelent mind a felzarkéztatds, mind a
tehetséggondozas esetében. Az ajanlott programban azonban szandékosan nemcsak IKT-rél, avagy csak szamitégéprol beszéliink — bar ez utébbi rendkivili
motivalé hatassal és latvanyos eredményekkel bir —, hanem a szamitégéppel valé foglalkozasokat egyéb érdekes, hagyomanyos, fejleszt6 jellegl
informatikai jatékok, tevékenységek egészitik ki.

Hogy egyénileg vagy néhany fés csoportban tevékenykedjenek a gyermekek, minden esetben a téma jellege, illetve a fejlesztési célok hatarozzak meg. A
program elsésorban a hatranyos helyzetli gyermekek felzarkéztatdsara készilt, ezért az egyéni és a mikrocsoportos (2-3 f6) foglalkozasok valtakoznak,
dominalnak. Ekkor lathatja igazan a pedagdégus az elmaradas jellegét, és alkalmazhatja a megfelel terapiat. Természetesen a k6zos jatékok esetében tobb
tanul6 alkothat csoportot. A szamitégépes foglalkozasok is torténhetnek egyénileg — akar kreativ alkotasrol, akar valamilyen tantargyi anyag (pl. anyanyelv,
matematika, kornyezetismeret) szamitégéppel valé gyakorlasarél van sz6. Némely témakornél azonban (pl. a teknéc mozgatasa a képernydn, vagy kézos
rajz, plakat készitése) tobb gyermek egyittes tevékenysége is ajanlott.

Az egyes tanévekre tervezett témak sorrendje valtoztathato, a feldolgozas menete is varidlhatd, sét, a tervezett éraszamok is médosithatok. A témak olykor
LOsszeérnek”, azaz egyiknél ajanljuk a masikat is. Példaul az algoritmusokndl ajanljuk a szamitégépes valtozat kiprébalasat, mas témaknal pedig (pl.
konyvtari illemtan, postai telefonélas stb.) rajzos algoritmus-készitést javasolunk. A foglalkozasok tehat mind idében, mind témakban ,keveredhetnek”, azaz
rugalmasan kezelend&ek.

Az egyes évfolyamokra bontott téméakat és javasolt draszamokat az alabbi tablazat foglalja dssze.

1. tablazat.
Témakdorok és 6raszamok évfolyamonként

1. osztaly 2. osztaly 3. osztaly 4. osztaly
Informéciés jatékok Kornyezettink Jelek és kodok (4+4) Az informéaci6
megismerése rogzitése (2+3)
(3+3+2) Uzenetet kildiink
(3+3+2)
Algoritmusokkal Hétkoznapi Algoritmusok a Algoritmusok
jatszunk (4+3+3) algoritmusok (4+5)  hétkdznapokban (4+5) hasznalata (3+3)
Ismerkedés a Baratkozéas a Segitétarsunk a Alkotunk a
szamitégéppel (15) szamitégéppel (8+7) szamitogép (14) szamitégéppel
(10)
Baratkozéas a Latogatas az iskolai Konyvtarlatogatas (6) Isméta
konyvekkel (2+2) konyvtarban (2+3) kényvtarban (5+3)

A program spirdlis felépitési. A témakdrok minden tanévben megjelennek, mégpedig egyre magasabb szinten, a tanuldk életkorahoz illeszkedve. Az egyes
tanévek kozti kiildbnbségek szinte alig észrevehetdek, a tudnivaldk |épésenkénti, egymasra éplil6, fokozatos elsajatitasat tlzik ki célul. A spiralis felépités azt
is lehet6vé teszi, hogy a gyermekek ugyanazon vagy hasonlé feladattal tébb évfolyamon at is taldlkozhassanak. Ez elsGsorban a nehezebben halad6 tanulok
szamara hasznos, hiszen toébb alkalom nyilik a gyakorlasra, a gyorsabban haladéknal pedig a differencialasra. A témék mindig a mindennapi élethez
kapcsolddé feladatokat ajanlanak. A cél az, hogy a gyermekek sajat tevékenységik soran szerezzék meg a szilkséges ismereteket. Nem a szamitégép
dominal, hanem a hozza kapcsol6dé pedagégiai kornyezet! A javasolt tevékenységek igen valtozatosak: a beszélgetéstsl kezdve a mozgasos jatékokon, a
rajzolason vagy éppen a titkosiras készitésén at egészen a telefonalas algoritmusaig és illemtanaig, majd a szamitégép kezeléséig minden megtalalhaté
bennik. E tevékenységekhez szamos képesség fejlesztése tarsithatd, amit a program témanként felsorol. Mintaul bemutatjuk a legels6 témakort, amelyben a
szamitégép szerephez jut:

1. osztaly, 2. téma: Ismerkedés a szamitégéppel

15 éra

Egyénileg vagy 2-3 fés csoportbontasban olyan gyermekeknek, akiknek megfigyel6képessége, emlékezete, figyelme fejlesztendd.



— készségek: gépkezelés, pontossag, finommozgas;

— képességek: dontés, 6nellendrzés;

— pszichikus funkciok: koncentracio, révid tava emlékezet, vizudlis érzékelés, a figyelem tartdssaga;

— gondolkodasi miiveletek: kdvetkeztetés, elvonatkoztatas;

— gondolkodasi fajtak: problémafelismerd, kreativ.

A tanul6 ismerkedjen meg a szamitégépes kornyezetben valod viselkedés szabdlyaival. Prébalkozzon, segédkezzen abban, hogy a képernyén valtozasokat
idézzen eld. Legyenek otletei a szamitégépes alkotasok elkészitése soran.

Baratkozas a szamitégéppel: egyszerl fejlesztéprogramok, jatékprogramok, oktatasi céli programok hasznalata soran. Alkotémunka a megfeleld
célszoftverekkel.

Jaték a szamitégéppel kisebb csoportokban, esetleg egyedil. A programtdl fliggéen rajzok ,vardzsolasa” a képernydre, az el6idézett valtozasok
megfigyelése. A tevékenység elmesélése néhany mondatban.

Javasolt fogalmak: néhany, az alkalmazott szoftverhez kapcsolodoé tantargyi fogalom (pl. betti, szam, rajz, jel).

Nincs semmiféle iskolai, hagyomanyos értékelés. Az ligyes gyermekeket megdicsérjuk, a tdbbieket batoritjuk, motivaljuk. Ha mdd van ra, a gyermekek
munkajat nyomtassuk ki! Az egyéni szamitégépes alkotasokat a teremben kifiiggesztjik, majd a Mesefiizetbe ragasztjuk.

Személyi szamitégép 1-3 db. Lehet az osztalyteremben is, vagy a délutani érakban a szamitastechnika terem gépeihez hozzaférve. Egy gép mellé — a
szoftvertdl fliggéen — 1-3 gyermek is Ulhet egy id6ben, az adott szoftvert valtva is kezelhetik. Kisgyermekeknek készitett didaktikai célu szoftverek beszerzése
sziikséges, példaul: a Comenius-Logo gyermekjatékai, Mesevilag, Keress-kutass-nyomozz, Kis iré6deék stb.

A konkrét nyomtatott segédanyagokat és az ajanlott szoftvereket a szakanyag fliggeléke tartalmazza, mégpedig annotalva. A néhany mondatos dsszegzés a
hagyomanyos, illetve az elektronikus anyagok legfébb jellemzdéit sorolja fel, feltlintetve a beszerezhetéség adatait is.

Az anyag azokban az altaldnos iskolakban népszerii, ahol a személyi és targyi feltételek adottak, és a pedagdgusok szivesen alkalmazzék az IKT-t. Mivel
tantervi megkotéttség a fejlesztd foglalkozasokra nincs, igy a pedagégus modszertani szabadsaga rendkivili mértékben érvényesiilhet. A szakanyag az
Orszagos Koézoktatasi Intézet honlapjardl letdlthetd. (http://www.oki.hu/cikk.asp?Kod=oktatas-korosne.html)

Az Oktatasi Minisztérium 2001-ben bevezette a Nemzeti Alaptantervet némiképp ,szabalyoz6” kerettantervet, amely az el6irt tananyagot évfolyamokra osztja,
hozzajuk rendeli a tanuldi tevékenységeket és fejlesztendd készségeket-képességeket. A kerettantervben az informatika mint tantargy szintén csak az
altalanos iskolak fels6 tagozatan, azaz a 10-14 éves korcsoportban jelenik meg. Ugyanakkor nyilvanval6, hogy a sziikre szabott tantargyi keretek nem
alkalmasak az informatikai miiveltség megalapozasara, és nem is adnak lehetéséget az eszk6zhasznalat ,begyakorlasara”. Ahhoz, hogy a jové allampolgarai
szamara biztositsuk az IKT-ismeretek biztos tudasat, az alkalmazésra didaktikai szempontb6l minden tantargynak, igy az alsés tantargyaknak is nyitottaknak
kell lenniuk.

Az oktatasiranyitas felismerte azt, hogy a 11 éves kortdl minimalis 6raszamban kotelezé informatika tantargy nem elegend6 az IKT-s ismeretek
tovabbitasara. Nap mint nap egyre tébbet hallunk az an. ,digitalis irastudas” sziikségességérol, amelynek elsajatitasat mar minél fiatalabb életkorban meg
kell kezdeni. Az EU elvéarésai is ezt slirgetik, a csatlakozasra készlilve az eurdpai szintli fejlesztési tervekre tekintettel kell lennlink. Bar a targyi feltételek még
hidanyosak, mégis a pedagoégusokat az IKT tandrai haszndlatara 6szténzd fejlesztések mar elindultak. 2002 tavaszan — az OM megbizasabél — az
Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyestiletének 60 pedagégusbél allé munkacsoportja megfogalmazta az IKT kereszttantervi lehetéségeit. Olyan
szakmai kiadvany késziilt, amely bemutatja és ajanlja a kilénféle tantargyakban az IKT felhasznalasanak lehetéségeit. Kiilon fejezet foglalkozik az altalanos
iskolaba jar6 6-11 éves gyermekek tanérai tevékenységeinek IKT-s ,szinesitésével’. (Az anyag let6ltheté az internetrél: http://www.isze.hu/)

A szakanyag tantargyakra, majd azon belul témakdrokre lebontva meghatarozza azokat a kapcsolédasi pontokat, ahol az Uj digitalis oktatasi anyagok
(szoftver, multimédia, internet) az ismeretszerzés elmélyitése érdekében hatékonyan alkalmazhatéak. A szakanyag az egyes kivalasztott témakorokhoz
hozzéarendeli az ajanlott feldolgozasi forméakat, 6raszamokat, tanuléi tevékenységeket és mddszereket is (pl. demonstracié a teljes osztalynak, csoportmunka,
projekt-feladat, egyéni felzarkdztatas), valamint jelzi a sziikséges targyi feltételeket is (hardver- és szoftverigény).

Mivel az altalanos iskola kezd6 szakaszaban a képességfejlesztés donté jelentdségl, a digitalis taneszkozok alkalmazasanak ajanlasa mellé feltiintetésre
kertltek a tanul6i tevékenység soran fejlesztett készségek, képességek, gondolkodasi miiveletek is. A szakanyag csupan ajanlds, azaz nem kételezd
érvény( minisztériumi dokumentum, mégis jelent6s Iépésnek tekinthetd, hiszen konkrét médszertani segitséget ad az IKT gyermekkori hasznalatahoz. Arra
0sztonzi az innovativ tanitokat, hogy — a rendelkezésre all6 technikai feltételek figgvényében — a gyermekek tanulasat, képességfejlesztését a szamitégépes
kornyezettel is segitsék. (Szakmai ajanlas..., 2002)

Az OKI Program- és Tantervfejlesztési Kozpontja a Tanulds az informacidés tarsadalomban elnevezésli projektjén belll Ujabb szakanyag fejlesztésével
segitette az innovativ taniték munkajat. Mivel a hazai kereskedelmi forgalomban az egyre boévilé multimédia-kinalatban méar nehéz eligazodni, ezért


http://www.oki.hu/cikk.asp?Kod=oktatas-korosne.html�
http://www.isze.hu/�

évfolyamokra és tantargyakra lebontva olyan multimédia-kalauz készilt, amely annotacidkkal és a beszerzési lehetéség feltiintetésével kiegészitve 6sztonzi
a pedagogusokat a valaszték megismerésére és hasznalatara. (Nagyné—Schlotter, 2002)

Sokszor emlitjiik az dévoda és iskola megujuld szerepét, a felkészilt, ratermett pedagogus mellett a korszer(i taneszk6zok alkalmazéasanak fontossagat. A
informacios és kommunikacids technikai eszk6z6k mas miveltséget, ,Ujfajta irastudast” képviselnek. Azon kell faradoznunk tehat, hogy a szamitégép és
ezdltal az informatikai kultira minél hatékonyabban szerepeljen az oktatasban. Hiszen a most tanulé gyermekeinknek mar a 21. szézad erésen informatizalt
tarsadalmaban kell élnilik, alkotniuk. Erre pedig az oktatasi intézményeknek kell felkésziteni 6ket, mégpedig minél kisebb életkortdl kezd6dben! Az OKI Uj
IKT-s stratégiai tervéhez illeszkedve a jovében is pedagégiai kutatdsokkal-elemzésekkel, szakmai-médszertani anyagok kidolgozasaval és terjesztésével,
férumok, konferenciak rendezésével kivanja tamogatni a megujulasra varé oktatasi-nevelési folyamatot. Reméljiik, hogy az elkdvetkezé konferenciakon vagy
szakmai mihelyeken belll mar a legujabb fejlesztéseink kiprébalasanak, hasznalatanak eredményeirdl, és az IKT tovabbi népszerd, elterjedt alkalmazéasairol
is beszamolhatunk! Es azt is, hogy Matyi ,varazslata” a szamitégéppel egyre gyakoribb, szinte mindennapos lesz!

A kovetkezé tanév szeptemberében Matyi helyére Uj kisfiti érkezett. Alig szdlalt meg, és mar az els6 irds 6ran elkeseredett, azt mondvan: ,Nem tudom.”
Bizzunk abban, hogy tanitéja, aki baratsagos iskolai |égkort biztositva még a szamitégépet is ,beveti” oktatéi-nevel6i munkajaba, 6t is atsegiti a kezdeti
nehézségeken... (Bicsakné, 1996)

Az 1993. évi LXXIX torvény a kdzoktatasrol. II. fejezet 10. 8. (3) és 52. 8. (10) bek. c). (Legutoljara médositva: 1999. junius 22.)
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1 A Cohen professzor vezette legljabb nemzetkdzi projekt bemutatasat lasd e kétetben, Mihaly Ildiké tanulmanyaban.


http://www.oki.hu/�
http://www.oki.hu/cikk.asp?Kod=hirek-korosne-informatika-02.html�
http://www.oki.hu/cikk.asp?/Kod=oktatas-korosne.html�
http://www.oki.hu/cikk.asp?Kod=informatika-Korosne-Multimedia.html�
http://www.isze.hu/�
http://www.nc.uk.net/download/IKT.doc�

	Kőrösné Mikis Márta
	Informatika gyermekkorban – Hazai helyzetkép
	Előhang
	Az IKT iskolai megjelenése és hatása a merev tantervi rendszerre
	Küzdelem az IKT gyermekkori iskolai elfogadtatásáért
	„Fehér folt” helyett eredmények
	Cohen-pedagógia
	Logo-pedagógia
	Informatika-fejlesztő program 6–10 éves tanulóknak
	1. osztály, 2. téma: Ismerkedés a számítógéppel
	Időigény:
	Ajánlás:
	Fejlesztési célok:
	Elvárások:
	Tartalom:
	Értékelés:
	Szükségletek:


	Hogyan tovább?
	Összegzés
	Epilógus
	Irodalom
	Jegyzetek:



