Fejleszté programok a logopédiaban

Napjainkban egyre tdbb olyan program jelenik meg a szoftverpiacon, melyek
képesség-, készségfejlesztésnél kitlinben alkalmazhatoak. Ezek kdzdtt talalunk
6vodas- és iskolaskorl gyermekek szamara készlilteket egyarant.

Mi a szamitdgép és a fejlesztd szoftverek fontosabb elényei?

= A szamitdgépnek elsdsorban a motival6 ereje hatalmas.

= Afejleszté programok alkalmazasa kénnyen és gyorsan elsajatithato.

= A szoftverek szabad teret engednek a gyermeki fantazianak és fejlesztik a
kreativitast.

= A programok alkalmazasa ndveli a figyelmet, hiszen szinte 100%-0s
koncentraciot varmak el a gyermektdl.

= Az egér, billenty(izet hasznalata fejleszti a szem—kéz koordinaciot.

= A szamitdgép objektiven itél és mindig tiirelmes, még sok hibazas esetén
is.

= A programok alkalmazasaval kialakul a gyors és pontos reagalas iranti
igény.

= A fejlesztd szoftverek kiilénféle képességeket, készségeket fejlesztenek
(pl. a vizualis figyelmet, a mennyiségi-téri relaciofogalmak kialakulasat, az
iranyok hasznalatat...).

Fejleszt6 szoftverek

Az alabbiakban rovid betekintést igyekszem nyujtani a fejleszté programok
széles tarhazaba.

1. Aprofalva
A jatékos oktatoprogram 4-8 éves gyermekeknek késziilt. Az erdd mélyén

Apréfalva lakoi (Nyuszi Laci és tarsai) varjak hazikéikban a gyermekeket,
hogy tébb mint szaz jatékos feladat segitségével fejlesszék figyelmiiket,
emlékezetilket, logikai- és alkotokészségiiket, valamint megismertessék
vellik a betlk és a szdmok vilagat. Feladatai kdzott az alabbiakkal
talalkozhatunk: Kiraké, Betlik, Formak, Kosd 6ssze, Szinez8, Meméria,
Arnyékok, Vegyes.

2. Jatszéhaz-sorozat

A Jatsz6hdz programok O6vodasoknak és kisiskolasoknak késziiltek,
sokrét(i fejlesztést tesznek lehet6vé. A kiadvanyokban talalhaté tobb szaz
jatékos, analég feladat segitségével a gyermekek jatékosan, kdnnyedén



fejleszthetik memorigjukat, logikai készségiket. Taldlunk kozéttik pl.
memoria-jatékot, kirakot, formaegyeztetést, hang-analizist, labirintust,
szamokkal és betlikkel kapcsolatos feladatokat. Az elsé részben a
gyermekek "hé&z"-rol "h&z"-ra barangolva vélogathatnak az egyes tipusok
kozlil, mig a masodik és harmadik résznek a fantaziajukat is megmozgaté
kerettorténete van (Idégép, valamint a Lakatlan sziget rejtelmei).

3. Mano-szoftvercsalad

Az 1995 ota folyamatosan bovild programcsalddban  jatékos,
képességfejlesztd oktatdprogramokat talalhatunk. Vannak kifejezetten
6vodasoknak késziilt CD-k, pl.: Mini Man6 Nyar — Osz — Tél — Tavasz.
Ezek az igényes szoftverek — tobbek kozoétt — rész-egész viszonnyal,
csoportositassal,  fogalomalkotdssal  kapcsolatos  feladatokat s
tartalmaznak.

A kisiskolas programok egy része az olvasas el6készitését, valamint az
olvasasi készség fejlesztését szolgalja (pl. Mand ABECE, Man¢ Olvasas),
mig masok a matematikai gondolkodasmod és szemlélet kialakitdsban
nyUjtanak segitséget (pl. Mané Matek 1.).

4. Varézsvonal

A szoftver segitségével a gyermekek gyakorolhatjgk az iranyokat,
kitlnben fejleszti a téri tajékozodast, a finommotorikat, valamint a szem-
kéz koordinaciot is.

A programban egyszer( utasitdsokat kévetve kell egy, a sz&mitdgép
monitordn megjelend négyzethaldon egér segitségével megrajzolni a
kivalasztott abra soron kovetkezd vonaldt. A rajz nyomtathato, igy a
gyermek kés6bb kiszinezheti. A szoftvernek két valtozata van:
Varazsvonal Ovodasoknak, valamint Varazsvonal 1., iskolasoknak.
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Melléklet

Aprofalva
Dexsoft Multimédia
http://www.dexsoft.hu/

Jatszohaz-sorozat
Multimédia Holding Zrt.
http://www.mmholding.hu/

Mané szoftvercsalad
Profi-Média Kft.
http://www.profi-media.com/

Varazsvonal
Logoprofil
http://www.logoprofil.hu/




