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1 BEVEZETES

1.1 Tartalmi 6sszefoglalo

Dolgozatomat négy {6 részre osztottam.

Az elsd részben a szdmitastechnika fejlédésérdl irok, melyben megjelennek a kezdeti
1épések és az, hogy az 1d6 eldrehaladtaval, milyen gyors litemben fejlédott ez a teriilet. Bemutatom
a szamitastechnika fejlodésének magyarorszagi vonatkozasait €s azt, hogy mindez hogyan tette
lehetévé azt, hogy a szamitdstechnika a latassériiltek felé fordulhatott. Tovabba bemutatom — a
teljesség igénye nélkiil — azokat a ma is hasznalatos szamitdgépes hardvereket és szoftvereket,
melyek a latassériilt személyek szamitégép hasznalatat segitik.

A dolgozat masodik részében ratérek a gyengénlatd gyerekek fejlesztésében és oktatdsaban
hasznalatos szadmitogépes alkalmazasok bemutatdsara, melynek kétféle tipusat kiilonitettem el.
Ezeket a kiilonféle tipusu programokat kiilon is targyalom, megkiilonboztetve latasfejlesztd és
oktatd programokat. Ezeken kiviil bemutatok még par olyan programot is, mely alapvetden oktatd
jellegti, de latasfejlesztd hatassal is bir.

A harmadik részben leirom, hogy milyennek kell lennie egy programnak, mely gyengénlatd
gyerekeknek késziilt. Mik azok a tényezdk, amikre mindenképpen oda kell figyelni egy ilyen
jellegli programnal, valamint hogy milyen felépitéslinek, milyen feladatokkal tudnék elképzelni egy
oktato-fejlesztd programot.

Az utols6 részben pedig be szeretném mutatni a hatteret, mely meghatdrozza mindazt, hogy
a jovoben fognak-e késziilni ilyen jellegli programok, ¢és hogy az ebben szerepet jatszo

tudomanyagak képviseldi hogyan vélekednek az ilyesfajta kezdeményezésekral.

1.2 A dolgozat elkészitésének motivalo tényezoi

., Ne a valtozastol, az allandosagtol félj!”

Lao-ce

Szakdolgozatom témajaul, az informacios technoldgidk — mely az informdacié nyerését,
kezelését, visszakeresését, feldolgozasat, megjelenitését és szolgaltatdsat biztositd modszerek és

technikak Osszefoglald neve — feltérképezését azért valasztottam, mert életiink szerves része ma



mar az informatika, a kiilonb6z6 technoldgiak folyamatosan bdviilnek, mely nagyon sok lehetdséget
rejt magaban. A valtozas véleményem szerint elkeriilhetetlen a pedagogidban is, ezért kezdtem
dolgozatomat is Lao-ce idézetével. Sok pedagdgus szdmara fontos lehet ez a mondat, hiszen
kevesen vannak azok, akik szivesen Ujitanak szokésaikon, a jol bevalt modszerek kozé nehezen
vesznek be olyan Uj technikakat, melyek munkdjukban segithetnék Oket. Sziikségesnek éreztem
ezért feltérképezni a szamitastechnika adta lehetdségeket a gyogypedagdgiaban, bemutatva ezzel a
benne rejld lehetdségeket.

Tanulmanyaim sordn azonban azt tapasztaltam, hogy ez a tudomanyag nincs kell6képpen
segitségére a gyodgypedagogusoknak. Az volt az érzésem, hogy az informatikai képzésben nem — de
mas teriileteken sem — esik sz6 a fogyatékos emberek megsegitésének lehetdségérdl, igy a végzett
szakembereknek egyéni érintettség hijan, nem is jut esziikbe erre a teriiletre 1€pni.
gy a véleményem az, hogy ezen a teriileten muszaj, hogy mi, gyogypedagogusok 1épjiink el8szor,
¢és allitsunk magunk mellé megfeleld szakembereket, akikkel egyiittmiikddve olyan eszkozoket
hozhatunk 1étre, mely nagyban segiti a gyogypedagdgus munkajat, a sziilok kompetencia érzését és
nem utolsd sorban a gyermekek fejlodését, valamint ami segithet az integrald iskolak oktatdinak a
fejlesztésben. De ehhez elsdsorban az sziikséges, hogy a gydgypedagogusok is megismerjék a

szamitastechnika adta lehetdségeket, belassak, hogy az nagyban segitheti munkajukat.

1.3 A dolgozat elkészitésének céljai

Célom a dolgozat megirdsaval, hogy:

- bemutassam azt az utat, melyet a szamitastechnika megtett, hogy a leglijabb technologidk
mara szamunkra is elérhetdvé valjanak,

- Osszefoglaldo képet nyujtsak a jelenleg elérhetd latassériilteket segitd szamitastechnikai
eszk0zokrol,

- bemutassam a gyengénlatd tanulok fejlesztésében, oktatdsdban szerepet jatszo magyar és
kiilfoldi szoftvereket, azok pozitiv és negativ tulajdonsagait,

- megalkossam elméletben az idealis fejleszt6-oktatd szoftver tervét a mar meglévo
programok pozitiv tulajdonsagai és egyéni Otletek fuzidja eredményeképpen, mely a
késdbbiekben gyakorlatban is megvaldsulhatna,

« feltérképezzem és bemutassam a hatteret és a lehetéségeket a fejleszté-oktatd szoftverek
készitésének teriiletén, hogy egyes szervezetek mennyire latnak perspektivat ezen

programok készitésében.



2 A SZAMITASTECHNIKA FEJLODESE

2.1 A szamitastechnika kialakulasa, kezdeti 1épések

A szadmolast segitd eszkozok torténete egyidds az emberiséggel. A ma is hasznalatos
abakuszt a kinaiak tobb ezer évvel ezeldtt fejlesztették ki. Gordgorszagban a Pitagorasz
szdmolodeszka terjedt el, az arab kultirdban a racsos mddszer. Riese bevezette Eurdpaba a tizes
szamrendszert, mely alapjaul szolgalt a szamitogépek fejlesztéséhez, az automatizalt szamitasok
megvalosulasahoz. 1617-ben Napier megalkotta a fa rudacskakbdl allé szamologépét, Pascal 1642-
ben létrehozta a fogaskerekekbdl allo szamoldgépét. Majd az ujabb attérés 1810-ben, amikor
Jacquard lyukasztott kartyakat alkalmaz a szovOszékek vezérléséhez.

1890-ben Hollerith a lyukkartya elvét felhaszndlva, az amerikai népszamlalas adatait a
korabbi 7 éves feldolgozasi id6 helyett, 4 hétre csokkentette. Ez mar egy elektromechanikus
szerkezet volt. Ehhez elengedhetetlen volt az az attorés, melyet az elektromossagtan fejlesztési
eredményei jelentettek . Az emberi- és gdzenergiat felvaltotta az elektromos energia, a mechanikus
alkotorészeket az elektromechanikus alkotorészek.
1930-ban elkésziilt a — Hollerith cégének utddjaként miikddé — IBM és a Columbia Egyetem
Kutatokézpontja kozott 1étrejott tudomanyos egyiittmiikodési megallapodéas alapjan a lyukkartya
gépekre alapozott tablazatkezeld gép, mely bonyolult miiveletek végzésére is alkalmas volt. Konrad
Zuse 1936 ¢és 1941 kozott harom szerkezetet alkotott, melyek koziil a harmadik, a Z3 volt a legels6
teljesen miikodoképes, szabadon programozhat6, programvezérlésu, digitalis szamitogép. (Raffai,
2001)

A 1II. vilaghaboru még inkabb felgyorsitotta a fejlesztés iitemét, 1946-ban mar megjelent az
ENIAC, a vilag elso, elektronikus szamitogépe, melynek fejlesztésében Neumann Janos is részt
vett. Az ENIAC megjelenésétdl soroljuk a szamitogépeket generaciokba, ezért ez elsé generacios
szamitogep.

A masodik generacids szamitogépek szakaszat 1958-t61 szdmitjuk, amikor megjelent az elsd
tranzisztoros szamitogép. Megjelentek az operacids rendszerek és a magas szintli programozasi
nyelvek.

A harmadik generéaciot 1965-t6l szamitjuk, amikor feltalaltdk az integralt aramkort. Megjelent a
parhuzamos miikodtetés, aminek segitségével egy id6ben tobbféle feladatra is hasznalhatjuk a
szamitogépet. Mar monitort is hasznalnak, felhasznalobarat programozasi nyelvek jelennek meg.

A negyedik generacio a hetvenes évektdl napjainkig értendd. Foleg a korabban bevett szokasok



tokéletesitésére helyezik a hangsulyt, foként a szoftvergyartdsban van nagy valtozés, ez Oridsi
méreteket olt. (Kiraly, 2003)
Egyes szerzOk szerint a szamitogépeknek o6tddik generacidja is létezik. (Marko, 1996) Ezt a

mesterséges intelligencia korszakanak tartjak.

2.2 Magyarorszagi helyzet

Magyarorszagra ez a technikai fejlddés csak késve érkezett meg, koszonhetden két
vilagrendszer eltérd nézetének. De a nyolcvanas évektdl kezdve megjelentek itthon is a nyugaton
kifejlesztett mikroszamitogépek. A nyugaton jatékra hasznalt Commodore 64 szamitogépet
Magyarorszagon sok vallalat komoly munkara tudta haszndlni, de id6ével megjelentek az
otthonokban is. De a nehézkes import miatt megkezdddtek a Magyarorszagi fejlesztések is, tobb
szamitogépet is gyartottak hazdnkban szovetkezeti sorozatgyartasban. Ilyen volt az Aircomp 16,
mely a Lukacs fivérek HomeLab II prototipusa alapjan késziilt — mely Aratd Andras BrailLab
vakoknak készitett szamitogépének alapja — , vagy az iskolapalydzatra késziilt School Computer,
mellyel tobb kozépiskolat is felszereltek. Ezen kiviil a Videoton altal gyartott TVC szamitdgép,
melyet a legtobb iskola megkapott dllami tamogatasbol.

Emellett hazi fejlesztések is torténtek, klubokat alapitottak, melynek legjelentdsebb tagja a
HomeLab Club volt.

A kilencvenes évekre azonban a hazi szamitogépeket felvaltottak a személyi szamitdogépek, az
oktatdsi intézményekben €s az otthonokban is. Azota is rohamosan fejlddik ez az agazat, leginkabb
a méretcsOkkentés a jellemzd a mai fejlesztésekre. Rengeteg csucsmindségli hardver és szoftver

keriil a piacra. (Kiraly 2003)

2.3 Szamitastechnikai eszkozok latassériiltek szamara

Az informatika tobb kutatasi teriiletet is feldlel, igy a tudomany fejléddése soran egyre inkabb
specializalodtak bizonyos teriiletek. gy egyes tudosok a fogyatékos emberek felé nyitottak, akiknek
specidlis igényeit ki lehetett elégiteni az informatika adta lehetdségek 4altal. A specidlisan
latassériiltek szdmara késziilt fontosabb hardvereket és szoftvereket a kovetkezOkben kivanom

roviden bemutatni.
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2.3.1 Hardverek

A hardver ,,... a szamitogép gépi felszereltsége, fizikai része, esetleg valamely alkatrésze és

az egész miikodését iranyitd beépitett mechanizmus.” (Bakos 2002)

2.3.1.1 Brailab Basic

Alapja a mar emlitett, Lukécs Jozsef és Endre altal készitett HomeLab. Ez tette lehetdvég
Magyarorszagon elsdként, hogy a vak emberek is hozzaférhettek a szamitastechnikdhoz, ugyanis ez
egy magyarul beszéld szamitdgép volt, kotetlen szotaras megoldassal. Készitdje dr. Aratd Andras és
felesége, Vaspori Teréz. Aratd a beszédtechnologiai kovetelmények tanulmanyozasa utan 1985-ben
beépitette szamitogépébe Magyarorszagon els6ként az Un. text-to-speech programot a screen
readerrel egyiitt, amik egyiittesen vezérlik a felolvasast. A screen reader leolvassa a képerny6rodl a
karaktereket, a text-to-speech kimondja a szoveget. Egyéb valtoztatas volt, hogy a billentylizetet

mechanikusra kellett cserélni, néhanyat taktilisan érzékelhetévé kellett tenni. (Arato, 1992)

2.3.1.2 Brailab Plus
1987-ben jelent meg, a BraiLab tovabbfejlesztett valtozata. Kiegésziilt szovegszerkesztovel,
adatbazis-kezelovel és Pascal forditoval. Valamint alkalmassa valt a Braille-nyomtatdsra szant
anyagok el0készitésére. Mar floppy lemez olvasdsara is alkalmas volt. Memoridja megnétt, a
billentytlizet kiegésziilt tovabbi 6t billentyiivel, ebbdl négy kereszt alakban a tajékozodast segitette,
az 0todik pedig az ,,escape”, mellyel konnyen vissza lehetett 1épni a hibas tevékenységbdl. (Arato,

1992)

2.3.13 BrailLab PC
1990-ben késziilt el, mely mar nem 0ndlld szamitogép, hanem egyéb személyi
szamitogéphez csatlakoztathatd hangszoroba épitett beszédszintetizator és a szamitégépen futod
képernydolvasd program. Elénye az volt, hogy hordozhaté szdmitégépekhez is tudott csatlakozni,
igy mar a mobilitds sem jelentett gondot. A grafikus funkcidk kivételével a PC minden funkcigja
elérhetové valt hallas utjan is. Sokat fejlodott a hangsulyozés és az artikulacid a jobb érthetdség
érdekében. Valamint az egyéni igények kiilonbségei miatt allithatova valt a hangmagassag, a

tagoltsag és a beszéd sebessége. (Aratd, 1992) (Fébri, Szatmari 2007)
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23.14 Braille billentytizet
Felépitése hasonlo a Braille-irégépekhez, de az ir6gépeken 1évo 3-3 billentyli helyett, ezek
4-4 billentytivel vannak felszerelve az specialis ComputerBraille irashoz, mely a 6 pontos rendszer
helyett 8 pontbol 4116 karaktereket alkalmaz. Igy 256 kiilonboz6 karakter bevitelére alkalmas, ami a
szamitogépes hasznalathoz kifejlesztett ComputerBraille irashoz sziikséges.
Hasznalata azonban nem elterjedt, hiszen a hagyomanyos billentylizeteket is tokéletesen tudjak

hasznalni a vak emberek. (Fabri, Szatmari 2007)

2.3.1.5 Olvaso késziilekek

Két fajtaja van, az egyik gyengénldtd emberek szamara segitség, ez a latott képet vagy
szoveget felnagyitja kiilonb6z6 méretekre. A masik tipusa vak ¢és aliglatdé emberek egy csoportja
szdmara nagy segitség; ez a latott szoveget beszédszintetizator segitségével felolvassa. Mindkét
tipusbol tobbféle all rendelkezésiinkre. Valaszthatunk kiilonbozd méretekben asztalit vagy kézit,
hordozhaté valtozatban vagy otthoni hasznalatra, szamitogéphez csatlakoztathatot vagy
onmagukban mikodtethetdt, halozatra csatlakoztathatot vagy akkumulatorosat, kiilonféle
technologidn alapuldkat, automatizaltat vagy mechanikust.
A szdveget, vagy képet felnagyitdé olvasod késziilékeknél tobbségénél bedllithaté a kontraszt, a
szoveg kiilonbozé szinli megjelenitése, valamint a nagyitis mértéke. Igy szembetegségtél,
latasélességtol €s egyéni igényektdl fliggben személyre szabhatjuk. A felolvasd késziilékeknél
altalaban lehet keresni a szovegben, van beépitett memoriajuk, konnyli a navigacio, allithato a
hangmagassag, beszédtempo, a nyelv. Nagy segitséget nytjtanak a latassériiltek egész csoportjanak.

(Labrador Bt.)

2.3.1.6 Braille nyomtatok

A sik nyomtatoknal joval hangosabbak, nagyobbak, nehezebbek ¢és dragébbak.
Magyarorszagon nem terjedt el igazan, ezen tulajdonsagainak is koOszonhetéen. Ezért magyar
szOveg nyomatasa esetén, a szoveget el0zetesen at kell alakitani, a magyar nyelvre jellemz0 kettds
betiik miatt, hiszen a kiilf6ldi nyomtatok nem ismerik a magyar Braille-iras jellegzetességeit.
A legtobb tipusu Braille-nyomtatd rendelkezik beszédfunkcidval. Néhany tipus lehetévé teszi a
grafikdk, abrak nyomtatasat, egyes nyomtatokkal lehetdség van mindkét oldalra nyomtatni. A
legtobb tipus 6 pontos rendszert alkalmazza, de van olyan is, mely a 8 pontos Braille-valtozatot is

képes értelmezni és hasznalni. (Fabri, Szatmari 2007)
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2.3.1.7 Braille kijelz6k

Ennek az eszkoznek is igen sok tipusaval lehet mar taldlkozni, els6sorban azért, mert nagyon
jol bevalt segédeszkozrdl van szo, igen kozkedvelt a latassériiltek korében. Piezzo-elektronikus
elven mikdodik, altalaban husz, negyven, nyolcvan cellds valtozatban ismertek, de vannak ettdl
eltéréek is. Tobbségiik USB csatlakozoval rendelkezik, a szamitdgépre telepitett képernydolvasod
program vezérli. Vannak Braille-billentytizettel kombinaltak de hagyomanyos billentytizettel egyiitt
is gyartanak, mely megkonnyiti a jegyzetelést. Egyes kijelzok sajat belsé memoriaval rendelkeznek,
mely lehet6vé teszi az 6néllo hasznalatot. Valamint legujabban vezeték nélkiili kapcsolatot is 1étre

lehet hozni szamitogéppel, telefonokkal és kézi szamitégéppel. (Fabri, Szatmari 2007)

2.3.1.8 PAC Mate
Ez egy kézi szamitogép, kifejezettek vak emberek szdmara kifejlesztve. Hagyoményos
billentyiizettel rendelkezik, képernydolvasd program fut rajta, valamint csatlakoztathatd6 hozza
Braille kijelz6 is. Mérete kicsi, sulya kevés, akkumulatorral 30-40 6ran keresztiil képes miikddni.
Infraporton keresztiil képes mas eszkozokhoz csatlakozni, azokkal adatot cserélni. USB
csatlakozoval, fejhallgatd bemenettel ¢és mikrofon kimenettel rendelkezik. Vezeték nélkiili
internethez képes csatlakozni és egyéb mas, hasznos funkcioval is rendelkezik, ami nagyon

hasznossa teszi a latassériilt felhasznalok szamara. (Fabri, Szatmari 2007)

2.3.2 Szoftverek

A szoftver a ... szamitoégépek, adatfeldolgozé berendezések meghatarozott célua
mikodtetéséhez késziilt szellemi termék (program, algoritmus stb.) és az ezekre vonatkozd

dokumentécio.” (Bakos 2002)

2.3.2.1 JAWS for Windows
Vilagszerte elismert program, Magyarorszagon az ,Informatika a latéssériiltekért”
Alapitvany honositotta 2003-ban. Ennek eredménye, hogy magyar nyelven érhetdk el program
részei, valamint hogy nagyon elterjedt a hasznalata a latassériiltek korében. A program a Microsoft
Windows operacioés rendszerrel futtathatd. Szinte minden népszerii szamitogépes szoftverrel
hasznalhato. Ez is, mint a tobbi képernydolvaso szoftver két részbdl all, a képernydolvasobol - mely
érzékeli a billentyiiletitéseket és az éppen aktudlis objektumra vonatkozé szoveges adatokat - és a

beszédszintetizdtorbol — ami szdveget olvas fel a szamitogép hangkartyajanak és hangszordjanak
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segitségével. A beszédszintetizator a Budapesti Miiszaki Egyetem Tavkozlési és Médiainformatikai
Tanszék altal kidolgozott Profivox szoftver, mely megkozeliti az emberi hangot és allithatok annak
paraméterei (beszédtempd, hangmagassag, hangerd, hangszin, bobeszédiiség).

(Fabri, Szatmari 2007)

2.3.2.2 Képernydnagyitd programok

23221 MAGic

A Windows egyéni igényekhez bizonyos szintig alkalmazkodni képes a kiilonb6zd
betiméret és kontraszt bedllitassal. Egy szinten tGl azonban csak a specidlis képernyOnagyitd
szoftverek segithetnek a latassériilteknek. Sok gyengénlatd személynek azonban nem elegendd a
Windows altal nyujtott beallitasi lehetdségek alkalmazésa.
A MAGic Windows alatt futd szoftver, melyben 6t nagyitési tipus koziil lehet valasztani - teljes
képerny®s, lencse alaku, stabil sarokablak, dinamikusan valtoz6 nagyitd valamint osztott képernyds
nagyitasi teriilet kozott. A nagyitds mértéke akar tizenhatszoros is lehet. Megvaltoztathatéak a
kurzor és az egér mutatdjanak tulajdonséagai, bedllithatdak a szinek a kontraszt. Tovabba felolvaso

funkcioval is rendelkezik. (Fabri, Szatmari 2007)

2.3.2.2.2 ZoomText

Hasonlo képernydnagyitod szoftver, mint a MAGic, de tobb lehetdséggel rendelkezik, ezért
dragéabb is és jelenleg még nincs magyar nyelvli verzidja. A ZoomText is rendelkezik felolvasod
funkcidval. A nagyitas viszont akar harminchatszorosra allithatd, nyolcféle nagyitasi ablak koziil
lehet valasztani és tdmogatja a két monitoros megjelenitést, amivel a nagyitott kép konnyebben
értelmezhetdvé valik. Tovabba rendelkezik az un. Xfont technoldgiaval melynek kdszonhetden a
nagyitott képek barmilyen méretben, barmilyen stilusban kivalé mindségben jeleniti meg, a

kiszogellések lekerekitésének koszonhetden. (Fabri, Szatmari 2007)

2.3.2.3 Speakboard
2004-ben adtak ki gyengénlatd személyek szdmara, azzal a céllal, hogy felolvassa szamukra
az elektronikus dokumentumokat. Tehat a kiilonbség a képernydolvaséd szoftverektdl az, hogy ez
nem az egész Windowst hangositja meg, hanem csak a kijel6lt dokumentumokat. A felolvasasa

kozben pedig vizualisan kdvethetd a szoveg tartalma. (Fabri, Szatmari 2007)
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2324 MOST (Mobil segitétars)

Tulajdonképpen egy hardver és egy szoftver keveréke. Egy kézi szamitégéprol van szo,
annak meglévé funkcioival egyiitt, specidlisan latassériiltek szamara kifejlesztve. A kézi
szamitogépek alapvetden ugy miikkddnek, hogy a kijelzén lathato ikonra kattint a felhasznald. Vak
emberek esetében egy specidlis megoldast talaltak ki a fejlesztok, mely segitségével a felhasznalok
a Braille-irasjelekkel vihetik be az informaciot az eszkdzbe. Ez egy vezetd racs segitségével
torténik, mely taktilisan jelzi az illetd szamara, az adott gombot. (Aratd stb. 2004) A feliileten 12
gomb taldlhatd, melybdl hat a Braille-billentyiiknek felel meg, egy a végrehajt6 gomb, egy a
,»Vissza” gomb, egy a szokoz gomb, két gomb szabdlyozza a hanger6t és egy gombbal 0j bekezdést

kezdhetiink. (Fabri, Szatmari 2007)

2.3.2.5 Akadélymentesitett oktatd programok
Magyarorszagon tobb ilyen program is késziilt mar, azonban ezek kezdetlegesek, altalaban
diplomamunkaként késziiltek. Komolyabb fejlesztésre nem keriilt sor, mivel a latassériilt populacio
a fejlesztéknek kis piacot jelent.
Kiilfoldon azonban sok professzionalis oktatd szoftver késziilt mar, melyek koziil egyet be is

mutatok a kés6bbiekben.

2.3.2.6 Latasfejlesztd programok
Jelenleg harom, gyerekek szamadra létrehozott ,,latasfejlesztd szoftver” van Magyarorszagon,
melyet mind a Pannon Egyetem (kordbban Veszprémi Egyetem) Miiszaki Informatika Karanak
hallgatdi és oktatdi készitettek a Veszprém Megyei Csolnoky Ferenc Korhdz szemész szakorvosa és

mas szakemberek segitségével. Ezeket a kdvetkezd fejezetben mutatom be részletesen.
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3 SZAMITASTECHNIKAI LEHETOSEGEK A GYENGENLATO TANULOK
FEJLESZTESEBEN

A szamitastechnika fejlettsége szamtalan lehetdséget kinal a latassériiltek pedagogiaja
szakos gyogypedagdgusnak a nevelési, oktatasi, fejlesztési folyamatban. Valamint a sziiléknek, akik
otthon, a szamitogép segitségével folytathatjdk a fejlesztést igy sajat kompetencia érzésiiket is
novelhetik, gyermekiik fejlodését pedig eldsegithetik. Kiegészitheti az eddigi ismert eljarasokat a
gyerekek fejlesztésében.

Tobb olyan program is késziilt mely, gyengénlatd tanuldk fejlesztésében felhasznalhatd, ezek egy
része a latasfejlesztésre helyezi a hangsulyt, masik része az oktatasban prébal segitséget nytjtani,
valamint vannak olyan programok, melyek egyszerre szeretnék fejleszteni a latast és oktatd

funkcioval is rendelkeznek. Az alabbiakban ezeket a programokat szeretném bemutatni.

3.1 Latasfejleszto programok

Szoftverek készitésének kritikus pontja a latasfejlesztd programok készitése, mivel nem
konnyli megallapitani azok hatékonysagat. Magyarorszagon egyediiliként a Pannon Egyetem
Képfeldolgozas ¢és Neuroszamitogépek Tanszék munkatarsa, Sikné dr. Lanyi Cecilia kezdett neki a
munkéinak ezen a terlileten tobb mint 10 évvel ezel6tt, témavezetéként diplomamunkak, TDK
dolgozatok keretén beliil. Készitettek fejleszté és jaték programokat vak, gyengénlatd, szinvak,
siket, nagyothalld, mozgassériilt, értelmileg akadalyozott, részképesség zavaros gyerekeknek,
rehabilitacios programokat stroke betegeknek ¢€s pszichés betegeknek. Ennek keretében tobb mint
30 program késziilt el. Ezek koziil azonban csak a gyengénlatoknak altaluk készitett harom

programot fogom bemutatni.

A latéasfejlesztd programok nehezen kiilonithetdek el az akadalymentesitett, vagy specialisan
latassériilteknek szant jaték szoftverektdl. Ugyanis egy ,.csak” latasfejlesztésre szant program is
jatékos, hiszen igy mutatkoznak meg pozitiv tulajdonsagai, mint példaul az hogy a gyerek figyelmét
hosszabb ideig koti le, vagy hogy nem veszi észre, hogy éppen fejlesztés folyik.

A szamitogépes jaték sajatos modja a jatéknak. Ezek azonban nem teljesen 1) jatékok,
hanem az évszdzadok Ota ismert és jatszott jatékoknak megjelenési formajat, koriilményeit,
sebességét valtoztatja meg, Gjitja meg. Amit régen tablan, figurakkal, babukkal, azt ma képernydn,

babalakok megjelenitésével jatszhatjak. De a szabalyok alapvetden az eredetiek.
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Természetesen ezeken kiviil, mas, szdmitogépen kiviil massal nem jatszhat6 jatékok is vannak. A

szamitogeépes jatékoknak kiilonbozo tipusai vannak:

Hadi-, stratégiai jatékok,
Kalandjatékok,
Szerepjatékok,
Akcigjatékok,
Szimulacios jatékok,
Civilizécios jatékok,
Evoluciods jatékok,

Oktatojatékok. (Maszler, 2002)

Hasonlosagok a hagyomanyos €s a szamitogépes jatekok kozott:

A gyermek 6rommel feledkezik bele a jatékba.

Mindketto fesziiltséget teremt a gyermekben, €s le is vezeti azt.
A gyermek beleéli magat a helyzetbe, komolyan veszi azt.
Mindkét jaték kozben tudatdban vagyunk, hogy ez csak jaték (ez kiilondsen a szamitdgépes
jatékoknal fontos).

Személyiségfejlesztd hatassal van.

Tovabba fejleszti a:

. reflexeket,

+  gyorsasagot,

o 1d0Oérzéket,

- figyelmet,

. kitartast,

« kombinal6 készséget,

« dontési-, megfigyelési-, gondolkodasi képességeket.

Kiilonbségek a hagyomanyos €s szamitdgépes jatékok kozt:

Szamitogépes jatéknal a testhelyzet kotott, a gyerek mozgisa csak a kezek és az ujjak

hasznalatara terjed ki, melynek hatasdra konnyen hanyag tartds, besziikiilt mozgastér,

mozgasszegény €letmadd alakulhat ki.

A szamitogépes jaték képi megjelenitésii, melyben minden a monitoron torténik, igy kisebb teret

kell figyelemmel kisérniink.

Az egyéni elképzeléseknek, fantdzidnak nem ad lehetdséget.
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« A tér a szamitdgépes jatékokban csak képileg kihaszndlhatd (bar mara mar elterjedtek olyan
programok is, melyben specialis mozgasérzékeld segitségével valés mozdulatainkkal irdnyitjuk
a jatékot).

« A szamitogépes jatekok nagyobb teret engednek az ,,itt és most helyzeteknek”. (Maszler, 2002)

« Bar az internet mar lehetdséget nydjt ahhoz — korlatozottan —, hogy a szamitogépes jaték ne csak
személyes jaték legyen, de a latassériilteknek késziilt programok még mindig csak az egy
személyes jatékra adnak lehetéséget. gy megjelenik az elmaganyosodas veszélye. Mig a

hagyomanyos jatékokat szinte kizarolag tarsas helyzetben jatsszuk.

A jaték programok specidlis, latasfejlesztd valtozatai pedig alkalmasak arra, hogy a
Corn felallitott egy modellt, melyben a latds miikodését egy kockahoz hasonlitja. Ebben
a harom dimenzi6t a kdrnyezeti tényezdk, a latasi funkciok és a tarolt és elérhetd személyiségjegyek
jelentik. Ezekre a dimenzidkra mindenképpen sziikség van, hiszen ha a latds egy kocka, akkor
ahhoz minden dimenzidbol sziikséges valamennyi, hogy ne essen Ossze négyzetté vagy esetleg

pontta. (Gado 2007)

kbrnvezeti

tényezok | emilvisimjemyvele

latas1 funlociolk

Latassériiltek esetében azonban véleményem szerint nem beszélhetiink szabalyos kockarol ebben az
értelemben. Hiszen valamelyik dimenzioban mindenképpen hidnyossag van, igy a kocka téglalappa,
vagy hasabba deformdlodik. A latassériiltek pedagdgidja szakos gyogypedagogus feladata pedig,
hogy ezt a képzeletbeli geometriai testet formalja olyanra, mely a lehetd legjobban megkozeliti a

kocka formajat.

« A kdrnyezeti tényezOk dimenzigjat befolyasolhatja a specidlis megvilagitassal, kiilonb6zd
szinek hasznalataval, egyéni igényeknek megfeleld kontraszt kivalasztasaval, elegendd id6
biztositasaval vagy a méret beallitasaval és az 6sszes adaptacios technikéaval.

- A latdsi funkcidk dimenzidjanak fejlesztésére kiilonbozd technikdkat ismer a

gyogypedagogus, melyeket a latdsnevelés soran, de akar tanordkon is alkalmazhat. Ennek

soran fejleszthet? a:
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. fixalas,

« kovetd szemmozgas,
- tekintetvaltas,

+  pasztazas,

. akkomodacio,

« adaptacio,

« kontrasztérzékenység,
«  kozeli és tavoli vizus,
. térlatas,

. szinlatas.

« A személyiségjegyek dimenzidjanak 6t Gsszetevije:
. azészlelés,
+ aszenzoros fejlddés és szenzoros integracio,
.« az észlelési képességek,
« alelki alkat,
« ¢&s a testi alkat (mozgésos fejlettség, altalanos egészségi allapot), melyek fejleszthetok

kiilonb6z6 technikak segitségével. (Corn 1995)

Ezek koziil mindharom fejlesztésében segitségiinkre lehetnek a latastejlesztd szoftverek.

« A kornyezeti tényezOk esetén konnyen €s gyorsan beallithaté egy jo program esetén az
egyéni igényeknek megfeleld kornyezet.

« A latasi funkciok nagyon jol fejleszthetéek vele - a 1atési tréninget jol kiegészitve -, sokféle
lehetOséget rejt, a beallitasoknak koszonhetden egyre nehezedd feladatok elé allithatjuk a
gyerekeket, mely fejlesztd hatéssal bir a latasi funkciokra.

« A személyiségjegyek tekintetében pedig rengeteg pozitiv tulajdonsaggal rendelkezik, hiszen
eltér az eddig megszokott fejlesztési folyamattdl, 0 eszkoz bevetésével torténik, mely
felhivja a gyerek figyelmét, jatékossaganak koszonhetden tovabb fenn tudja tartani a
figyelmet, a gyermek motivalt lesz, mely Barraga szerint egyik legfontosabb meghatarozé

tényezdje a latas hasznalatanak.

Az a négy latasfejlesztd program, melyeket a kovetkezokben bemutatok, mind multimédias

program, ezért par szot szolok a multimédias programokrol.

»~A multimédia olyan informdacioés tartalom vagy feldolgozasi rendszer, amely a
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hagyomanyostol eltéréen tobbféle csatornat is hasznal (szoveg, hang, kép, animacid, vided és
interaktivitas), hogy a felhasznalokat tajékoztassa, vagy szorakoztassa. A multimédia mai elterjedt
jelentése a szamitogépes média.” (Wikipedia)

~multimédia... tobbféle megjelenitési mod (irott szoveg, grafikus adat, kép, hang) egylittes
bemutatasa, alkalmazasa, ill. rendszerbe foglaldsa” (Bakos, 2002)

A multimédia egy olyan eszkdz, amely egyesiti az audio és a video, az irott szoveg, a képek

valamint az animéciok nyujtotta szemléltetési lehetoségeket...” (Sikné 2003)

Megjelenik az oktatdsban, a szérakoztatoiparban, a tervezésben, az orvostudomanyban és a
miivészetekben is. Régota a szamitastechnika jovojeként emlegették, de a 90-es évek kozepéig
draga volt hozzd a hardver, ami gyors eluralkoddsat gatolta. Mara azonban a szamitastechnikai
teljesitményeknek és a csokkend araknak kdszonhetden teljesen megszokottd valt. Az otthonokban
megtalalhatd szamitogépek is elég fejlettek ahhoz, hogy ezeket a programokat hasznaljak. (Sikné
2007)

A Pannon Egyetem Virtudlis Kornyezetek és Fénytan Laboratoriuma kutatast végzett a
specialis szlikségletli emberek multimédia felhaszndldsdban, szdmukra fejlesztd programokat is
készitettek. Ezekbdl a kutatasokbol szamos kovetkeztetés levonhatd, tobbek kozott az is, hogy mik
az elényei a multimédias programoknak.

+ Audiovizualis médium.

+ Interaktiv.

« Azeljarés és a helyzet megismételhetd ugyanolyan koriilmények kozott tobbszor is.
« Alkalmazkodik az egyéni képességekhez.

- Tobb érzékelési teriilet bevondsaval hatékonyabb a fejlesztés.

« Viltoztathato, segit a kreativitasban .

+ A felhasznalot motivalja, hogy jatékos feladatokat kell megoldani.

«  Gondoskodik a sikerélmény elérésérdl.

«  Motivalja a felhasznalot a hangbéli visszacsatolas.

« Hasznélhat6 egyéni és csoportos fejlesztés soran is. (Sikné 2007)

Tovabbi elénye gyerekek esetén, hogy:
« A sszil6 is sikerrel hasznalhatja otthoni fejlesztés soran.
« Az érdeklodés sokaig fenntarthato vele.
« Nem veszi észre, hogy fejlesztés folyik, olyan, mintha ,,csak™ jatszana.

« Korai ¢életkorban megtanuljak hasznalni a szamitdgépet, igy amikor iskoldba keriilnek, azt
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mar konnyedén hasznaljak. (Sikné 2004)

Bar néhany kétely is felmeriilhet benniink, hogy:
Milyen életkorban fogjak tudni elkezdeni hasznalni ezeket az eszkdzoket?
« A pedagogiai és szocidlis nyereség elegendé-e ahhoz hogy korai életkorban mar a

szamitogép hasznalathoz szoktassuk? (Fabri 2002)

3.1.1 »Gyengénlaté” program

Sikné dr. Lanyi Cecilia 1998-ban kezdett el elészor foglalkozni multimédias programok
fejlesztésével gyengénlatok szdmara egy TDK munka keretében, melyet Kovacs Péter, Kun
Krisztian, Varga Zoltan, Szokdé Szabolcs informatikus és villamosmérnok hallgatok készitettek.
Ennek eredményeképpen megsziiletett az elsé ,,Gyengénlatd” program. Ez , kontrasztos képeket, az
ABC bettiit, szdmokat, figuras képeket, animaciot és jatékot tartalmaz. A bedllitdsok meniipontban

kiilonboz6 szinpalettakat valaszthatunk, hangerdsséget allithatjuk.” (Sikné 2003 p.33)

- Kontrasztos képek:

« A bedllitasoknal bedllithatd ezeknek a képeknek a kontrasztja, valaszthatunk az
alapértelmezett fekete mellé fehér, sarga, zold, vagy vilagoskék szint.
Ezek a geometriai formakat tartalmazo képek a latasfejlesztés soran egyébként is
alkalmazott kartyak digitalizalt valtozata, mely segitségével fejleszthetd a fixalas, a
pasztazas, a szinlatas, szinfelismerés, a diszkriminald képesség (pl. mutasd meg a fekete

négyzetet!), a téri irdnyok ismerete és a formaészlelés, formafelismerés.
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« Illetve diagnosztikus eredményeket is kapunk haszndlata sordn (pl. milyen

vonalvastagsagot észlel még?)

Figurés képek:

- Kiilonb6zé targyak, 4llatok kifestokonyvbdl vett képei, melyek konturjat
megvastagitottak.

- Harakattintunk valamelyikre, annak nagyitott képe jelenik meg.

« Célja véleményem szerint az, hogy a gyerek ismerje fel az adott képet, valasszon ki
egyet a tobbi koziil, vagy szobeli szovegalkotds fejlesztése az adott képekkel
kapcsolatban.

« Fejleszthetd vele a pasztdzds, a tekintetvaltds, a fixalas, a targyak felismerésének

képessége.

Animaciok:

« Jo, hogy az animacidk alatt gyerekdalok hallhatok, melyeket 6vodékban vettek fel, igy a
felhasznal6d szdmara ez sokkal kozelebbivé valik a program, mely 0sztonzd hatassal lehet
ra, hogy késobb ujra hasznalja a programot.

- Fontos, hogy az animacid koézben ki lehet 1épni a meniibe, de ha 0jbol elkezdjiik
lejatszani, mindig az elejérdl kezdi, igy hasznos lenne egy sziineteltetés funkcio.

- Egyes animaciok alkalmasak lehetnek a tekintetvaltds, vagy kovetd szemmozgas
funkcidjanak fejlesztésére.

« A rajzoknak azonban nem elég vastag a konturja, és bar elég kontrasztos szineket
hasznalnak, sokszor nem vehetd ki egy targy formaja.

« Bar ez nincs dsszefliggésben a gyengénlatok igényeivel, de elég zavard, hogy némelyik
animacio a dal vége eldtt befejezddik, félbeszakad.

« Fejlesztd hatassal bir a kovetd szemmozgésra, a fixalasra, a tekintetvaltasra, a kozeli

vizusra és a szinlatasra.

Jaték

« A jatek a formaegyeztetésen alapszik, fehér alapon kiilonbozé fekete formdk valtjak
egymast, melyek koziil ki kell valasztani ugyanazt, mint a jobb oldalon 1évd fekete
alapon fehér forma.

« JO, hogy iranyithato a feladat egér és billentylizet segitségével, megadva igy a valasztas

lehetdségét a felhasznalonak.
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« Nagyon j6 otletnek tartom tovabba azt is, hogy a jaték végén Gsszesitést lehet kérni az
eredményrdl, hogy hany probalkozasbol mennyit talaltunk el, ez szdzalékosan mennyi,
amit ki lehet nyomtatni a programbol €s egyfajta ,,oklevélként” diszeleghet valamelyik
iigyes tanuld falan. Vagy konnyen versenyt szervezhetnek ebbdl, mely 6sztonzi oket a
hasznalatra, gyakorlasra.

«  Mivel multimédids eszk6z, melyben fontos a akuszikus megerdsités, gyengénlato
tanulok esetében hatvanyozottan, ezért fontos, hogy amikor a gyerek jol valaszt, akkor
pozitiv hangbéli megerdsitést kap. Viszont ha rosszul vélaszt, akkor nincs visszajelzés -
csak egy uj feladatot kap - , ami azért lenne fontos, mert eléfordulhat, hogy elmulasztja
az a pillanatot, amikor odacsuszik az adbra az eredeti helyére, ha a kdvetd szemmozgas
nehézkes neki és nem tudja eldonteni, hogy jot valasztott-e ki. Valamint tgy gondolom,
hogy ha rosszul vélaszt, nem egy uj abrat kéne kapnia, hanem jbol meg kéne probalnia
a korabbit, hiszen azt mar megvizsgalta, masodjara feltehetéen kdnnyebben megy neki
sikerélményhez juttatja.

- Hianyolom, hogy ennél a feladatnil a fekete szinparositason kiviil nem lehet mas
kombinéciot bedllitani, amivel befolydsolhatnank a fejlesztés hatékonysagat.

« Szdmomra problémat jelentett, hogy nem egyértelmii, hogyan kell kilépni ebbdl a
funkciobol.

« Fejleszti a vizualis gondolkodast, ezen beliil a latdsos megfigyelOképességet, a vizualis

differencialast, és az alaklatast.

Bedllitdsok

. Itt bedllithatd a program nyelve (magyar, angol, német), a hangerd, valamint a
kontrasztos képek szinei.

« Hidnyolom, hogy nem lehet beadllitani egyes feladatokhoz tartozd képek
vonalvastagsagat, szineit, méretét. {gy nem lehet igazan az egyéni igényekhez mérten

beallitani a programot.

Segitség

- Ebben a meniipontban a feladatokhoz nyujt segitséget egy rovid leiras keretében arrdl,
hogy mit tartalmaz az adott feladat, hogy hogyan kell irdnyitani az egyes feladatokat,
hogy miként lehet kilépni azokbol.

«  Néhany szot sz0l magarol a programrol, hogy kik készitették, minek a keretén beliil, és a

készitok elérhetdségeirdl.
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«  Kilépés

Ennek segitségével zarhatjuk be a programot.

Osszességében azt kell, hogy mondjam errdl a programrél, hogy iidvozlendé, hogy voltak
olyan vallalkozo szellemil fiatalok, akik elkezdtek munkdlkodni egy szdmukra félig ismeretlen
terlileten a megsegités érdekében. Sok jo oOtletiikk volt a gyengénlatdé tanuldk megsegitésére, de
nagyon sok hianyossdg is van a programban. Néhany feladattdl eltekintve ezt inkabb ép latasa
gyermekeknek ajanlanam, akik szamaéra élvezetes lehet egy ilyen program hasznélata, de nincsenek

benne azok a fontos bedallitasi lehetdségek melyekre a gyengénlatd tanuloknak sziikségiik lenne.
3.12 ,Latasfejlesztd” program

A ,,Gyengénlatd” program utan, 2000-ben elkésziilt a , Latasfejleszté” program, mely az
el6zének nem egy tovabbfejlesztett valtozata, de annak eredményeit felhasznalva, kelld tudomanyos

megalapozassal jott 1étre, szakemberek véleményének kikérésével és figyelembevételével.

S célok Low vision

\‘lto‘

Y feladatok

-

\l -
“‘.‘" ‘|Ki|(’i]>
segitseg
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Ennek négy nagy modulja van, melyek a kovetkezok:

. Célok:

Ez a modul az elméleti hatteret adja, célokat hataroz meg és altaldnos felhasznalasi

iranyokat ad.

Ajénlja a programot a sziiléknek és nem csak a pedagégusoknak.

Leirja, hogy a latasfejlesztéshez hogyan probal segitséget nytjtani a program.

. Feladatok:

Ez a program latasfejlesztd része, mely a célok modulban megfogalmazottakat igyekszik

megvalositani.

Ezen belil van harom feladat:

« Hol a nyilés?

Landold-gytirti képe jelenik meg a képernydn, ahol a gyerek feladata megtalalni
a nyilast.

Billentylizet gombjaival iranyithato.

Bedllithato a hattér, melyet jaték kozben is lehet valtoztatni.

A gylirli mérete a jaték folyaman fokozatosan csokken.

Foként diagnosztikus jelent0ségii, vagy annak megitélésében jatszhat szerepet,
hogy a késébbiekben a tobbi jatékot hogyan allitsuk be a tanuld szamara.

Ezen kiviil fejleszti a fixalas képességét, a pasztazast, a kozeli vizust.

« Keresd meg!

A jaték lényege, hogy egy adott targyat egérrel mozgatunk a képernyén, melyet a
gyermeknek meg kell keresnie a szemével.

Itt tobb beallitas is lehetséges, kivalaszthatjuk a hatteret, a targy szinét, a kontar
szinét, magat az dbrat és annak méretét is.

Ez a feladat fejleszti a kdvetd szemmozgast a vizudlis emlékezetet, az alaklatas

képességét, a latdsos megfigyeloképességet.

- Fej

Hasonl6 a feladat, mint az eldzében, de itt egy fej megjelenik a képernydn, amire
a gyereknek az egérrel ra kell kattintania, hogy eltinjon, majd valahol mashol,
1ismét megjelenik egy fe;j.

Beallithato a hattér, a fej mérete, annak vonalvastagsaga, és a kontraszt.

Fejleszti a tekintetvaltds képességét, a fixalast, a szem-kéz koordiniciot, a

kontrasztérzékenységet és a szinlatast.
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Mese:

Itt a Kisgdmboc cimil népmesét dolgozhatjuk fel.

A mese részekre van osztva, igy lehetdségiink van egy-egy rész atismétlésére, ujboli

meghallgatasara.

Visszatérhetiink el6z06 részekhez is, azokat is meghallgathatjuk 0jbol.

Animacidval kisérve.

Latasfejlesztd hatasa nem kifejezett, bar az animacio kovetésével fejleszthetd a kdvetd

$Zemmozgas.

Jatékok:

Harom jaték koziil lehet valasztani.

« Fogd meg!

A képernyén abrdk mozognak, melyeket el kell kapnia a gyermeknek, ha az
egeret az abra folé viszi, akkor az dbra megall.

A feladat pedig az, hogy a gyereknek meg kell neveznie, hogy mit kapott el?
Bedllithato a hattér szine.

Fejleszté hatdssal van a kovetd szemmozgasra, a fix4cidra, a szem-kéz

koordinaciora.

- Mit latsz?

A képernyd egy részén felvillano abrat kell észrevennie a gyereknek, és
megmondani, hogy mi jelent meg, a képernyd milyen teriiletén.

Bedllithato a hattér szine.

Fejleszti a fixalast, a tekintetvaltast, a térlatast — oly modon, hogy megtanulja,
folyamatosan mozgatni kell a szemet ahhoz, hogy a periférian felvillané dolgot is
¢észrevehetjiik —, a latdsos megfigyeldképességet, a vizualis emlékezetet, az

alaklatast, 1ényegkiemelés képességét.

«  Mozog az egér

A feladat arra hivatott, hogy megallapithassuk, hogy a gyermek szdmara milyen
méretli, vonalvastagsagu, kontraszti kép észlelhetd még, kiilonbozd hatterek
hasznalataval.

Egy mosolygo fejet kell észlelnie a gyereknek, és annak mozgasat kdvetnie kell a
szemével.

Fejlesztdé hatdssal van a kovetd szemmozgisra, a szinlatasra, a

kontrasztérzékenységre.
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Osszefoglalva azt kell, hogy mondjam a programrdl, hogy jo &tletek vannak benne, a kivitelezés is
igényes, azonban sok hasonldé probléma van benne, mint a korabbi, ,,Gyengénlatd,, programban.
Nagyon jo, hogy sok bedllitasi lehetdség van mar ebben a programban, a gyengénlatok igényeihez
jobban alkalmazkodik. Kezdték felismerni, hogy a gyengénlatds, mint kategoria nagyon sokréti,
kiilonb6z6 szembetegségek, kiilonbozd €s nagyon valtozatos igényeket eredményeznek, melyekhez
egy specialisan nekik késziilt szoftvernek tudnia kell alkalmazkodni.

Nagyon sajnélatos azonban, hogy mivel mar lassan kilenc éve késziilt a program — ami a
szamitastechnikdban meglehetésen hosszii id6 — a program mar nem jatszhatdo le az ujabb

szamitogépeken, a formatum, amiben késziilt, elavultta valt.

3.1.3 »Kerek erd6” program

A harmadik, legutolsd6 multimédids latasfejlesztd szoftver 2001-ben késziilt ,,Kerek erdd” cimmel,

gyengénlatd gyerekek szamara.

Kattints ram

ha segitéget

szeretnéll

Koncepcidja az, hogy meseszerli kornyezetbe agyazottak a feladatok ¢és jatékok, ezért
leginkabb o6vodas, kisiskolds korosztalynak ajanlott. Egy elvarazsolt erdd képe a fomenii, ahol
kiilonbozd helyek kiilonbozo jatékot takarnak. Ennek megalkotdsanal két fontos szempontot kellett
figyelembe venniiik: hogy latassériiltek szdmara is konnyen attekinthetd legyen de ne vesszen el a
meseszerll hangulat. Kilenc helyszin taldlhaté az erddben melyek kilenc jatékot takarnak. Ha a
gyermek kivalasztotta melyik helyszinre szeretne menni, akkor a kamera rakozelit és megjelenik

egy rovid ismertetd a jatékrol. (Sikné, 2003) A betiitipus azonban egyaltalan nem felel meg a
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latassériilteknek, valamint az is neheziti az olvasast, hogy keresztbe csikos vilagosbarna alapon

vilagoskék szinnel taldlhaté a felirat. Bar mindig felolvassa program az adott szdveget, de

mindségileg nem a legjobb a hang.

A program legnagyobb hidnyossaga mar az inditaskor is szembetiinik, hiszen egy kicsi ablak

— a képernyd negyede, atmérdje 24 cm — nyilik csak meg, melyet nem lehet teljes képernydre

allitani. Ez a méret pedig aligha elegendd gyengénlatok szamara.

Az aldbbi meniipontok taldlhatéak a programban:

«  Képkirako

Kilenc kép koriil lehet valasztani, melybdl ha kivalasztottunk egyet, akkor a gép
Osszekeveri, a mi feladatunk pedig, hogy jbdl kirakjuk a képet.

Jo, hogy mikor kivalasztottuk a képet, akkor mérete megnd de még nem keveri Gssze a
kockékat, igy a felhasznalénak van ideje megfigyelni a képet, memorizalni az. A
feladatban pedig ezen vizualis emlékeire hagyatkozva kell helyreéllitania a képet.

Ez a feladat a gyermek vizudlis emlékezetét a pasztazast, a szem fixdldsanak képességét
fejleszti. Fejleszti a gyerek analizalo-szintetizalé gondolkodésat.

Negativumként meg kell emlitsem, hogy hidnyolom a feladat elvégzésekor a hangbéli
megerdsitést, hogy a feladat meg van oldva. Nincs olyan érzése az embernek, hogy
elkésziilt a feladattal, mert nemhogy nincs visszacsatolds, miutdn a jo helyre keriilt az
Osszes darab, még utdna is lehet tovabb varidlni azokat.

Segitséget nyljt a feladatban egy leirds, mely tulajdonképpen csak a jaték lényegét irja
le.

Semmilyen beallitasra nincsen lehetdség, igy az egyéni igényekhez nem allithato be.

« Csillagvizsgald

»A szoftver képernydinek tervezésekor iigyelni kell arra, hogy ne haszndljanak
komplementer szinli mezdket (pl. sarga hattéren megjelenitett kék abra...), tekintetlink
fokuszanak kis mértékli természetes ingadozasai kovetkeztében megjelennek a
komplementer utoképek és elmosodottd, életlenné teszik a latvanyt” (Sikné, 2003 p.33)
Ebben a feladatban mégis ugy jelenitddik meg a csillagos égbolt, hogy sotétkék égen
sarga csillagok vannak.

A feladat egyébként jo, fejleszti a szem oculo-motors funkcidi koziil a pasztazast,
fixaciot, tekintetvaltast. Ezen kiviil fejleszti a szem-kéz koordinaciot, azaltal, hogy az

egérrel az éppen villogo csillagot kell eltalalni.
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« A pozitiv visszacsatolds itt vizudlisan jelenik meg, amikor sikeriilt minden csillagot
Osszekotni, megjelenik az adott allat korvonala, és megjelenik az égen, mintegy

jelzésképp, hogy azt mar sikeriilt megoldania, ami sikerélményt nyujt.

Fekete-fehér erdo

« Ez a jaték mar az elso, ,,Gyengénlatd” programban is benne volt, itt is ugyanazon az
elven miikddik, ugyanazokat az dbrakat hasznalja.

«  De mig az elsd verzioban legalabb j6 megoldas esetén kapott megerdsitést a gyerek, itt
mar azt sem.

« lletve az eldz6 programban leirt 6sszesitd funkcid is eltlint, pedig pont ezek voltak a
pozitiv tulajdonsagai.

« Itt mar csak az egérrel iranyithatunk.

C-jaték

« Ajatékban a Landold-gytiri nyildsanak, vagy egy ,,E” betli villdjanak megkeresése a cél.
Feltételezem az ,,E” betiit a Snellen-villa alapjan gondoltdk hasznéalhatonak, de annak
lényegi részével — hogy ugyanolyan vonalvastagsagl a szara, mint a szarak kozott levo
rés — nem foglalkoztak.

«  Sok minden bedllithatd ebben a feladatban, ami igen fontos lenne, ha valamilyen
koncepcid alapjan vélasztottdk volna ki a lehetdségeket. Bedllithatjuk a gylirli szinét
(vilagoskék, sotétkék, atmenet sotét- és vilagoskék kozott, sotét- és vilagos rdzsaszin
kozott, zold és kék kozott), a hattér szinét (kék, pirosas-rézsaszin, vildgoszold,
zOldessarga, fehér, atmenet pirosbdl lilaba, sargabol zoldbe, sotétlilabol vilagoslilaba), a
gylrli méretét. A szinek hasznalatanal tanacsosabb lett volna az alapszineket hasznalni,
melynek a mélységét is lehet esetleg valtoztatni.

« Akar diagnosztikahoz is jol alkalmazhato lenne, ha mas szinkombinacidkat is lehetne

hasznalni és valoban a Snellen-villa jelenne meg a képernydn, mint variacios lehetdség.

Fogd meg!

- Ennél a feladatnal kétféle beallitison valtoztathatunk, ez a targyak mérete és azok
vonalvastagsaga.

« Alapvetden jo a feladat, az 0sszes oculo-motoros funkcidt fejlesztheti, a szem-kéz
koordinaciot pedig azaltal, hogy a haloval ,.el kell kapnia” az éallatot.

« Nem tartom jonak, hogy csak 1-2 centire mozdulnak el eredeti helyiikrél a figurak, olyan
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mintha csak kis teriileten pattogndnak, igy a szemnek nem sziikséges folyamatosan
kovetnie a mozgast, igy a feladat mondhatni, tul konnyti, véleményem szerint nincs sok
fejlesztd hatasa egy 1d6 utan.

.....

legyen, és az Ismerd fel! 1. jatékban 1évé mozgast kéne ebben a feladatban alkalmazni.

Ismerd fel! 1.
Ugy kell felismerni egy adott allatot, hogy az kozben a képernyén ide-oda mozog, vagy
a beallitasokndl megadhatjuk, azt is, hogy ne mozogjon. E kozott a két variacid kdzott
kellene lenni olyan lehetéségnek amivel a mozgas gyorsasagat allithatjuk be.
Ezen kiviil beéllithatd az dbrak vonalvastagsaga, és mérete is.
Ha a gyerek kitaldlta, hogy mi van az abran, rakattinthat a gombra, mely el6hivja a

kovetkezd abrat. Itt is sziikségét érzem egy buzditdé hanghatasnak, hogy sikeriilt.

Ismerd fel! 2.
Harom 4llat korvonalat latjuk, melyek fedik egymast. A feladat az, hogy a gyerek
kitalalja, mi ez a harom éllat.
Beallithato itt is a vonalvastagsag.
Kiilonboz6 segitségeket adhatunk a gyereknek a feladat megoldéasa kozben, tigy, hogy
megmutathatjuk neki egyenként az dbrakat 1-1 masodpercre, melynek segitségével mar
konnyebben fogja, tudni, hogy hol és milyen format kell keresnie. Masik segitési
lehetdség, hogy egyenként eltiintethetiink allatokat igy konnyitve a gyerek feladatat.
Fejleszti a vizualis emlékezetet, az alak-hattér differencidldsanak képességét, latasi
funkciok koziil a fixalast, a tekintetvaltast, a pasztazast.

« A problémat abban latom ennél a feladatndl, hogy adott allatok mindig ugyanazon a
helyen jelennek meg a képerny6n, melyre egy id6 utan rajohet a gyermek, és emlékezete

alapjan mondja, meg, hogy mi lathat6 rajta, aszerint, hogy hol helyezkedik el.

. Tiikorjaték
A feladatban a két kép kozti kiilonbségeket kell észrevenni.
Otletes feladat, hiszen folyamatos vizuélis dsszehasonlitast kell végezni, mely kivaléan
fejleszti a tekintetvaltast, de a fixalast, a pasztazast is.
« A probléma a feladattal, hogy nagyon kicsik a képek, és tal aprolékosak.

Valamint zavard, hogy néha t6bb hiba is van a képen, mint amennyi hibat jelzé vizcsepp
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van.

Szintén nincs akusztikus visszacsatolas.

Focipélya

- Bedllitasoknal beallithato a focilabda mérete, melyet tigy kell bejuttatni a kapuba, hogy a
kapu el6tt all egy siin, amihez ha hozzaér a labda akkor kipukkan.
Tehat ezaltal fejleszthetd a gyermek szem-kéz koordinécidja, latasi funkciok koziil pedig
a fixalas, tekintetvaltas, kdvetd szemmozgast.

« A kovetd szemmozgast jobban fejlesztené a feladat, ha be lehetne allitani, hogy a kapus
siin, mozogjon a kapu elott tetszéleges tempoban.
Ennél a feladatnal még a tobbinél is jobban hianyzik az akusztikus megerdsités, hiszen
amikor bekeriil a labda a kapuba, csak egy nagy ,,GoOl!!!” feliratot latunk — mely
sOtétzold szinli vildgoszold hattérrel — ahelyett, hogy tapsvihart, 6romujjongést
hallanank, mint egy igazi focimeccsen.
Ha azonban hibazik a jatékos, akkor a siindisznon kipukkand labdat mar jobban

jelképezi a nagy piros, feltind robbands — de szintén hang nélkiil.

Osszefoglalva a program tulajdonsagait, a véleményem az, hogy a fejleszték itt jobban
torekedtek a latvanyra, mint hogy tobb funkcid bedllithatova valjon, vagyis hogy szinesebb,
érdekesebb legyen, de pont arrdl feledkeztek meg, ami igazan szinesithette volna programot a képi
megjelenitésen tul. Ez pedig a hang lett volna. Kiilonb6z6 hanghatasokkal sokkal izgalmasabba
lehetett volna tenni a programot, mely a gyerekek figyelmét sokkal inkabb lekothetné. A
multimédias programoknak pontosan az a nagy elonye, hogy a képi dbrazolast dssze tudja kotni a
hanggal, ami ebbdl a programbol szinte teljesen kimaradt — a feladatleirasokon és a segitségen
kiviil. A feladatok azonban mar jok voltak egy kis valtoztatassal igazan hasznos eszkoze lehetne a
gyogypedagogianak, de ettdl eltekintve ilyen forméban is sok helyen hasznaljak még a mai napig,

amit a gyerekek nagyon szeretnek.
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3.14 SENSwicher

Ez egy programcsomag mely a fiatal, vagy tanuldsi nehézségekkel kiizdd gyermekek
szdmara hoztak létre azzal a céllal, hogy a szamitogép haszndlati készségeket elsajatitsak. A
program futtathatd interneten keresztiil, de letdlthetd is igy internet hozzaférés nélkiil is
hasznalhato.  Tovabba letdlthetd hozza tanari kézikonyv, varhato fejlodési modell, és a

dokumentélashoz tirlapok.

Scanned Activiation : Level 1: making choices

colours activifyiorder

foreground . . . . sequential

beckarornd @) 0D 8D @D e random

animation scan L
length activities

length
20 3

5

Control Keys :
M  returns to thls menu screen
Alt+F4 (PC), .+W (MAC) Quit

Bar alapvetden nem latassériilteknek késziilt, mégis hatékonyan felhasznalhaté a latasfejlesztéshez.
Minden feladatban bedllithatdo az abra szine kilenc lehetdségbdl, és a hattér szine is, valamint
beallithatd, hogy mely abrakat akarom megnézni, ha tobbet is valasztok, azok milyen sorrendben
jojjenek eld. Mindegyik animacio hanggal kisért, mely figyelemfelhivé jellegli, bedllithato, hogy
milyen hosszu legyen az animacid. Alapvetéen nem lehet az dbrdk méretén valtoztatni, de ha magan
az ablak méretén valtoztatunk, akkor valtozik az abra mérete is.

Az Osszes feladat fejleszti a kovetd szemmozgast, a kontrasztérzékenységet, a szinlatast, az
alaklatas képességét, a latdsos megfigyeloképességet €és a fényhez vald adaptaciot, hiszen a monitor
is bocsat ki magdbdl fényt, mely valtoztathaté kiilonbozdé szinek hasznélataval, és a monitor

beallitasaival.
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Az alabbi feladatok talalhatoak a programban, melyeknek csak az egyéb latasra gyakorolt fejlesztd

hatasat fogom kiemelni az eddigieken kiviil:

Gyakorlo

Két feladat taladlhat6 ebben a részben, mely arra hivatott, hogy a gyerek ismerkedjen a
programmal, baratkozzon a formékkal. Az elsé szinten formékkal, a mésodik szinten
mintakkal ismerkedhet a gyermek.

Nincs sziikség semmilyen kiils6 reakciora, hogy az animaciok elinduljanak.

Fejleszto hatassal van a vizualis differencialas képességére.

Egy kattintds

Ez a feladat is két részre van osztva, az egyikben mintak jelennek meg a képernydn, a
masikban targyak képei.

A feladatban az animéci6 egy kattintassal, vagy leiitéssel aktivalhatd, ami a gyerek
logikus gondolkodésat fejleszti, hiszen egy id6 utdn rajon, hogy 6 idézte eld a
folyamatot, és legkozelebb is meg kell tennie ahhoz, hogy megtorténjen.

Fejleszti a latasi funkcidk koziil a fixalast, a tekintetvaltast.

Harom kattintas

Ugyanazon az elven alapul, mint az el6z0 feladat, de itt harom kattintasra vagy leiitésre
van sziikség ahhoz, hogy a képen megjelenjen minden, ami a negyedik kattintasnal az
animacidban részt fog venni

Két tipusti animacid van, ebben is, az egyiken mintdk jelennek meg, a masikon abrak,
targyak.

Fejleszti a fixalast, tekintetvaltast, vizualis emlékezetet.

Ot kattintas

Ebben a részben harom ,,szint” van, az egyikben egyenes vonalakbol all6 mintak, a
masikban alagit mintdk, a harmadikban jelenetek jelennek meg az animécioban.
Az elv ugyanaz, mint az el6z6 két feladatban, csak itt 6t kattintas utan all 6ssze a kép, a

hatodik kattintasndl elindul az animécio.

Felvillan6

Ennek a feladatnak harom szintje van, az els6ben formak és allatok képei jelennek meg,

a masodik szinten, csak formék, a harmadik szinten pedig csak allatok képei jelennek
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meg.

A feladat Iényege, hogy akkor indul el az animécio, ha a gyermek akkor iiti le a
billentytit, amikor az dbra felvillan a képernyon.

Bedllithato az alap beallitdsokon tul a felvillanas ideje is, hogy mennyi idei g legyen
lathat6 az adott abra.

Fejleszti a tekintetvaltas képességét, valamint mérhetd vele az informacio feldolgozasi
idejének sebessége is, hogy a gyermeknek mennyi idére van sziiksége ahhoz, hogy a
megjelend kép, mint informacid eljusson a latokéregbe, majd ez az informécio reakciot

valtson ki.

+ ,Célba taldlas”

Két szintet kiilonboztet meg a program, az elsd szinten egyszerli formdk és abrak
jelennek meg a képernyén, a masodik szinten jelenetek lathatok, melyeknél
meghatarozott pillanatban — ha odaér a négyzetbe az adott forma, vagy felér a lift az
adott emeletre — kell lenyomni a billentytit.

Bedllithatdo a mozgés sebessége, igy igazodhatunk a gyermek inger feldolgozasi
képességehez, amire fejlesztd hatdssal is van a feladat, ha idvel egyre gyorsabban

mozg6 abrakat kell megfigyelnie.

- ,.Letapogatas”

Ebben a feladatban formak és allatok képei jelennek meg, egyszerre kettd, vagy harom,
melyek koriil egy keret van, mely mindig a masik abrara ugrik. A feladat az, hogy a —
tandr altal — meghatarozott abranal kell lenyomni a billentylit, amivel az animacio
elindul.

bedllithaté az animacié hosszan kiviil az is, hogy a keret mennyi ideig legyen az abrak
kordl.

Fejleszti a formaészlelés és vizualis differencialas képességét, a tekintetvaltast, mint

oculo-motoros funkciot, valamint a téri irdnyok ismeretét, egyes feladatok.

Osszességében a programrél az a véleményem, hogy nagyon sok jo, gyengénlaté tanulok

szamara hasznos funkcidval rendelkezik, melyeknél a legfontosabb a sok bedllitasi lehetdség,
valamint a hanghatdsok hasznalata. Azonban ez a program, csak nagyon fiatal gyerek esetében
hasznalhato, korai fejlesztésben, vagy 6vodas korban, hiszen az ¢ igényeikhez alkalmazkodnak a

feladatok. Egy iskolas korti gyerek szdmara ezek a feladatok tulsagosan egyszeriiek és egy id6 utan

34



unalmassa valnanak szamukra. Az iskolas koruak fejlesztésében csak latasnevelés soran, ritkén,

egy-egy feladatot célirdnyosan alkalmazva tudom elképzelni.

3.2 Oktat6 programok

Sokak szerint — és az Eurdpai Uni6 oktataspolitikusai szerint is — a szamitogéppel segitett
tanitds ¢és tanulas elsddleges célja az, hogy olyan 0j képességrendszert alakitson ki, mely a
tudésalapu tarsadalomban megkonnyiti mindennapi életiinket €s teljesebbé teszi a munka és a
szabadid6 kulturajat. (Karpati 2008)
A gyengénlato tanulok oktatasaban ezek a célok ugyanugy jelennek meg, mint a tarsadalom tobbi
tagjanal, azonban ezekhez més uton kell, hogy eljussanak.
A tudésalapu tarsadalomban valo élet megkonnyitéséhez nekik is el kell sajatitaniuk mindazt az
ismeretanyagot, mint ép tarsaiknak, de szdmukra meghatdroz6 az, hogy ezeket az ismereteket
milyen uton kapjak meg. A latas sériilése kovetkeztében kell, hogy mas informdacids csatornan
keresztiil is megerdsitést nyerjenek az informaciok, mely az oktatd programok hasznalataval nagyon
jol megoldhatdva valna.

»A JO oktatasi szoftverek ,0nmagukban is jutalmazd” ismeretanyagot, feladatokat
tartalmaznak, tehat a tandrnak nem kell a motivalasrdl allanddan, személyesen gondoskodnia,”

(Karpati (2008) p. 5) valamint otthon is gyakorlas, felzarkoztatas céljabol is remekiil hasznalhato.

A multimédias oktatd programokkal végzett oktatas eldnyei:
* A tobbféle tananyag-tipust integraltan kinalja (szoveg, hang, kép)
* Multimodalis érzékelési lehetdség, igy az ismeret jobban elmélyiil
* Interaktiv, hiszen a tanulasi kornyezetben a tanuld részvételével folyik a munka
» Kénnyen tud alkalmazkodni a kiilonféle tanuléi igényekhez
+ A feladatok modosithatok, megoldasi lehetéségek alakithatok, differencialt oktatdshoz
alkalmazhat6, gyerek tuddsszintjéhez allithato (Karpati 2008)

Ezeket a pozitivumokat Magyarorszagon mar a hetvenes évek kozepén felismerték egyes
pedagdgusok a fogyatékos gyerekeket oktatd intézményekben. Az enyhén értelmi fogyatékos
tanulok szamara a nyolcvanas évektdl kezdve tanulast segitd programok létrehozasara torekedtek.
(Mesterhazi, 1998) A latassériilt tanuldk, koztiik pedig foként a gyengénlatok szaméra azonban

eddig nem késziiltek specialis, oktatast segitd programok hazankban.
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Magyarorszagon tobb szoftverfejlesztd cég is 1étezik, mely oktatd programok fejlesztésével
foglalkozik. Mindenféle tantargyakhoz, sokféle témaban lehet taldlni ilyen programokat,
¢letkoronként kiilonbozo tipusuakat, melyek azonban az €p latast, atlag felhasznalok igényeihez
mérten késziiltek. Ezen programok tobbségét csak a jobb funkcionalis latdssal rendelkezd
gyengénlatd tanulok tudjak alkalmazni, a képernydnagyitdé program nem fut egyiitt a szoftverek
tobbségével, a szinek, betiiméretek, kontrasztok bedllitasara pedig nincs lehetéség. Azok a
gyengénlatd tanulok, akiknek kozelebb esnek az aliglatas hatarahoz, és sziikségiik van a vizualis és
auditiv informacidkon egyéb érzékleti megerdsitésre, azok nem taldlnak itthon olyan programot,

mely ezt biztositana.
3.21 Interactive Tactile Program

Latassériilt tanulok oktatasa esetén a vizualis informaciok mennyiségi és mindségi eltérése
miatt fokozottabban kell tdmaszkodni annak mas érzékszervekkel vald6 megerdsitésére. Ez lehet a
hallas, mely az 0sszes multimédias szoftver fel is hasznal. Ezen kiviil fokozott figyelmet igényel a
gyermekek tapintdsa, melyet az amerikai ViewPlus Technologies cég fel is ismert. Tobb
latassériilteknek késziilt termékiik van, kiilonb6zé Braille-nyomtatok, szoftverek. Ezek koziil

legérdekesebb szakdolgozatom szempontjabol az IVEO Hands-on-Learning rendszer.

Touch Sound Sight

Ez egy oktato rendszer latassériilt €s nehezen tanulo gyerekek szamara, mely egy szoftver €s

egy hardver specialis kombinacioja. All egy oktatd programbol, és egy érinté képernydbol. Ezeket
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kiilon-kiilon is meg lehet vasarolni, de gyengénlatok szdmara egylitt igazan hasznos megoldas.
Tobbféle csomag érhetd el jelenleg, melyet fejleszteni is lehet:
- IVEO Lite
« Tartalmazza az érintéképernydt, a megjelenitd szoftvert és a mar meglévd, a cég altal
fejlesztett tananyagok kinyomtatott képét.
« IVEO Creator
« Tartalmazza az érintd képerny6t, a meglévd tananyagok kinyomtatott képét valamint
egy olyan programot, mely nem csak megjeleniti az adott tananyagot, de
szerkeszthetiink is benne, sajat abrakat készithetiink.
« IVEO Creator Pro
« Tartalmazza az érintd képerny6t, a programhoz tartoz6 tananyagok kinyomtatott képét,
valamint a program megjeleniti nem csak a mar benne 1évéket, hanem szerkeszthetiink is
abréakat, diagramokat, valamint atalakitja és elérhetdvé teszi az altalunk beszkennelt,

vagy internetrdl letoltott abrakat, képeket is, kiillonb6z6 formatumokbdl is.

Maga a rendszer ugy miikodik, hogy a latast, a hallast és a tapintast felhasznéalva
interaktivan nyujtja a tudast a gyermek felé. A szoftver megjeleniti az adott targyhoz tartozé képet a
monitoron, melyet egy specialis szines Braille-nyomtat6é segitségével kinyomtatunk. Ezéltal a
képernydn 1évd kép tapinthatova valik és a szinek altal jol lathatd is. Ezt a képet barmilyen
méretben kinyomtathatjuk, a program, lehetdvé teszi, hogy az abra egyes részeire rakozelitsiink és
ugy nyomtassuk ki. Majd ezt a képet a specialis érintd képernyon fixaljuk, mely hatasara ha adott
helyen megérintjiik a kinyomtatott képet, azt a program érzékeli és az dbra azon részéhez tartozod
informaciot felolvassa, és szovegesen is megjeleniti a képernyén. gy bonyolultabb targyak
oktatasanal — ilyen lehet a fizika, bioldgia, kémia, matematika, foldrajz — nagy segitséget jelenthet a
latassériilt tanulok szamara. Gyakorlatban ugyanis ez azt jelenti, hogy foldrajz tanulas esetén ha az
adott téma az Eurdpai Unid, akkor a képernydén megjelenithetjiik Eurdpa térképét, azon beliil
megjeldlve az unids orszagokat. Ha kinyomtattuk ezt a térképet és az érinté képernydre helyeztiik,
akkor ha a didk megérinti példaul Franciaorszag képét, akkor a program felolvassa az ahhoz tartozo
informaciokat, melyekhez tetszélegesen bedllithatjuk a tananyagot, valamint hangfajlt is
csatolhatunk hozza, mellyel bemutathatjuk példaul a francia nyelvet.

Mindharom modalitast felhaszndlva, az informaciéo konnyebben megjegyezhetévé valik, sokkal
mélyebben épiil be az emlékezetiinkbe, a hangok altal sokkal jobban tudja kotni a 1atassériilt tanuld

az egyes informacidkat a mindennapi eseményekhez.

37



3.3  Fejleszto-oktato jatékok

A gyengénlatd tanuldk fejlesztésében, oktatdsaban haszndlatos programok harmadik
csoportja a fejleszté-oktato jatékok, melyek otvozni probaljak azokat a tulajdonsagokat, melyekkel

az el6z6 programok kiilon-kiilon rendelkeznek.
3.3.1 SEBRAN

A Sebran egy internetrdl ingyenesen letdlthetd program, melyet a svéd Marianne Wartoft
készitett. Tobb nyelven elérhetd, koztiikk magyarul is. Alapvetden kisgyerekeknek késziilt, akik most
kezdtek irni, olvasni, szamolni, de nagyon jol hasznalhaté gyengénlatd tanulok fejlesztésében és

oktatasaban, kiilonleges megjelenitésének koszonhetden.

Hany ‘ ‘ ” Memoria

Osszeadas ‘ ” Sz6 memoria

., Ry ,
Kivonas =@ Akasztofa
VAN

Szorzas , ‘ ABC Esé

Valassz egy képet ‘ ‘ Betli Es6

Els6 betii ‘ ‘ 1+2 Esb

Sebran-rél ‘ ‘ ‘ 7 Kilépés

Altalanos jellemzdje, hogy az egész programban fekete a hattér, melyen a fehér betiik
nagyon jol lathatdak, kontrasztosak. A betliméret elég nagy, a betiitipus egyszert, igy nem okozhat
gondot azok elolvasasa.

Tobb feladat is taldlhaté benne, melyek koziil tobb a matematika oktatds, tobb az olvasas
tanuldsahoz ad segitséget. Ezen kiviil fejleszti a latasi funkciok koziil a fixalast, a kovetd
szemmozgast, a tekintetvaltast, pasztazast, a szinldtast, valamint a vizualis gondolkodason beliil
fejleszti a latdsos megfigyeloképességet, a vizudlis analizist, - szintézist és - differencialast, az

alaklatas képességét és a vizualis emlékezetet.
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Az alabbi feladatok talalhatéak a programban:

«  Megjelenik az képernydn négy abra, melyeket meg kell szamolni és eldonteni, hogy
a négy valasztasi lehetdségbdl melyik a jo valasz.

«  Mind az abrak, mind a megoldasok nagy méretliek és élénk sziniiek.

- Ha nem j6 a vélasz egy piros, szomoru fej jelenik meg és szomort hangot hallunk
de tovabbi lehetdségiink van a vélaszadasra. Ha jo a valasz, akkor egy zold
mosolygé fej jelenik meg a vélsz helyén, 6romujjongés hallatszik, és a kovetkezd
feladatra 1ép. Nagyon jonak tartom, hogy mindenképpen le ra kell kattintani a jo
valaszra ahhoz, hogy tovabblépjen, hiszen egyrészt a gyerek igy nem lesz frusztralt,
hogy nem tudta, mindenképpen sikerélménye lesz, valamint biztosan tudni fogja,
hogy mennyi is volt az adott dologbol.

« Tizes korben kell tudni t4jékozodni a feladathoz.

. Osszeadas
- Egy 0sszeadas jelenik meg a képernydn, melyhez szintén négy vélasztasi lehetdség
tartozik, melyeknél ugyanaz a kovetkezmény, ha jol vélaszolunk vagy ha rosszul,
mint az el6z6 feladatnal.
- Bedllithat6 a nehézségi szint.

« A feladatok tobbsége a huszas szamkdrben valo tajékozodast koveteli meg.

- Kivonés
- Ugyanazok a kondiciok, mint az §sszeadasnal, azon kiviil, hogy itt kivonas jelenik

meg a képernydn, és ennek eredményére kivancsi a program.
«  Szorzas
« Szintén ugyanaz a felépitése a feladatnak, ahol a szorzas miivelet eredményét kell

kiszamolni és megvalaszolni.

. Valassz egv képet

- Ebben a feladatban megjelenik négy abra és egy szo. Az abrak koziil ki kell
vélasztani azt, amelyik neve le van irva.

« Fejleszti az olvasési készséget, a formaészlelést, a vizualis differencialas képességét.
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Elsd betii

Megjelenik a képerny6n egy abra, €s annak neve, nyomtatott kis betiikkel, melynek
azonban hidnyzik az elsd betlije. Ezt az elsd bettit kell kivalasztani négy lehetdség
koziil.

Fejleszti a formaészlelést, az olvaséasi készséget valamint a vizudlis figyelmet és

gondolkodast.

Memoria

A feladatban a memoriajaték szabdlyai szerint két képet kell felforditani és
megtalalni a parokat.

Beallithato, hogy 16, 24 vagy 36 kartyaval jatsszuk.

A kartyak szegélye elég halvany, igy nem valnak el élesen egymastol a kartyalapok.
Fejleszti a vizudlis emlékezetet, - figyelmet, - gondolkodast, a formaészlelést. és a

latasos megfigyeloképességet.

Sz6 memoéria

Ugyanaz a feladat, mint a memoridndl, de itt az abrékat az irott neviikkel kell
Osszeparositani, igy sokkal 9sszetettebb feladatrol van szo.
Fejleszti az olvasasi készséget, a formaészlelést, a vizudlis figyelmet, és —

emlékezetet.

Akasztofa

A jatékban mondatokat kell kitalalni, ugy, hogy az dbécé betiiire kattintva, ha van a
mondatban olyan betii, akkor az megjelenik a megfeleld helyen, ha nem, akkor az
akasztofanak egy eleme jelenik meg. Ez addig folytatodik, amig ki nem taldlja az
illetd a megoldast, vagy elveszitjiik a jatékot, mert tul sok olyan betiit valasztottunk,
ami nincs a mondatban.

Sajnos a program hidnyossdga hogy csak angol betiikbdl véalogathatunk, igy
nincsenek ¢ékezetes betlik. De a megoldasban lehetnek ékezetes betlik, amit ugy
oldottak meg, hogy ha a felhasznald egy ¢kezet nélkiili maganhangzora kattint,
akkor annak ékezetes parja is megjelenik a mondatban — ha van benne.

Az a betll amit mar valasztottunk, elsziirkiil, jelezve, hogy ezt mar ne valasszuk.

Ha megkapjuk a megoldast, vidam zene szo6l, mely pozitiv megerdsités a gyerek

szamara.
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Nagyon jo oOtletnek tartom, sajat mondatokat, szavakat is beilleszthetiink a
programba.

Fejleszti a memoriat, a kombindlo készséget, a vizualis analizist, - szintézist, a
figyelmet, gondolkodést és a lényegkiemelés képességét. Latasi funkciok koziil a

fixalast, a pasztazast és a tekintetvaltast.

ABC es6

A képernyd tetejérdl szines nyomtatott betlik hullanak, amik akkor allnak meg, ha
letitjiik az ahhoz tartoz6 billentytit.

Attol fiiggden, hogy milyen gyorsan iitottiik le billentylit, pontokat kapunk és egy
sévon is jeloli az eredményiinket, igy kovethetd a teljesitmény. Ha rosszul iitiink le
egy billentytit, akkor azért pontlevonas jar.

A mozgés sebessége sajnos nem allithatd be és hidnyzik, hogy itt sincsenek ¢kezetes
betlik az angol abécé hasznalata miatt.

Fejleszti a kovetd szemmozgast, a tekintetvaltast, a formafelismerés képességét, a

vizualis figyelmet és — emlékezetet.

Betli eso

Ugyanaz a feladat mint az ABC esdben, de itt nem sorban jonnek €s nagyobbak a
betiik.

Ugyanazokat a funkcidkat is fejleszti.

1+2 esd

Ez egy Osszetett feladat, melyben egyszerli Osszeadasok mozognak lefel¢ a
képernydn, melynek az eredményét kell lelitni, miel6tt leérne a képernyd aljara.
Ennél a feladatnal még fontosabb lenne, hogy lassabb legyen a mozgas.

Az eldézéekben leirt funkcidkon kiviil fejleszti a szamolasi készséget tizes

szamkorben.

A programrdl 6sszefoglalva azt lehet mondani, hogy nagyon jol alkalmazhatd gyengénlatd

tanulok fejlesztésében és oktatdsdban is, ezt bizonyitja az is, hogy a budapesti gyengénlatok
iskolajaban rendszeresen hasznaljék is, altaldban szamitastechnika ordn. Nagy segitséget jelent a
szamitastechnika oktatds kezdetén, mert motivald, jatékos és kozben fejleszti a gyerekek tudasat,

nem csak a matematika és olvasas teriiletén, de a szdmitastechnika teriiletén is, hiszen bizonyos
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alapvetd készségeket sajatit el azzal, hogy kezeli programot. Megtanulja, hogyan kell megkeresni
¢s elinditani a jatékot, valamint azon beliil, hogyan kell navigalni, irdnyitani azt.

A SEBRAN programnak van egy masik valtozata is, a MiniSEBRAN, mely egész kicsi
gyermekeknek késziilt, akik még a betlitanulas, és szdmnevek tanuldsanak iddszakiban vannak.
Sajnos, ez a program még nem jelent meg magyar nyelven, igy nem hasznéalhaté hatékonyan
hazénkban. Egy-egy program azonban igy is hasznélhat6 beldle — rajzold, abraszinezd, betliszinezo,
kakukktojas — melyek nagyon jol lathatoak az erds kontrasztnak kdszonhetden és fejlesztd hatassal
van a szem-kéz koordinaciora, a fixalasra, a pasztdzasra, a szinlatasra, a latasos

megfigyeldképességre, vizualis differencialas képességére ¢€s az alaklatasra.

3.3.2 Harom dimenzios virtualis jaték gyengénlatok szamara

A Pannon Egyetem két hallgatdja a 2008-ban elkészitett egy virtudlis valésagban jatszodo
jaték programot, szakdolgozatuk keretében, melyhez készitettek egy akadalymentesitett verziot
latassériiltek szamara.

A virtudlis sz6 az értelmez0 szotar szerint tobbek kozott a latszolagos, elképzelt, nem létezd
dolgokat jelenti. Ha a virtualis valosag szoosszetételt elemezziik, akkor két egymasnak ellentmondo
fogalommal talalkozunk, amit ,,nem létez valosdgnak™ nevezhetnénk. Ezért tobb szakember is
megfogalmazta ezt a jelenséget, mely egyre jobban terjedo teriilete a szdmitastechnikanak.

Tehat a virtualis valdsag ,,...nem mas, mint tobb érzékszervet és testrészt érintd kdlcsonhatas egy
dinamikus és reagalni képes szamitogép altal generalt, tin. szintetikus kornyezettel” (Riva)
“...egy lehet6ség az embereknek vizualizalasra, manipuldlasra és interakcidra a szamitogéppel €s a

meglehetésen komplex adatokkal egy (eddigieknél) természetesebb mddon.” (Rizzo)

Ezt a technologiat az élet nagyon sok teriiletén felhasznaljak:
« orvostudomanyban,
- Urkutatasban,
« katonai kiképzésben,
. tréningeken,
- oktatasban,
- szoérakoztatasban,
- mentalhigiéniaban,

« terapidkban. (Sikné, 2008a)
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A virtudlis valosag elonyei:
. Eletszer(i, hétkoznapi kornyezet .
«  Mas modon nehezen kozolhetd ingereket €s képes kozvetiteni.
«  Kovetkezetes €s iranyithato az ingerkozvetités.
« Az ismétlédo és egyre nehezedd feladatok kihivast jelentenek, szabdlyozhatoak a feladatok.
az egyszeritol a bonyolultig.
« A célra iranyulo ingerekkel a a felhasznalot a megoldas felé iranyitja.
« Lehetdvé teszi az azonnali visszacsatolast.
« Lehetdség van a sziineteltetésre a pihenésre kdzben.
« A felhasznal6 6nalldan is, barmikor alkalmazhatja a programot.
« A bemutatas, az informaciokozlés a felhasznalo igényeinek fiiggvényében valtoztathato.
«  Konnyebb a felhasznalo teljesitményérdl feljegyzést késziteni, azt megfigyelni.
+  Biztonsagos tanuloi kornyezetet nyujt.
« Ajatékos forma 6sztonzden hat a felhasznalora.

+  Olcso és konnyen hozzaférhetd. (Sikné 2008b)

A virtualis valésdg Otlete, mar régen megjelent. Sokaig csak a nagy cégek ¢és
kutatokdzpontok engedhették meg maguknak, hogy ezen a teriileten dolgozzanak, és alkalmazzak a
technoldgiat, de mara mar ez is teljesen hétkoznapiva valt. Méara mar az otthoni szdmitogépek is
képess¢ valtak arra, hogy virtudlis tereket szimuldljanak. A ma olyan népszerli videojatékok
tobbsége is virtualis valosdgban jatszodik. Ezekbdl a programokbol az Amerikai Egyesiilt
Allamokban tobbet vasarolnak, mint konyvekbél. (Sikné 2008b)

43



A programnak - melyet a Pannon Egyetem két hallgatdja, Odor Jozsef és Szente Attila
készitett - sajnos nevet nem adtak, igy én is az ,,Akadalymentes jaték” kifejezést hasznialom a

kovetkezdkben.

TEXTURAZAS
3D virtualis kornyezet modellezése, adatbazis és statisztikai modul fejlesztése 3D jaték engine-hez
—

I" i :
i

Az ,,Akadalymentes jatékot” a készitok azért alkottdk meg, mert felfedezték a jatékiparban
tatongo Urt, mely az ép latasuak és latassériilteknek szant jatékok kozott keletkezett, valamint, hogy
a jatékipar nagyon keveset tett azért, hogy termékei mindenki altal hasznalhatdak legyenek. Ezt a
felismerést erdsitette benniik annak a svéd munkacsoportnak a tevékenysége is, akik 2003-ban
létrehoztak a ,,Terraformers” elnevezésli jatékprogramot, mely ép latasu, gyengénlatd és vak
emberek szamdra is hasznéalhatd. Ezzel a programmal a csoport el is nyerte a 2003-as ,, Innovation
in Audio” dijat a Fiiggetlen Jatékok Unnepségén. (Odor 2008)

Az ,,Akadalymentes jaték™ készitdi tehat egy olyan jaték programot kivantak megalkotni, mely
elsdsorban 10-16 éves gyengénlatd didkok szamdra hasznos, de ép latasu fiatalok is hasznalhatjdk,
mas beallitdsokkal. A program két részre osztott, attol fliggden, hogy a felhasznaldé gyengénlato,
vagy ¢€p latasti. A meniiben, minden gomb felolvasasra keriil, ha a felhasznalo folé viszi az egeret.
Az ép latastiak szamara normal textira t6ltédik be és nincs a feladatokhoz felolvasas, csak szoveges
informacio, mig a gyengénlatoknak szant felhasznaloi feliileten éles kontrasztu texturdk jelennek
meg, a feladatokat nem csak szoveg jeleniti meg, hanem azt fel is olvassa a program. Van olyan
gyengénlatd azonban, akinek nem lenne sziikséges a felolvasds, csak a kontrasztos kép, de a kettd
nem valaszthato el egymastol. Tovabbi valtoztatds e gyengénlatok szdmara, hogy az egér helyzetét

jelold képet megvaltoztattdk egy sokkal szembetlinbbb, fényes kis pontra, mely biztosabb
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visszajelzést ad a gyengénlatoknak arrdl, hogy épp hol helyezkedik el a kurzor.

A jaték hattértorténete az, hogy a jatékos egy bunkerben van, ahonnan ki kell jutnia. A
kijutashoz azonban kiilonb6z6 feladatokat kell megoldania, meghatarozott helyekre kell eljutnia. A
logikai feladatok eléréséhez azonban sziikséges bizonyos targyakra kattintani a képernydn,
melyekre a fejleszték ugy hivjak fel a figyelmet, hogy ha a kurzort a targy folé vissziik, annak
megvaltozik a szine. Ez figyelemfelhivo jellegli, mely azt eredményezi, hogy a pasztazd szem egy
uj informécid hatdsara hirtelen az adott képre ugrik, igy fejleszti a tekintetvaltas, valamint a fixalas
képességét a targy megfigyelésekor.

A feladatok altalaban logikai rejtvények, emiatt nem csak szorakoztatd, de oktato-fejlesztd
funkciot is betolt a program.

A program fejleszti a fixalast, a kovetd szemmozgast, a tekintetvaltast és a pasztazast is, valamint a

kozeli vizust €s a szinlatast és a vizudlis gondolkodast sszetevait is.
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4 AZ IDEALIS SZOFTVER GYENGENLATO TANULOK SZAMARA

Ebben a fejezetben azt fejtem ki, hogy milyen tulajdonsagokkal kell hogy rendelkezzen egy
olyan program, mely gyengénlatd tanulok fejlesztését €s oktatdsat tiizte ki célul. Megkisérlem
elméletben leirni az altalam ideélisnak tartott program tartalmat, fejlesztési teriileteit, beallitasi

lehetdségeit.

4.1 Latasfejleszté ¢és akadalymentesitett oktato szoftverek sziikségessége

Araté Andrés szerint ,,két {6 irdnyzat figyelheté meg a vilagban. Az egyik szerint nem kell
kiilon latassériiltek szaméra berendezéseket késziteni, mivel ez az integraciojuk ellen is hatna. Ok
kisebbségben vannak a tarsadalomban, ezért soha nem érhetd el, hogy a latoknak fejlesztett minden
program ¢és berendezés vakos valtozata is elkésziiljon. Csak olyan kiegészitd adapterre van sziikség,
mely valamennyire hozzaférhetévé teszi az informaciot vakoknak és gyengénlatoknak. A masik
iranyzat szerint specialis berendezéseket kell fejleszteni és késziteni latassériilteknek. Még ha széria
gépen is dolgoznak, kiilon szamukra kifejlesztett programokat kell keziikbe adni. Az alkalmazoi
programokat célorientaltan kell megirni.” (Arato, 1992)

Az én véleményem e kettd iranyzat kozott helyezkedik el. Azt gondolom, hogy igenis
sziikséges gyengénlatod tanulok szamara egy-két specidlis program elkészitése, mely a gyengénlatas
tipusat figyelembe véve képes alkalmazkodni a gyerek igényeihez, kiillonb6z6 beéllitasok altal, és
céliranyosan fejleszt egyes teriileteket, melyet mas programok nem, hiszen ép gyerekeknek nincs
azokra sziikségiik. A gyengénlatok csoportja azonban abban a ,,szerencsés” helyzetben van, hogy
tudjak alkalmazni az atlag felhasznaloknak készitett programok egy részét, igy azzal az iranyzattal
is egyet kell értenem, miszerint csak kiegészitd adapterre van sziikségiik. Ilyen adapter
gyengénlatok szamara példaul a MAGic, ami azonban nem minden programmal kompatibilis.

fgy tehat sziikségesnek érzem olyan programok készitését, mely specialisan a gyengénlato
tanulok fejlesztését-oktatasat szolgalja specialis feladatok 4ltal, mely a gyengénlatd tanuldk
adottsagaihoz mérten lett kialakitva. De ugyanilyen fontosnak érzem az atlag felhasznaloknak
készitett programok hasznalatat is, melyhez azonban az kell, hogy a szoftverfejlesztd cégek vegyék
at a ,,.Design for All” szemléletet (bedllithaté paraméterek lehetdségével), valamint, hogy olyan
tipusu programok keriiljenek a piacra, mely minden esetben képes egyiitt futni a képernydnagyito

programokkal.
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4.2 Egyéni igényekhez valo alkalmazkodas

A gyengénlatd gyerekeknek készitett szoftvereknek minden esetben sok beallitasi lehetdséggel kell
rendelkeznie. Mint tudjuk, a gyengénlatds egy nagyon tdg kategéria, melybe beletartozik az a
gyermek is, aki masfél méterrdl latja azt, amit az ép latasti ember 6t méterrdl, és az is, aki csak fél
méterrdl. Van olyan gyermek akinek kozeli latdsélessége hibatlan és a Csapody proba legaprobb
betiiit is képes elolvasni és olyan is, aki a legnagyobbat is alig. Némelyik gyereknek latotérkiesése
van a periférian, vagy akar centralisan, szinlatdsi probléméja van, vagy fényérzékeny. Esetleg
fixalasi nehézségekkel kiizd, vagy képtelen kdvetni a mozgast. Gyengénlatasat okozhatja a szem
betegsége, de a vizudlis kéreg sériilése is, oxigénhiany kovetkeztében. Térsulhat hozzad mas
fogyatékossag, de onmagaban is eléfordulhat. Lehet progressziv vagy konstans allapott. Ezek pedig
tetszOlegesen varidlodhatnak, Iétrehozva a legkiilonb6zobb megsegitési igényeket. Emiatt
képtelenség egy minden igényt kielégité program létrehozasa, hiszen nagyon kiilonb6zdek lehetnek
a felhasznalok igényei.

Epp ezért kell a gyengénlatoknak szant programoknak nagyon sok beallitasi lehetéséggel birniuk.

Mindenképpen bedllithatonak kell lennie minden feladatban a:

szineknek (mind a hattér, mind az abrak, mind a feliratok tekintetében),
e szinek mélységének, tonusanak,

e abrak méretének,

e abrak konturjanak vastagsaganak,

e csetleges mozgas sebességének,

e Dbetlitipusnak,

e fényerdsségnek (bar ez a monitorok tobbségénél bedllithatd),

o szoveg felolvasasi sebességének,

e irdnyitds modjanak (egér vagy billentytiizet).

Ezen funkcidk hatékony hasznélatdhoz azonban mindig meg kellene eléznie egy alapos
»vizsgalatnak”, hogy szdmitdgép hasznalatakor milyen beallitasok sziikségesek a legoptimalisabb

hasznalathoz.

Egy dolog van, ami megszabhatja azt, hogy a gyengénlatok mely csoportjanak késziilt a
program. Ez pedig az ¢€letkori tényez0, hiszen képtelenség olyan programot késziteni ami egyarant

megfelel a korai fejlesztésben részt vevok szamara €s az altalanos iskola also, vagy felsé tagozata
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szamara. Hiszen egy program készitésekor fel kell allitani egy alapkoncepciot, mely a kivélasztott
csoport igényeinek felel meg. Az 6vodas koru gyerekeknek sziikségiik van a meseszerii kornyezetre,
a nagyon jatékos feladatokra, mig az altalanos iskola als6 tagozatos didkjainak szintén fontosak
ezek a tényezOk, de mégis kicsit komolyabb kornyezetet kell teremteni, hogy érezzék, amit
végeznek az fontos feladat, melyet komolyan kell elvégezni ahhoz, hogy jo eredményeket érjenek
el, ebbe mar érdemes bevonni matematikai, olvasasi, fogalmazasi feladatokat. A felsés didkoknak
késziilt programok, pedig még ha jatékosak is, egész mas tipusu jatékoknak, masfajta kdrnyezetben

kell megjelenniiik, de elsdsorban az oktatasi funkciot kell hogy betdltsék.

4.3 Latasi funkciok és vizualis gondolkodas fejlesztése

A latas harom szakasza koziil az elsé (ingerfelfogd) és harmadik (ingerfeldolgozo) szakasz
fejleszthetd. Az ingerfeldolgozd szakasz fejlesztését latasi tréningnek nevezziik, melyben a
kiilonboz6 latasi funkciokat fejlesztik, mig az ingerfeldolgozé szakasz fejlesztését latdsnevelésnek,
melyben a vizudlis gondolkodas fejlesztésére irdnyul a foglalkozas. (Paraszkay 2007)

A gyakorlatban azonban ez a két foglalkozas nem kiiloniil el élesen egymastol, mindkét tertilet
fejlesztése egylittesen folyik, melyet egyiittesen is latasnevelésnek neveznek. A latasneveléssel ,,a
latdismaradvany maximalis igénybevételével, a latasi funkcidk optimdlis koriilmények kozotti
gyakoroltatasaval, a latasi érzékletek tudatosabb és pontosabb kérgi feldolgozédsaval a praktikus
latasi teljesitmény javuldsat, kompenzal6 technikak elsajatitasaval, egyedi optikai segédeszkdzok
hasznalataval a latasi fogyatékossag cselekvéskorlatozd hatasanak csokkentését kivanjuk elérni.”
(Paraszkay 1996, p.72)

Mindezek fejlesztéséhez nagy segitséget jelenthet egy fejlesztd program, melyben az alabbi
feladattipusokkal fejleszthetok a kiilonb6zé funkciok. Természetesen egy-egy feladat tobbféle

funkciot is fejleszthet, igy nehezen valaszthatok el egymastdl a feladattipusok.

Latasi funkciok fejlesztése:
e Fixalas
Precizitast igénylé feladatokkal, példaul pontok Osszekotésével, melybdl egy abra
rajzolodik ki.
- Targyak felismerésével kapcsolatos feladatokkal, melyben meg kell nevezni egyes
abrakat, vagy meghatarozni annak egyes elemeit, iranyat stb.

e Kovetd szemmozgas
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Olyan feladatokkal, melyben a képernydn lathatd abrak mozognak és igy kell felismerni
az adott dolgot, vagy ra kell kattintani a mozgasban 1év6 targyra.

Vizszintes ¢s fiiggdleges sikban is.

Fejlesztik azok a tipusu jatékok is, melyben egy mozgd targgyal kell elkapni a
képerny6n 1évo dolgokat (pl. kukacos jaték, melyben a kukaccal meg kell etetni a
felvillan6 ételeket, melytdl az egyre nd).

Esetleg labirintus feladatokkal.

e Tekintetvaltas

A képernyon véletlenszertien felvillan6 targyak megnevezésére, rakattintdsara iranyuld

feladatokkal ( pl. olyan jaték, melyben lyukakbodl elébukkano allatokat kell eltalalni).

e Pasztazas

Fejleszthetd olyan feladatokkal, melyben a két kép kozotti kiilonbséget kell megtalélni.
Puzzle-lal, akar olyannal, melyben a kép darabjait csak meghatdrozott irdnyba lehet

mozgatni, akar olyannal melyben a darabokat kell egymas utdn behelyezni a keretbe.

e Akkomodacio

Mivel a szamitégép haszndlat sordn csak egy tavolsdgra fokuszal a szem, ezért az
akkomodacio fejlesztéséhez be kell vonni a tagabb kornyezetet is, példaul olyan
feladatokkal, melyben ki kell valasztani a hasznalati targyakat a képerny6rol, melyek a
helyiségben megtaldlhatdak. Ehhez akaratlanul is koriilnéz a gyermek és nem csak
emlékezetbdl fogja bejeldlni azokat. Ezek persze tovabb konkretizalhatok méret, szin
szerint.

Akar olyan feladatok is lehetnek benne, melyben meg kell saccolni bizonyos dolgok

méretét, sulyat a szobaban.

e Adaptacio

Olyan feladatokkal fejleszthetd, melyben gyakran valtakoznak a fényviszonyok, mint
példaul a ,kijutds” jatékokban, ahol szobardl szobara jarva kell megoldani a feladatokat,
ahol a virtualisan létrehozott szobdban mas és mas fényviszonyok vannak.

Az adaptacid fejlesztése azonban mds feladatokban is megvaldsulhat indirekt modon,
hiszen a monitor beéllitdsaval elérhetiink kiilonféle fényerdsségeket, melyeken barmikor

valtoztathatunk.

e Kontrasztérzékenység

Olyan feladatokkal tudom elképzelni ennek fejlesztését, melyben egy adott szina
hattéren meg kell talalni bizonyos targyakat, melynek kontrasztja fokozatosan csokken a

hattérhez képest. Ezt mindenféle szin hasznalatdval fontosnak tartanam. Példaul
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kiilonbozé szinli szobakban kell megtaldlni az adott, elére meghatarozott targyakat,

melyek mindig véletlenszertien helyezkednek el.

e Kozeli és tavoli vizus

Minden feladatban fejlédik a kozeli vizus, de célirdnyosan fejleszthetd a kettd egylitt
akar optikailag csald képek bemutatdsaval, melyben kozelrdl egész mas képet latunk,

mint tavolrol, ezért sziikséges az abrak vizsgalata kdzelrdl és tavolabbrol is.

e Térlatas

Ez a teriilet csak specialis eszkozok felhaszndlasaval valdosulhat meg szamitogépes
kornyezetben, ilyen példaul a ,Head Mounted Display”, mely egy fejre szerelhetd
eszkoz, ami a a megjelenitendd képet a 1atotér egészére vetiti, és képes harom dimenzids
képet is vetiteni a felhasznalo felé.

Ennek hidnyaban azonban nem lehet olyan szamitdgépes feladatot késziteni, mely ezt a

tertiletet fejlesztené.

e Szinlatas

Szinegyeztetd, szinmegnevezd, kiillonbozd szindrnyalatokat Osszeillesztd, csoportosito,
szinek hangulata szerint csoportosito, szinkeverd feladatokkal fejleszthetd.

Egy olyan kdrnyezetben tudom elképzelni, ahol a jatékos egy autdfestd szalonban van,
ahol kiilonbozé feladatok megoldasaért kap pontokat (pl. adott autoét egy arnyalattal
vildgosabbra festeni, vagy a mintat rajta ellentétes szinlire festeni, esetleg tobb szin
keverésével megalkotni az adott szint).

Vagy olyan feladat is fejlesztheti a szinlatast, melyben fel kell 6ltoztetni egy babut
meghatarozott szabalyok szerint, melyek természetesen a szinekkel kapcsolatosak (pl.

hangulat szerint, 6sszeilld szinek szerint, szindrnyalatok szerint).

Vizualis gondolkodas fejlesztése:

e Latasos megfigyeldképesség

Bar ez a funkcio akkor fejlédik a legjobban ha valos targyakat figyel meg a gyermek,
azokat mas érzékleti benyomasokkal 6sszekoti, de vannak bizonyos ismeretek, melyek
megfigyelése nem lehetséges a valosagban, erre bemutatasara, megfigyeltetésére pedig
nagyon jol hasznalhatok a szamitastechnika adta lehetdségek.

Oktatasi funkciot betoltd feladattal nagyon jol fejleszthetd a latasos megfigyeldképesség,
példaul kornyezetismereti témakoroknél, melyek az életben nem bemutathatok. Ilyen
lehet példaul a viz korforgasdnak bemutatasa, mely folyamatdban abrazolja a viz utjat,

hanggal is kiséri, igy tobb érzékleti teriiletet bevonva, a latdsi megfigyeloképességet
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fejlesztve nyUjtja at az ismereteket.
A tudatos megfigyelést segithetik kiilonb6z6 képi megjelenitések, melyek megtanitjak a
gyermeket rendszer szerint vizsgalddni, hogy késobb egy megfigyelendd targyat,

jelenséget mar logikusan, rendszerezetten figyeljen meg.

Vizualis analizis, szintézis, differencialas

Az analizis-szintézis folyamata az el6z0 feladathoz hasonlo feladatokkal fejleszthetd,
hiszen a folyamat szemlélése alatt az agyunk folyamatosan kisebb egységekre bontja a
latott informacidt, majd azt Osszerakja egy egésszé. Ezért ennek a funkcionak a
fejlesztése mindig Gsszetett abrak megfigyelése altal torténhet.

A vizualis differencialas képességének fejlesztése olyan feladatokkal torténhetne,
melyben kiilonb6z6 képeket, abrakat kell 6sszehasonlitani, vagy megtalalni a hibat a két
kép kozott. Elképzelhetdé olyan feladattal is a fejlesztése, melyben meg kell talalni
ugyanazokat az abrakat a sorban, mint ami eldl talalhato. Nehezitésképp olyan azonos

abrak parjainak megtalalasa, melynek csak a korvonala, vagy csak az ,,arnyéka” lathato.

Alaklatas, 1ényegkiemelés, altalanositas

Az alaklatas fejleszthetd olyan feladatokkal, melyekben adott formékat kell felismerni,
Osszeparositani, akar elforgatva, mas szinnel megrajzolva vagy mas méretben.

A lényegkiemelés és altalanositas fejlesztése nagyon hatékony lehet azokkal a
feladattipusokkal, melyek a vizualis differencialas fejlesztését is szolgaljak, hiszen ez a
képesség is arra hivatott, hogy bizonyos hidnyos, vagy a megszokottdl eltéréen
megjelend targyakat, dbrakat a 1ényeges jegyek kiemelésével azonositsuk.

fgy tehat ezek a képességek fejlesztheték minden olyan tipusu feladatban, melyben egy
adott allatnak, vagy targynak nem a fényképét kell felismerni, hanem az arr6l alkotott

egyre elvontabb képet, rajzot.

Harom dimenzids tér észlelése

Ezen képesség fejlesztése még szintén nehézkes a szamitdgép segitségével, ehhez
szintén specidlis hardverre lenne sziikség, ami a felhaszndlok tobbsége szdmara még
nem elérhetd.

Elméletben azonban megoldhaté lenne egy olyan szimulacids jaték segitségével,
melyben gyakorolhatnd a gyermek a kozlekedést barmilyen — akdr elvardzsolt —

kornyezetben.

Vizualis emlékezet

Olyan feladatokkal fejleszthetd, melyben a képernyén megjelend targyak topografiai

elhelyezkedését kell visszaidéznie a gyermeknek, miutan azokat jol megfigyelte.
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Vagy olyan feladattal, melyben kiilonb6z6 abrak jelennek meg a képernyodn, ezt adott
ideig memorizéalhatja a gyermek, majd tobb kép koziil ki kell valasztania, hogy melyeket

latta korabban.

e Vizualis képzelet

4.4

Elképzelhetdnek tartom ezen teriilet fejlesztését egy olyan feladattal, melyben absztrakt
formékat szemlélve (pl. felhdk az égen) kiilonb6z6 alakzatokat kell megnevezni, vagy
megtaldlni a képernyon.

Illetve olyan feladattal, melyben torténetekhez illusztraciokat lehet késziteni — az egérrel
vald nehézkes rajzolds miatt — kiilonbozd elemek segitségével.

Tovéabba hasznosnak gondolom ezen teriilet fejlesztéséhez az olyan tipusu feladatokat,
melyben két dimenzidban rajzolt formakat kell a gyermeknek virtudlis kockakbol

felépiteni.

Oktatasi szerep betoltése

A gyengénlato tanulok szdmara nem érzem sziikségét egy kiilon, oktatasi célra létrehozott

szoftvernek, sokkal inkabb a meglévok elérhetévé tételét. Azt gondolom azonban, hogy egy olyan

szoftvernek, mely a gyengénlaté gyerekek latasfejlesztését hivatott kiegésziteni, tartalmaznia kell

olyan feladatokat is, melyek amellett, hogy fejlesztik a l14tasi funkciokat és a vizualis gondolkodast,

amellett oktaté szerepet is betdlt. Hiszen a két teriilet nagyon jol kiegésziti egymast, és igy

parhuzamosan fejlédhetnek a kiilonboz6 képességek, készségek.

Azonban ezeknek a programoknak is meg kell felelniiik a gyengénlatd tanulok oktatasi

alapelveinek. Ezek az alapelvek és azok megvalosulasi lehetdségei a kdvetkezok.

Oktatési alapelvek gyengénlatod tanuldk esetében:

e Motivacid

A motivacid konnyen elérhetd a szamitégépes programokkal, jatékokkal, hiszen a
gyermek ugy érzi, hogy ,,csak” jatszik és a jatékossadg az egyik alapvetd feltétele a
motivacionak. Tehat kiilon, motivaciot célzo feladat nem sziikséges, hiszen ha a program
egésze jatekos kornyezetbe agyazott, akkor az hat a motivaciora.

A motivacid létrejottéhez azonban sziikséges az is, hogy a feladatok valtozatosak
legyenek, ami szintén az egész programra kell hogy jellemzd legyen, ezen beliil a

feladatokon belill sem art, ha nem mindig ugyanazok az abrdk, képek, hanghatasok
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jelennek meg.

A kovetkezo fontos tényezd, mely meghatarozza azt, hogy a gyermek motivalt lesz-e az
az, hogy a feladatok megcéllozzak-e a személyes érdekeltséget. Tehat sziikséges, hogy a
gyermek ,,jutalmat” kapjon egyes jol megoldott feladatokért, mindig sziikséges, hogy
ekkor pozitiv megerdsitést kapjon. Ezek lehetnek hanghatasok, dsszesitések, sikerlistak,
melyeken lehet felfelé 1épkedni, és tijabb rekordokat donteni, masokkal versenyezni.
Ezek sikerélményhez juttathatjdk a gyermeket, mely egyértelmiien a belsé motivacio
alapja.

A motivaciot tovabba meghatarozza az érzelmi tdmasz, melyet a szamitdogépes program
semmi esetben sem tud megadni. Ez akkor valosulhat meg a jaték soran, ha hozza
kozelallo személy — ez lehet feln6tt és gyerek is — segit neki a feladatokban, vagy

egyszerlien csak figyeli munkdjat, visszajelzéseket ad.

e Tobboldalu érzékleti megerdsités

Minden feladattipusban szerepet kell hogy kapjon ez az alapelv, mely azonban
szamitogép hasznalat esetén csak korlatozottan valosulhat meg.

A szamitogépes programok csak a vizualis és akusztikus ingereket képesek kozvetiteni,
illetve bizonyos specidlis eszkozok segitségével taktilis ingerek kozvetitésére is
lehetéség van.

Ezeket a korlatozott lehetdségeket figyelembe véve is megoldhaté lenne ennek az
alapelvnek a megvalositasa olyan feladatokkal, melyben példaul szdmolési feladatokban
lehetne valasztani kiilonb6z6 segédeszkdzok (korongok, palcikak, pénzérmék, kiskacsdk
stb.) koziil, melyeket ugyaniigy mint a valdsagban felhasznalhatnanak a szadmolashoz.
Vagy kiilonb6zd tananyagok feldolgozasanal egyszerre lehetne hallani és olvasni az
informéciot, az esetleges hanghatasokat (4llatok hangja) a megfelel6 pillanatban lehetne

lejatszani.

e Egyéni adottsagokhoz alkalmazkod6 banasmaod

Tobb tényezonek is meg kell valosulnia, hogy ez az alapelv megvalosuljon. Az egyik
ilyen tényezd az egyéni kovetelménytdmasztds mely az olyan feladatokban, melyben
meghatarozhat6 a nehézségi fok és a feladatok szama, ez hianytalanul megvaldsulhat.

A masik tényezd az egyéni és fokozatos segitségadas, mely abban az esetben valosulhat
meg, ha van arra lehetdség, hogy a gyermek a programtdl kérjen segitséget egyes
feladatokban, ha mar nem megy. Példaul kontrasztérzékenységet fejlesztd feladatban, ha
a gyermek mar nem lat tobb targyat a képernydn, de a program azt jelzi, hogy még

mindig van, akkor lehessen segitséget kérni valamilyen modon (hirtelen felvillan eredeti
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szineiben, vagy egy fokkal kontrasztosabba valik a hattérhez képest).

Az eltéro terhelhetdség, mint tényezd szintén akkor valdsulhat meg, ha olyan feladatokat
készitlink, melyben megvalaszthato a nehézségi szint, vagy a feladatok mennyisége.
Egyéni képességfejlesztés, mint tényezd akkor valosulhat meg, ha olyan programot
készitiink, melybe szabadon betdlthet6k informaciok, melyet a felhasznalé gyermek
eldzetes ismeretei, képességszintje szerint mi magunk valasztunk ki, tehat a gyermekkel
foglalkoz6 felndtt azokat a képességeket fejlesztheti, melyeket sziikségesnek tart.

Az egyéni készségfejlesztés megvalosulasa is ugy érhetd el, ha a program lehetdséget ad
a legkiilonfélébb funkcidk személyre szabasahoz, beallitdisdhoz. Az olvasas, iréds és elemi
szamolasi készség fejlesztése is csak akkor valosulhat meg idedlisan, ha az a gyermek

korabbi ismereteihez, tanulési stratégidihoz alakithatjuk a feladatokat.

4.5 A jo program

Abban a programban tehat, amit gondolatban elképzeltem — a szakdolgozatban megismert
programok ¢s elméletek tanulmanyozasa kozben — olyan feladatok kapnak helyet, melyek nem
oktatd szerepet toltenek be, mikozben a latasi funkciokat és a vizudlis gondolkodast fejlesztik.
Nincsenek élesen kiilonvalasztva a fejlesztési teriiletek, egy-egy programban a lehetd legtobb tertilet
fejlesztése parhuzamosan torténik.

A korosztaly, akinek késziilne a program, az altalanos iskola also tagozatos didkjaibodl allna, akiknek
¢letkorukbol adoédoéan még nagyon szikségliik van a jatékossagra, a feladatok meseszeri
kornyezetbe agyazasara.

A programot legféképpen azoknak a sziiloknek ¢€s integraldé pedagdgusoknak ajanlanam, akiknek
gyengénlatd  gyermekilk van, vagy gyengénlatdé gyerekkel foglalkoznak. Tovabba
gyogypedagogusok szamara is ajanlanam, az eddigi jol bevalt modszerek mell¢, hogy
foglalkozasaikat valtozatosabba tehessék.

A programnak mindenképpen egy témakor koré kellene épiilnie. Ilyen lehetne példaul az,
hogy lirutazason vesziink részt, ahol kiilonb6zd bolygdkra utazva kiilonb6zd feladatok elé allitanak
benniinket. T6bb ilyen bolygd lehetne, mely kiilonb6zo tipusu feladatokat tartalmaz egy témakoron
beliil. Lenne példaul a ,,Fejszamolo kapuhik” bolygdja, melyben tobb olyan varosba is el lehetne
latogatni, melyben a szdmolasra koncentralédnak a feladatok. Ezekben azonban rejtve meg kell,
hogy jelenjenek olyan részelemek, melyek fejlesztik példaul a kdvetd szemmozgast ¢és a fixalast is,

mikdzben a vizualis képzeletet is, igy hogy kozben a szdmolasi készség is fejlodik. Erre példaul
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egy olyan feladatot lehetne kitalalni, melyben a ,,Fejszdmold kapuhik™ bolygodjanak egy varosat
olyan felh6k fedték be, melyek eltakarjak eldliik a fényt. Ezen a probléman kell segitenie a
felhasznalonak karakterével, hogy a varos lakoéi ujbol fényhez jussanak. A feladatot pedig tigy lehet
megoldani, ha a jatékos a mozg6 felhdkben észreveszi a hozza tartozd szamokat. A felhdk pedig
akkor allnak meg, ha a megfeleld szamjegyet {itottiik le. De ekkor még el kell ket tiintetni., mely
akkor lehetséges, ha a szamjegyeket Osszeadva a megfeleld eredményt kapjuk meg és irjuk be
kodként az ellenség felhd gyartd gépezetébe.

Ez persze masképp, masféle hattértorténettel is megvaldsithatd, csak azt szerettem volna bemutatni,
hogy egy kis fantazidval mennyire kozel lehet hozni egymashoz olyan teriileteket, melyek altalaban
kiilon-kiilon fejlesztenek. Persze vannak olyan fejlesztési teriiletek, melyek akaratlanul is
Osszeforrnak, fejlesztésiik nem valdsulhat meg kiilon — mint példaul olvasads esetén az olvasasi
készség fejlodése kozben a latasi funkcidk koziil is fejlodik a fixalas, a pasztazas, a kozeli vizus, a
vizualis analizis, -szintézis és -differencialas — de valaszthaté mell¢ egy olyan funkci6 is, mely nem
jar ezekkel egyiitt, de a feladatba beépithetd és igy veliik egyiitt fejlodik.

Ugyanez a szemlélet az 6ssze tobbi tantargyhoz kapcsolddo feladatnal is meg kellene hogy jelenjen.
Példaul a kdrnyezetismerethez tartozo tananyagokat is bele lehetne szoni a jaték menetébe, hogy azt
is inkdbb jatéknak élné meg a gyermek, mint inkdbb tanuldsnak. Példaul egy olyan feladattal,
amiben a jatékosnak az a kiildetése az adott bolygon, hogy megismertesse az ott lakokkal a Fold
bolygot. A varost, amiben €I, az allatokat, amik Magyarorszagon el6fordulnak, a Foldet magat, hogy
milyen a felépitése stb. Ezekhez az ismeretanyagot fel lehetne tolteni szabadon a sziildnek, vagy a
tanarnak, folyamatosan bdvitve az ismeretanyagot. A bolygé lakoéinak pedig oly modon kellene
elmondania, hogy azok kérdéseket tesznek fel neki és ha nem tud vélaszolni egy kérdésre, akkor a
fedélzeti szamitogépében megnézhetné a valaszt. Mas teriiletek fejlesztését megvalositva pedig
olyan jellemzdkkel kellene rendelkeznie, melyekkel fejleszthetd példaul a tekintetvaltas vagy
pasztazast. Ez pedig gy valdsulhatna meg, hogy a kérdez6kozonség mindig jelentkezéssel jelzi, ha
kérdése van. Felszdlitania pedig a jatékosnak kell, iigy hogy rakattint a jelentkezore, akik azonban
nem sokaig birjak tlirelemmel. Ehhez sziikséges a pésztazas, hiszen a jatékosnak, folyamatosan
kémlelnie kell a kozonséget és tekintetét egyik helyrdl hirtelen a mdasik helyre kell vinnie, ha
észrevette, hogy valaki felnyujtja a kezét.

A bedllitasi lehetdségek fontossagat mar az elézéekben hangsulyoztam, de ismét kitérek ra,
hiszen fontosnak tartom, hogy ezt is jatékos kontosbe helyezziik, hogy ne zokkentse ki a gyermeket
a jatékbol az, ha valamin valtoztatni szeretnénk. Ezt Gigy oldandm meg a programban, hogy
kiilonbozd  felszerelésekkel latnam el a gyermeket, melyek tulajdonképpen a beallitasi

lehetéségeknek felelnének meg. Lenne specidlis {Urszemiivege, mellyel nagyithatna vagy
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csOkkenthetne targyak méretén, vagy vardzsitala, mellyel lassithatnd az animaciokat, esetleg

varazskovei, melyek megvaltoztatjak a targyak és hattér szinét, ha odatessziik hozza stb.

A j6 programnak tehat fejlesztenie kell a latast és oktatd szerepet kell betdltenie. Ezek kis
odafigyeléssel és jol atgondolt feladatokkal nagyon jol fejleszthetdk egy programon beliil, melyben
minden feladatnal lehetéség nyilik az egyéni igényekhez vald alkalmazkodas, a beallitasok utjan.
Fontos, hogy a felhasznal6t iranyitod felndtt némileg szabad kezet kapjon, az eltérd fejlodésmenet
figyelembevételével lehetdséget kapjon arra, hogy sajat anyagot toltson fel a programba. Idedlis
lenne, ha specidlis hardverek 1is (szines Braille-nyomtatd, Head Mounted Display)

csatlakoztathat6ak lennének, igy tagitva a feladattipusok lehetdségeit.
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5 LEHETOSEGEK

Szamos kezdeményezés latott napvilagot az utdbbi par évben, hiszen voltak akik koran

észrevették, hogy a szamitastechnika adta lehetdségeket nem minden tarsadalmi csoport képes

kihasznalni, és ennek megoldasara szervezddtek kiilonbozé konferencidk, érdekképviseletek,

forumok. Ezek koziil a legfontosabbakat mutatnam be, melyeknek komoly szerepe van abban, hogy

megsziilethessenek kiilonb6z6 programok gyengénlatd tanulok részére, vagy hogy rabirjak az atlag

felhasznalok érdekeit néz0 szakembereket, hogy nyissanak a latassériiltek €és mas tipusa

fogyatékosok felé is.

»International Conference Series on Disability, Virtual Reality and Associated Technology”
(ICDVRAT)

Ez egy nemzetk6zi konferenciasorozat, melynek legkozelebbi megrendezése 2010-ben,
Chilében lesz. A konferencian kiilonb6zd szekciok vannak attdl fiiggden, hogy mely
fogyatékossagi tipusra vonatkozoan hoztak ujitdsokat. Ennek a konferencianak 2008-as
megrendezésén négy technoldgiai ujitdst mutattak be kiilonb6zé nemzetiségli fejlesztd
csoportok, melyet 1atassériilt személyek szamara fejlesztettek ki.

,International Conference on Computers Helping People with Special Needs” (ICCHP)
Szintén egy nemzetkdzi konferencia, mely két évente keriil megrendezésre, ¢és arra hivatott,
hogy bemutassa a szakembereknek azokat a informatikai fejlesztéseket, melyeket a
fogyatékos emberek megsegitése ¢érdekében alkottak meg. Ennek legkozelebbi
megrendezése is 2010-ben varhatd, Ausztriaban

»Association for the Advancement of Assistive Technology in Europe” (AAATE)

Ez egy tarsasag, mely azt hirdeti, hogy a kiilonboz6 technologidkat lehetne segédeszkdzként
alkalmazni az arra raszoruld személyek esetében. Ok is konferencidkat szerveznek, melyen
tobb hazai szakember is részt szokott venni. Legkdzelebbi konferenciajukat ez év
szeptemberében szervezik Olaszorszagban ahol a technologiai ujitasokon til, tobbek kozott
szoba keriil majd a specialis sziikséglet standardizalasa is, mint cél.

,European Design for All e-Accessibility Network” (EdeAN)

Ez egy hdlozat, mely az Eurdpai Unio tagallamainak tobb mint 160 olyan szervezetét fogja
Ossze, melyek célja, hogy minden polgarnak segitse az informdciés tarsadalomba valo
beilleszkedését. A halozat titkarsagi feladatait minden évben més és mas tagszervezet latja
el, az idei évben Magyarorszag latja el ezeket a feladatokat, ezen beliil a Pannon Egyetem

Informatikai Kara, mely a magyarorszagi Design for All halézat kézpontja.
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e c-Inclusion”

Ez egy eszme, melyet az Eurdpai Bizottsag alkotott meg azzal a céllal, hogy a digitalis
miuveltség teriiletén 1évo szakadékot csokkentse. Ez a szakadék az iddsek, munkanélkiiliek,
fogyatékos emberek ¢€s a tarsadalom tobbi tagja kozott fesziil. Erre az Unié 2013-ig 7000
milliard forintot ad palyazatok keretén beliil hazdnknak, melybdl tobbek kozott meg lehetne
oldani, hogy a nyilvanos honlapok teljes mértékben hozzaférhetéek legyenek mindenki — igy
a latasseértiltek - szamara is.

A Bizottsag 2008-at az ,,e-Inklizid évének hirdette meg, melyben a tirsadalom ez irdnyt
tudatossagat probalta elérni. Ennek koszonhetd az is, hogy a magyar parlamentben is
l1étrehoztak egy e-Befogadasiigyi eseti bizottsagot, melyben ezen problémak megoldasara

torekedtek.

Tehat azt lathatjuk, hogy koriilottiink rengeteg olyan szervezet van, mely — tobbek kozott- a
latassériilt emberek szamitastechnikai megsegitéséért faradozik, tobb palyazati lehetdség is van,
mely megoldand a finanszirozési problémakat, de a probléma még mindig az, hogy nincsenek
kelloképpen érzékenyitve az emberek. Ezekre a konferencidkra tobbnyire informatikai szakemberek
latogatnak el, a gyogypedagégusok — akik segiteni tudnanak tapasztalataikkal, tuddsukkal a

fejlesztésben — nem.

51 ,Informatika a latassériiltekért” Alapitvany

Magyarorszagon a latassériiltek informatikai eszkdzokkel valo ellatasarol, felzarkoztatasarol
legféképpen az ,,Informatika a latassériiltekért” Alapitvany gondoskodik. Nagyon sokat tettek azért,
hogy a latassériilt emberek ¢életét az informatika adta lehetdségekkel jobba, konnyebbé tegyék. Tobb
programot is honositottak, ezaltal elérhetdvé téve magyar latassériiltek szamara. Palyazatokon beliil
készitettek sajat szoftvert is — DEX, elektronikus konyv készitd program — mely a honlapjukrol
ingyenesen letolthetd. Szoftverfejlesztésbe azonban csak péalyazatok utjan tudndnak fogni, hiszen
ezek a fejlesztések jelentds koltségekkel jarnak, amiket egy non-profit alapitvany nem termel ki
maganak. Az alapitvany szerencsére nyitott minden olyan megoldasra — egyiittmiikddnek mas
cégekkel, honositanak kiilfoldi oktaté programokat — mely eldsegiti a latassériiltek beilleszkedését.
Ezt azonban az magyardzza, hogy az alapitvany erre a célra jott 1étre. A munkatarsak kézott nagy
aranyban vannak latassériilt személyek, ami bizonyitja azt az elgondoldsomat, miszerint a

latassériilteknek szant informatikai fejlesztésekkel személyes inditék hidnyaban ritkan kezdenek el
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foglalkozni a szakemberek.
Gyengénlato tanuloknak szant fejleszté-oktatd programok létrehozasaban jelentds szerepe lehetne a
jovoben az alapitvanynak. Mivel a megfeleld szemlélettel és szakmai tudassal rendelkeznek az ott

dolgozok.

5.2 Informatikus képzés

Az informatikai karok szemlélete és tanterve meghatarozo abban, hogy a jovOben milyen
szakemberek 1épnek ki a munkaerdpiacra. A végzett informatikusok tobbsége egész biztosan jo
szakember lesz a adatbédzis kezelésben, a multimédia fejlesztésben vagy mas teriiletein az
informatikanak. De kevés olyan informatikus keriil ki az egyetemekrol, aki — személyes indittatas
nélkiil — a fogyatékos emberek érdekeit szolgalja, aki nem csak az atlag felhasznald szempontjabol
tervezi meg munkdjat, akinek egyaltalan feltlinik, hogy vannak olyan emberek, akiknek nagyon
sokat tudnanak segiteni munkdjukkal. Ennek véleményem szerint tobb oka is van. Az egyik oka az,
hogy nem taldlkoznak fogyatékos emberekkel, otthon nem beszélnek rola, ami alapvetéen a
tarsadalmunk sajatossaga, hogy sokan nem ismerik fel a tényt, hogy mas, sériilt emberek is élnek a
vilagon.

A masik ok — ami az el6z6h6z nagyon kozel all —, az, hogy a képzésiik soran sokféle specializacio
koziil valaszthatnak, nagyon sokrétlieck a lehetdségeik, de a specidlis igényli emberek
megsegitésének lehetdsége csak egy-két egyetem képzésében jelenik meg. Az Osszes informatikus
képzést szervezd egyetemen érdeklddtem, hogy van-e a képzés tantervében barmilyen forméaban
olyan targy, melyben sz6 esik a fogyatékos emberek igényeir6l? Ezt a kérdést 14 egyetem és
foiskola informatikai karanak tettem fel, ebb6l 10 helyrél érkezett valasz, melybdl 6 nemleges volt.
Tehat 4 helyrdl kaptam olyan visszajelzést, hogy valamilyen forméban foglalkoznak a fogyatékos
emberek igényeivel.

A harmadik ok, pedig az, hogy a munkaer0piacon nagy a verseny, az informatikusok nagyon
keresettek, fizetésiik magas, amit nem lehetne elmondani abban az esetben, ha valaki elhelyezkedne
egy non-profit cégnél, hogy fogyatékos embereknek szant programokat készitsen. Ma azonban a
szoftverfejleszté cégek nem latnak perspektivat a fogyatékos emberek piacdban, nem hogy a
latassériiltekében, ami még kisebb csoport.

De mindezek dacdra — mint ahogy mar emlitettem — van egy-két egyetem hazankban, ahol
néhany oktatd sziviigyének tartja a  fogyatékosok megsegitését, a tovabbiakban ezeket az

egyetemeket, embereket és fejlesztéseiket szeretném bemutatni.
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5.2.1 Pannon Egyetem

Jelenleg a fogyatékos embereknek sz6l6 programok fejlesztésében élen jarnak
Magyarorszagon, tobb mint hatvan program késziilt el diplomamunkak, kiilonb6zd versenyeken
valo részvétel keretén beliil. Ebbdl tobb mint tiz latassériiltek — tobbnyire gyengénlatod tanulok —
szamara késziilt. Ezek koziil a legfontosabbakat korabban mar ismertettem, de tigy gondoltam nem
hagyhatom ki, annak bemutatasat, hogy ezen az egyetemen mennyire széles a paletta a fogyatékos

gyerekek és felndttek fejlesztésére szant programokbol, és azokat vizsgalo kutatdsokbol.

Orszagos Ifjasagi Tudomanyos és Innovacids Versenyre késziiltek:
« Az "Emberismeret" tantargy tanitdsanak lehetdségei értelmileg sériilt gyermekek szamdara
« Nyelvi fejlesztd rendszer a logopédiai gyakorlatban
- Hallassériilt gyerekek beszédkészségének fejlesztése
« Szamolasi nehézségekkel kiizdé gyermekek készségfejlesztd programja
«  Magyar nyelvii BLISS program (Mester, Szentmarjay, Varga)
« Latassériilt gyermekek latasat fejlesztd multimédia program
« ,,Mar tudom mi a neve!” Multimédias oktatéprogram siket gyerekeknek

« Hogyan lesznek akadalymentesek a WEB lapok?

Tudomanyos Didkkor versenyére késziiltek, melyek koziil néhdny az orszagos megmeérettetésen is
dijazott lett:
- Hallassériilt gyerekek beszédkészségének fejlesztése
«  Magyar nyelvli BLISS program a kommunikécioban hatranyos helyzetiiek megsegitésére
« Latassériilt gyermekek latasat fejlesztd multimédia program
« Halmozottan fogyatékos mozgassériilt gyermekek vizsgalatara késziilt RAVEN teszt
szamitogépes programja
«  Multimédias képességfelmérd alkalmazas halmozottan fogyatékos mozgassériilt gyermekek
szamara
« Halmozottan fogyatékos mozgassérilt gyermekek szamara késziilt Memory jaték
szamitogépes programja

"7

« ,,Méar tudom mi a neve!” Multimédias oktatdprogram siket gyerekeknek
« Interaktiv tanitasi segédlet halmozottan fogyatékos mozgéssériilt és diszlexias gyermekek

részére
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Multimédias program tompalaté gyerekeknek

Tér és mélységlatas fejlesztése a virtualis valosag segitségével
Programozastechnikai eszk6zok fejlesztése rehabilitacids célokra

Multimédias oktatoprogram autista gyerekeknek

Kommunikacids eszkozok kidolgozéasa "Kommunikator" elnevezésii program leirdsa
Multimédias készségfejlesztd program tervezése és megvaldsitasa

Virtualis vilagok készitése kozlekedési fobidk kezelésére

Rehabilitacids program afazias betegek részére

Virtudlis valdsag tervezése afazias betegek részére

»Szemfiiles” — Hallasi megkiilonbozteto képesség fejleszté multimédids szoftver

Diplomamunkak:

Magyar nyelvii oktatoi segédprogram a BLISS nyelvhez a Windows operacids rendszerre
Multimédia a kommunikacidban sériiltek rehabilitaciojara

Multimédia oktatoprogram diszlexias gyermekek fejlesztésére

Magyar nyelvii platform fliggetlen oktatdi segédprogram a BLISS nyelvhez

Multimédia a latasfejlesztésben (Latasfejlesztd multimédia program az 6vodaskoru gyengén
latoé gyermekek korai fejlesztésében)

BLISS mondatszerkeszto szoftver készitése (Kommunikacioban sériiltek szdmara)
Multimédia program tompalatd gyerekeknek

BLISS e-mail megvalositasa (Kommunikacidban sériiltek szamara)

Multimédia a siket gyerekek fejlesztésében

Interaktiv tanitasi segédlet készitése(Halmozottan fogyatékos mozgéssérilt gyermekek
részére)

Virtudlis valosag a térlatas fejlesztésében

Multimédids tanitadsi segédeszkdz készitése (Halmozottan fogyatékos mozgassériilt
gyermekek részére)

Szamitogéppel segitett térlatasfejlesztés

Virtualis vildgok készitése sériilt emberek rehabilitacidjanak segitésére (Bevasarlas
szimulalasa)

BLISS alapu levelezés megval6sitdsa WAP-os feliileten

Virtudlis vilag készitése a mezopos latas vizsgalatahoz

Szamitogéppel segitett térlatasfejlesztés - Anagliph szemiiveggel és virtudlis valosag

sisakkal
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« Multimédias gyakorld képességfejlesztd szoftver készitése (Kisiskolds kort autista
gyermekek részére)

« Video filmek készitése a mezopos latas vizsgalatahoz

« Az Acrophobia és a Metrofobia kezelésére virtualis vilagok tervezése

« AKlausztrofobia és a Kozlekedési fobia kezelésére virtudlis vilagok tervezése

« Tobbnyelvii bévithetd multimédias interaktiv szoftver fejlesztése diszlexias gyermekek
részére

«  Szamitogéppel segitett térlatasfejlesztés (Anagliph szemiiveggel és virtualis valosag
sisakkal)

«  Multimédias interaktiv rehabilitacios szoftver fejlesztése afazias betegeknek

«  Weblap tervezési kérdések vizsgélata hallassériiltek szamara

- Weblap tervezési kérdések vizsgalata latassériiltek szamara

«  Virtualis otthon készitése stroke betegek rehabilitaciojara

«  Specidlis sziikségletli felhasznalok 3D vildgokban valdé mozgésat és navigaciojat teszteld
program

«  Specidlis sziikségleti felhasznalok navigacidjanak vizsgalata Flash animaciok segitségével

«  Kognitiv szamitogépes terapia szoftver feladatainak elkészitése

«  Kognitiv szamitogépes terapia szoftver adatbazisanak és fomeniijének elkészitése

- Hallasi megkiilonboztetd képesség - fejlesztd multimédias szoftver tervezése és készitése

«  Specidlis sziikségleti felhasznalok memoria szineinek vizsgéalatat timogato szoftver

«  Sajatos nevelési igényli tanulok informatika oktatasa

« Akadalymentes interaktiv jaték tervezése és programozasa 3D kornyezetben.

Ezen programok elkészitését tobbnyire Sikné dr. Lanyi Cecilia szorgalmazta, aki gy
gondolja, hogy ha wvalaki megtanul egy bizonyos technoldgiat, amivel képes Iétrehozni
programokat, akkor annak a programnak hasznosnak kell lennie. A programok hasznossagat pedig
mi sem mutatja jobban, minthogy a mai napig tobb helyen is taldlkozni ezekkel a programokkal, a
gyogypedagogusok hasznaljdk ket bizonyos fejlesztések sordn, 1Ggy a latassériiltek
intézményeiben, mint a tobbi fogyatékossagi tipusnal. Tobb cikk is sziiletett a egyetemen
szoftverfejlesztok szamdara, melyben részletesen leirjak, hogy egyes fogyatékossagi csoportoknak
szant szoftverek készitésekor mikre kell odafigyelni, milyen el6forduld problémakat kell

kikiiszobolni. (Sikné 2004)
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5.2.2  Budapesti Miszaki és Gazdasagtudomanyi Egyetem

Az egyetemen olyan targy, ami kifejezetten a fogyatékosok igényeit célozna meg,
nincs. Egy- két targy van, ahol emlités szintjén megjelenik a specialis igény. Evente tbb szaz
végzett informatikus kertl ki errdl az egyetemrdl, melynek egy-két szazaléka vesz részt olyan
munkéaban tanulmdnyai alatt, mely valamilyen forméban a fogyatékos iigyhdz kacsolhato.

Dr. Németh Gézéaval a Téavkozlési és Médiainformatika Tanszék munkatarsaval beszélgettem a
témarol, aki elmondta hogy az egyetemen milyen fejlesztések folynak, ezekben kik vesznek részt.
Ezekben a fejlesztésekben sokszor dolgoznak didkok is, szintén Tudomdnyos Diakkori
Konferencidra késziilve, vagy diplomairas keretében, de elmondésa szerint, csak a legelszantabb
hallgatok valasztanak ilyen témaji dolgozatot, mert nem egyszeri teriilete ez az informatikanak.

O és munkatérsai foként vak felhasznalok szamara készitettek navigacios rendszert, SMS felolvaso
programot telefonra, hirolvasé szoftvert, JAWS-hoz hasznalhatdé programot, mely segitségével
szOvegbdl automatikusan kredlhatdo hangoskonyv mp3 formatumba, betegtdjékoztatd lekérésére és
felolvaséasara alkalmas programot és a Profivox beszédszintetizatort. Valamint tervben van tobb mas
fejlesztés van, amihez a masik oldalrol is varjak a segitséget, hiszen 6k csak a miiszaki oldaldhoz
értenek, segitségre lenne sziikséglik az igények felmérésének teriiletén akar, mi, gydgypedagdgusok

részerol is.

5.2.3  Budapesti Miiszaki Foiskola

A f6iskola Neumann Janos Informatikai Karar6l Dr. Kutor Laszlo docenssel talalkoztam, és
beszélgettem a témardl, aki akkora iddzitette a talalkozdsunkat, amikor vak ¢€s gyengénlato
személyek ECDL vizsgaja folyt. Ugyanis a féiskola nagyon fontos szerepet tolt be a latassériiltek
informatikai oktatdsénak teriiletén. Palydzatoknak kdszonhetéen ingyenesen nyujtjak a lehetdséget
latas- és halldssériilt személyeknek, hogy ECDL tanfolyamon vegyenek részt, és ingyenesen is
vizsgdzzanak. Latassériiltek oktatdsat is egy latassériilt személy, Ecsedi Csaba végzi.

Tovabba részt vettek a gépi beszédfunkcidokkal kiegészitett mobiltelefon (BeszT) fejlesztésében a
Budapesti Miiszaki és Gazdasdgtudomanyi Egyetem ¢s a M.I.T. System Kft.-vel egyetemben. Ez a
program a BME dltal kifejlesztett Profivox mobiltelefonra optimalizalt beszédszintetizator
segitségével meghangositja a képernydn latottakat. Ezt a programot az Gjabb telefonokra mar nem
lehet feltolteni, de igy is tobb mint 200 vak embernek toltotték fel eddig a telefonjara ingyenesen.

Ez nagy segitséget jelent a latassériiltek szamara a telefonalasban.
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Ebben a képzésében sincs olyan targy, mely kifejezetten a fogyatékos emberek igényeit tarna a
hallgatok elé, de egyes targyakban — foleg Kutor Laszl6 6rdin — emlités szintjén megjelenik ez a

csoport is. (Kutor 2008)

5.2.4  Eotvos Lorand Tudomanyegyetem

Egyetemiink informatikai kardn jelenleg két tantdrgy van, melynek szerves része az
akadalymentesités. Abonyi-T6th Andor 4ltal tartott Web-fejlesztés és Web-szerkesztés tantargy
keretein beliil a kovetelmény olyan weblap készitése, mely nem csak a technoldgiai
kovetelményeknek felel meg, hanem az ergondmiai, akadalymentesitési elveknek is. Ez a targy
kotelezden valaszthatd a modellezd informatikus,a szoftverfejlesztd informatikus ¢és a
szoftveralkalmazo informatikus szakirdnyon, a tanarképzésben pedig kotelezd. Az 6rdn a diakok
megismerkednek a célcsoportokkal, az akadadlymentesség iranyelveivel, a segédeszkozok tipusaival
(képernydnagyitokkal, bongészéprogramok kiegészitd lehetdségeivel, JAWS-zal) és ki is probaljak
azokat. Abonyi-Toth felismerte azt a tényt, hogy a hallgatokat érzékenyiteni kell a téma irant,
hiszen nem ¢érzik magukénak a problémat, é mivel kevesen vannak a fogyatékosok a
felsdoktatasban is, nem is talalkoznak veliik, igy csak a tanartol johet a visszajelzés, ami jobb lenne,
ha a hallgatotarstol jonne. Kisérleti jelleggel, ebben a félévben indult egy kurzus, mely csak a
hatranyos helyzetli felhasznalokkal kapcsolatos problémékra, elvekre, eszkozokre, modszerekre

koncentral. (Abonyi-Toth 2008)

5.2.5 Szegedi Tudomanyegyetem

A szegeden tanulé informatikus hallgatok szdmara sincs lehetdség olyan targy felvételére,
mely a fogyatékos emberek szamitdstechnikai megsegitésérdl szolna, de mégis meg kell emlitenem
az egyemet, mert Toth Laszlo egyetemi tanar, aki tobbek kozott a Beszédtechnoldgidk targyat
oktatja , elmondasa szerint, mindig megemliti a hallgatoknak azokat a lehetdségeket, amikkel 6k
segithetnek kiilonb6zd tipusu fogyatékos személyeken. Be szokta mutatni a ,,Beszédmester”
programot is melyet egy munkacsoport hozott 1étre , mely a Szegedi Tudomanyegyetem és a

kaposvari Siketek Iskol4dja munkatarsaibol allt. Ez a program hallassériilt gyerekeknek késziilt, mely

crer
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5.3 Szoftverkészitok

Erdekelt az is, hogy a oktato-szoftver készitd cégek vajon hogyan vélekednek errdl a
témarol, latnak-e lehetdséget arra, hogy gyengénlatdé gyerekek szaméra hozzanak létre oktato
programokat. Ezért felkerestem tobb oktato-szoftver készitésével foglalkoz6 céget, melybdl csak
egy helyrdl kaptam valaszt. Egy kérddivet toltettem ki veliik, melyben féleg az altaluk nyujtott
lehetdségeket probaltam feltérképezni. Természetesen ez nem reprezentativ eredmény, de jol
mutatja azt, hogy mennyire korlatozottak a lehetdségeik a szoftverfejleszté cégeknek €s az ezen a
téren tevékenykedd gydgypedagogusnak is.

A cég multimédias oktatd szoftverek készitésével foglalkozik. A szoftvereikben nincs semmiféle
beallitasi lehet6ség, igy gyengénlatd gyerekek szamdara nem igazan hasznélhato, esetleg
képerny6nagyitdé programmal lehetne, ami sok esetben nem fut egylitt mas programokkal.
Programjaikban sajat elmondésuk szerint nem érvényesiil a ,,Design for All” szemlélet, azaz, hogy a
lehetd legtobb ember szamara hozzaférhetéek a programok, fiiggetleniil életkortol, nemtdl,
kulturalis hovatartozastol. Sajnos, csak emberileg latnak perspektivat a gyengénlatdé gyerekeknek
sz0lo oktatd programok fejlesztésében, iizletileg nem, hiszen nem elegenddé méretli szamukra a
gyengénlatok piaca, ami a 2001-es népszamlalas adatai alapjan kozel 6tezer fO a tizennyolc évesnél
fiatalabbaknal.

A cég korabban szervezett egy palyazatot, ahol az oktatds barmely teriiletén alkalmazhat6
multimédias szoftverrel lehetett indulni. Kivancsi voltam arra, hogy vajon egy gyengénlatoknak
készitett programmal elméletben lett-e volna lehetdség nyerni ezen a palydzaton. Hiszen ezeket a
lehetdségeket kell kihasznalni azoknak, akik ilyesfajta programok készitésére torekednek. A valasz
az volt, hogy ha j6 a szoftver, ugyanolyan eséllyel indul, mint a tobbi, igy annak piacatol
fiiggetleniil akar nyerni is lehetne vele. A cég vezetdje pedig azt is elmondta, hogy Magyarorszagon,
nem tud olyan szoftverfejlesztd cégrol, mely latassériiltek specialis igényeihez igazodo oktatd

szoftvert gyartana, mindenhol az 4tlag felhasznalo igényeit tartjdk szem el6tt..
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6 OSSZEFOGLALAS

Dolgozatomban legféképpen arra szerettem volna valaszt taldlni és azt az olvasd elé tarni,
hogy gyengénlatd tanulok fejlesztésében ¢és oktatasdban milyen lehetdségeket rejt a
szdmitastechnika és hogy azok megvalosulasahoz mennyire adottak a lehetdségek.

Ezen kérdések megvalaszolasahoz tobb teriileten kellett elkezdenem vizsgalddni.

Meg kellett, hogy ismerjem azt az utat, amit a szamitastechnika megtett, hogy megértsem azt, hogy
jelenleg milyen lehetdségek adottak, mikre lehet épiteni és ezek kialakuldsahoz milyen eldzetes
1épésekre volt sziikség.

Sziikséges volt megismerkednem azokkal a programokkal, melyek jelenleg elérhetdk latassériilt
tanulok szdmara, ezek koziil pedig részletesen tanulmanyoznom kellett azokat a programokat,
melyek gyengénlato tanulok latasfejlesztése vagy oktatasa céljabol jottek 1étre.

Felvettem a kapcsolatot olyan informatikus szakemberekkel, amik valamilyen szinten feleldsséget
vallalnak a fogyatékos emberek — legfoképpen a latassériiltek — megsegitéséért a sajat szakteriiletiik
adta lehet6ségek altal.

Megkerestem az informatikai karok illetékeseit, hogy feltérképezzem azt, hogy az informatikus
képzésben foglalkoznak-e barmilyen formaban a fogyatékosok megsegitésének lehetdségével.
Felvettem a kapcsolatot egy szoftverfejlesztd céggel, melynek igazgatdja megvalaszolta azon
kérdéseimet, melyek arra vonatkoztak, hogy mekkora esélyt latnak arra, hogy valaha gyengénlatd
tanulok szadmara készitsenek fejleszté-oktatd programot. Nagy Oromomre Oszinte valaszokat
kaptam, melyet nagyon koszondk hiszen csak igy festhettem hiteles képet szakdolgozatomban a
lehetdségekrol.

Kérdéseket tettem fel és valaszokat kaptam az ,Informatika a latassériiltekért” Alapitvanytol,
akiknek a legnagyobb szerepét ldtom a jovoben annak, hogy gyengénlatd tanulok szdmara,

fejleszto-oktato szoftver jojjon 1étre.

Miutan megkaptam minden kérdésemre a valaszt egyre jobban atlattam azt, hogy jelenleg
milyen programok, lehetdéségek vannak, mire van igény és hogy a jové milyen lehetOségeket
tartogat.

Azt kell, hogy mondjam, jelenleg nem sok lehetdség van a gyengénlatd tanulok fejlesztésére
szamitogépes programok altal. A meglévd programok — mint ahogy azt mar koradbban kifejtettem —
nem elég jok moddszertanilag, ami természetesen nem meglepd, hiszen informatikusok készitették,

latassériiltekkel foglalkozd szakemberekkel csak konzultdlva, nem pedig szoros egyiittmiikddésben.
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Gyogypedagdgusokkal beszélgetve — foként a régdta dolgozdok koziil — tobben mondtik azt,
hogy 6k szivesebben hasznaljak a fejlesztésre a megszokott eszkdzoket, ha lehetséges, minél inkabb
természetes helyzetben probaljak fejleszteni a gyerekeket, szamitogép elé a lehetd legkésObb
igyekeznek Oket {iltetni. Nehezen tudtam eldonteni, hogy ez azért van-e mert nem taldlkoztak még
igazén jO és hasznos programmal, vagy mert alapvetden utasitjak el a szamitogépet. Ha fiatal,
palyakezdd, vagy nem régota dolgozd gyogypedagogussal beszélgettem a témarol, mindannyian
érdeklddéssel fogadtak, jo lehetdséget lattak benne, nem voltak olyan elutasitéak. Ez valoszintileg
annak koszonhetd, hogy a fiatalabb korosztaly magatol értetddonek érzi a szamitdstechnika
megjelenését olyan helyzetekben, melyekre eddig nem volt példa, hiszen egy olyan vilagban néttek
fel, ahol mindenhol jelen van a szamitégép. Viszont a fiatal gyogypedagdgusok szama egyre
novekszik, a szamitogéphasznalat még inkdbb megszokottd valik ezéltal az igény is egyre nd ezen
programok létrehozésara.

Az igények kielégitéséhez azonban arra van sziikség, hogy olyan hattérrel rendelkezzen az
eltokélt gyogypedagdgus, amiben szadmithat a szakemberek segitségére, civil szervezetekre,
konferencidkra, féorumokra, kezdeményezésekre, palyazatokra melyek lehetové teszik egy ilyen
program megvaldsuldsat mind pénziigyileg, mind ugy, hogy szemléletvaltas kovetkezik be. Ehhez
azonban gy gondolom, még kell egy kicsit varnunk, bar a kezdeményezések megvannak, a
pénziigyek sem jelenthetnek feltétleniil gondot, a szemléletvaltas azonban még varat magara.

Oszintén remélem azonban hogy a szemléletvaltas is hamarosan bekovetkezik, hiszen csak
akkor lehet a latassériilteket ezen a téren is megsegiteni és szdmukra mind gyogypedagdgiai, mind
informatikai szempontb6l jol miikodé és hasznos programot késziteni, ha a két szakma képviseldi
Osszefognak.

A jovOben célom ezen {Ur kitoltése és egy olyan program megalkotasa, mely megfelel
mindazoknak az elveknek és kivanalmaknak, amiket dolgozatomban kifejtettem. Véleményem
szerint — ¢és ez a dolgozat irdsa kdzben egyre inkdbb erds6dott bennem, hogy — mindenképpen
sziikség van egy ilyen jellegli programra, mellyel sok embernek segithetiink, hiszen ha azt nézziik,
hogy jelenleg nagysagrendileg 1000 alsé tagozatos gyengénlatd gyerek van, akkor az Ok, azok
sziileinek, és azok tanarainak — kozel 3000 ember — életét konnyitjiik meg ¢és latjuk el olyan
eszkozzel Oket, mely csak a javukat szolgalhatja. Nekem pedig 6romet okozna ha 3000 ember

¢letét konnyithetném meg, akar csak ennyivel is.
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