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BEVEZETES

srer

latasnevelése, melynek lényege, hogy a gyermek minél inkdbb megtanulja
hasznalni latdsmaradvanyét, és a vizudlis uton beérkezd ingereket, informacidkat a
mas érzékleti csatornakon befutokkal egyiittesen, integralt egészként hasznositsa.
Ennek mind a tanuldsban, mind a mindennapi életben jelentds a szerepe. A korai
megsegités dontd fontossagu lehet a fejlesztésben, hiszen ha az els6 életévekben a
gyengénlatd gyermek nem talal r4 a vizualitdsra, mint informacidhordozo észlelési
csatornara, akkor akar egy életre elszakadhat a latas hasznalatatol. A vizualis
figyelem aktivalasa, a latas élményének felfedeztetése ebben a korban kell, hogy
megvalosuljon. Az 6vodaskortak fejlesztése soran folytatodik ez a folyamat, és
egyre nagyobb hangsuly keriil a vizudlis gondolkodasra, ami jol eldkésziti az
iskolai é¢letet. Ahhoz, hogy egy gyengénlatdo gyermek az iskoldban megéllja a
helyét, sziikség van arra, hogy ezt megel6zd életéveiben megsegitsiik a vizualis
fejlodés tjan, és elérhesse azokat a fejlédési szinteket, amelyeket egy ép gyermek
a spontan fejlodés részeként, természetes folyamatként él meg.

A latasnevelés soran igen sok eszkoz 4ll rendelkezéstlinkre. Természetesen
a szamtalan specidlis eszk6z mellett megjelennek a mindennapokbdl kodlcsonzott
hasznalati- és jatéktargyak (s késdbb azok képei) is, hiszen a fejlesztés célja nem
csupan funkcidgyakorlat, hanem a hasznossag, a mindennapi élethez és a
praktikus gondolkodéshoz sziikséges vizualis gondolkodés kialakitdsa. Vildgunk
egyre fejlddo technik4janak koszonhetden egyre tobb eszkdz koziil valogathatunk,
akdr adaptalva a tobbségi, vagy egyéb sériilt csoportok szamdra tervezett
targyakat, eszkdzoket. Elvaras is a fejlesztéssel szemben a sokszinliség, egyrészt
azért, hogy minél tobb mindent meg tudjon mutatni a gyermeknek, masrészt azért,
hogy minél tobb kiilonbozoé teriileten, helyzetben ¢és tevékenységben

bekapcsolddjék a gyermek megismerési, gondolkodasi, cselekvéses, mozgésos,



vagy barmilyen mas, egyéb tevékenységébe a latas, a vizualis informaciofelvétel,
valamint annak kognitiv felhasznalasa is.

A technika rohamos fejlédésével életiinknek szinte minden teriiletén, igy
az oktatasban is egyre inkdbb megjelenik ¢és elterjed a szamitdogép. Joggal meriil
fel a kérdés, ha a szamitégép ennyi kiilonbo6zo teriileten tud segittarsunk lenni,
nem vonhatd-e be a sériilt gyermekek oktatasaba, fejlesztésébe is? A valaszok
eltéroek, mindenesetre egyre gyakrabban taldlkozunk azzal, hogy kiilonb6z6
programokat vagy a szadmitogéphez csatlakoztathatd segédeszkozoket sikerrel
alkalmaznak a gyogypedagdgusok, illetve sériilt gyermekek, felndttek.

A kovetkezokben egy olyan szamitoégépes fejlesztéeszkozt szeretnék
bemutatni, amely — bar nem kizarolag és elsddlegesen e célbol hivtak életre —
igencsak alkalmasnak bizonyult arra, hogy bekapcsoljuk a gyengénlatd
gyermekek vizudlis nevelésébe. Dolgozatom témadjanak kivalasztasaban tobb
motivald erd kozrejatszott: mindenek elétt a téma tobbnyire felderitetlen
terliletnek tekinthetd Magyarorszagon, aktualitdsa viszont egyre nd, ezért
mindenképpen érdemes foglalkozni vele. Masrészt célom, hogy ezt az altalam
megismert €s hasznosnak, jol alkalmazhatonak vélt programot a magyar
latassériiltek pedagdgusainak kérében némileg népszeriisitsem. Ugyanis tobbnyire
az a tapasztalatom, hogy az orszégban alig egy-két gyogypedagodgus hasznalja ki e
program nyujtotta lehetdségeket. A kovetkezOkben arra a kérdésre keresem a
valaszt, hogy valdban hasznosithatd-e ez a szdmitdgépes program gyengénlatod
gyermekek Kkorai és 6vodai fejlesztése, latasnevelése soran? Mik azok az elényok,
lehetdségek, amiket a program nyujt nekiink? Milyen a gyermekek viszonyulasa a
szamitogéphez, annak alkalmazasahoz a terapiaban; bevonhatok-e a gyerekek a

szamitogép-vezérelt fejlesztésbe?

Az els fejezetben bevezetéként egy-egy, dolgozatom kiindulasi pontjaul
szolgald teriiletrdl, a latdsnevelésrdl, a szamitogépes fejlesztésrdl, valamint a
szamitogéppel tamogatott latdsnevelésr6l olvashatunk néhany alapvetd
gondolatot. A masodik fejezetet teljes egészében a téma alapjaul szolgald eszkoz,
az Intellikey leirdsanak, bemutatisanak szentelem. A kovetkezd fejezetben

szeretném felvazolni, hogy hogyan adaptilhatdé ez az eszkdz gyengénlatd



gyermekekre, miként vonhato be fejlesztésiikbe, valamint arra is kitérnék, hogy
mely jellemz6i miatt valhat kiilonosen jo fejlesztéeszkozzé a gyengénlatd
gyermekek latasnevelésében. A negyedik fejezetben sajat munkamat mutatom be:
azokat az altalam elkészitett feladatsorokat, amelyek kifejezetten gyengénlatd
gyermekek fejlesztésében, latasnevelésében alkalmazhatok a gyakorlatban. Az
otodik fejezetben arr6l olvashatunk, milyen tapasztalatokat szereztem, amikor
kiprobaltam az eszkozt dvodaskora gyengénlaté gyermekekkel, a latdsnevelés
részeként. Végiil a hatodik fejezetben az 0sszegzésrol, valamint kitekintésként az

eszkoz jovobeni alkalmazasanak lehetéségeirdl olvashatunk.



|. A LATASNEVELES ES A SZAMITOGEP

1.1. A latasneveleésrdl:

A gyengénlatdé gyermekek fejlesztésében, kiillondsen korai életszakaszban
igen hangsulyos teriilet a latdsnevelés, ami a sériilt 1atasi funkciok fejlesztésére,
javitasara iranyul. A latasnevelés 1ényege tehat a latoképesség fejlesztése, ami azt
jelenti, hogy a latasteljesitmény ugyan adott, de az agykérgi ingerfeldolgozas
mindségi javuldsa lehetséges (Paraszkay, 1994). Mindezt els6ként élettani kutatok
bizonyitottdk, miszerint a latas korai életkorban a kortikalis teriileteken kiilsd
beavatkozassal gatolhato, illetve serkenthetd (Zeki, 1993, i1d. Gado, 2004). A
latasnevelés célja tehat az, hogy a latdsmaradvany maximalis igénybevétele, a
latasi funkciok megfeleld koriilmények kozotti gyakorlasa révén a kérgi
feldolgozas tudatosabb és pontosabb legyen, eldsegitve ezzel a meglévd
latasteljesitmény legoptimalisabb hasznositdsat. A latasnevelés feladatai kozé
tartozik a vizualis megismerdtevékenység novelése a gondolkodasi funkcidk altal,
a latasi funkciok tudatos gyakorldsa, mas €rzékszervek bevondsa a megismerésbe,
valamint a latast segitd optikai segédeszkozok hasznalatanak eldsegitése (Patzko,
1996). Az iménti felsoroldsban mar olvashatunk a gondolkodasi funkciokrol, ami
eldrevetiti, hogy a vizualitas a gondolkodassal egylittesen fejlodik és fejleszthetd.
»A latdsos megismerés szerves része a tapasztalas és a gondolkodas. A
latasnevelés teriiletei olyan szorosan kapcsolodnak a gondolkodasra neveléshez,
hogy elnevezéseik is megegyeznek...” (1d. példaul: vizualis megfigyelés, vizualis
elemzés, stb.) (Paraszkay, 1994, p.60.). A kapcsolddasi pont a kdvetkezoképpen
irhat6 le: a latokdzpontban az ingerfeldolgozas tobbnyire tudati ellendrzés nélkiil,

ugymond automatikusan megy végbe. A rengeteg megszerzett tapasztalat a



feldolgozas alapja, agyunk végzi ezen ingerek valogatdsat, raktdrozésat,
kapcsolatok 1étrehozasat mas érzékleti tapasztalatokkal, a bevaltak megerdsitését,
a tévesek kioltasat. De ha tudatositjuk ezen folyamatok egy részét, akkor
befolyasolhatjuk is azok eredményességét, ami a gyengénlatasbol adodo, vizualis
észlelés terén fellépd hatranyok kompenzaldsa sordn nyer értelmet. ,,Arra is
képesek vagyunk, hogy tudatossa tegyiink olyan mitkddéseket, amelyekrdl addig
tudomast sem vettiink. (...) Amit ellendérziink és iranyitunk, azt meglehet, hogy
tokéletesiteni és gyorsitani is sikeriil. igy fejleszthet6 a vizualis gondolkodas, mint
ahogyan a gondolkodas tobbi teriilete is.” (Paraszkay, 1994, p. 60.). Paraszkay
Sara ezt a tudatos ingerfeldolgozast vizualis gondolkodasnak, mig az
automatikusan végbemend feldolgozast vizualis észlelésnek nevezi. Taldn nem is
érdemes ilyen ¢€lesen kettévalasztani a két folyamatot, hiszen a vizudlis észlelés
tobbnyire minden élethelyzetben jelen van, a tudatos figyelem és koncentralt
megfigyelés 1ényege ennek tokéletesitése. Helyesebb lenne talan ugy fogalmazni,
hogy a vizudlis észlelés tokéletesithetd tudatos, ,.begyakorolt” technikakkal és
kialakitott készségekkel, amely egy magasabb szintli vizualis gondolkodast
eredményezhet. A sériilt 1atas esetén tehat a tudatos latasnevelés hivatott arra,
hogy ugyanaz a fejlodési ut végigjarhatd és hasznositato legyen, mint ami ép latas
esetén spontan modon lezajlik.

A latasnevelés 1étjogosultsagarol elséként az 1920-as évek kornyékén
olvashatunk, hiszen azeldtt a lataskiméld elvek voltak talsulyban mind a
szemészet, mind az oktatas teriiletén. Az 1) szemészeti nézet 1ényege az volt, hogy
szervtréning soran pozitiv fizioldgiai valtozasok feltételezhetok, mégpedig a
latasélességben (Littauer, 1924; Dienerowitz, 1933; id. Hudelmayer, é.n.). A
latasnevelés legfobb feladataul tlizik ki a magasabb érzékelési teljesitmények
javitasat. Az idOk soran eltéré modszerek ¢és terapiak alakultak ki a latés
javitasara. A mai napig kérdéses €s vitatott Bates modszere, aminek alapja zavart
funkcidji szervek ongyodgyuldsanak lehetdsége (Bates, 1920, id. Hudelmayer). Az
elsd, bizonyitottan javulast eredményezd fejlesztdprogramot Barraga dolgozta ki
(Barraga, 1970). A sériilt 1atorendszer fejlddésében harom szintet hatiroz meg az
¢ép latas fejlddésmenete alapjan, amely a latdsnevelés kiindulopontjaul szolgalhat:

az elsd az optikai szint, amelynek lényege a szemmozgatdo izmok tudatos



mozgatasanak, s a fixacidonak kialakitdsa. A masodik szint az optikai-perceptudlis
szint, amelynek sordn a percepcid, az ingerek pontos felvétele és értelmezése
fejlodik. A harmadik a vizuo-perceptudlis szint, amelynek sordn az alak-hattér
megkiilonboztetés, a rész-egész Osszefiiggések felismerése, valamint a vizualis
asszociaciok fejlodése, fejlesztése a cél. (Barraga, 1979, id. Gado, 2004). ,,Ezek a
készségek rendkiviili mddon megndvelhetik a sériilt latérendszer mitkddésének
hatékonysagat, hiszen az aliglatd személynek mindig a rosszul lathatd ingerbdl
kell kovetkeztetnie arra, hogy mit 14t, és ebben nagyban segiti, ha egy részletbdl
tud az egészre asszocidlni, a szdmara zavaros hattérbdl egy targyat kiemelni,
illetve az emlékezetében tarolt képekhez hasonlitva a latottakat értelmezni.”
(Gado, 2004, p. 155). Tobin Barraga eredményeit alatdmasztva nagy szerepet
vallalt a latdsnevelés oktatasi programokba torténd beépitésében (Tobin, 1981, id.
Gado, 2004). Biackman és Inde a feln6tt latassériiltek rehabilitacidjanak modszerét
irta le, s négy kategoriat alkotott meg az aliglatok korében, a sériilés tipusa szerint.
A sériiléstol fliggben dolgoztdk ki a tréning menetét, moddszereit, eszkozeit
(Backman és Inde, 1979, id. Gado, 2004).

A pedagogia teriiletén hangsulyozandé szempont az &vodaskortiak
fejlesztése soran a jatékossag, szemben a tréningszeri modszerekkel (Labenski,
1977, Pfeiffer, 1983; id. Hudelmayer, é.n.). Az iskolai latasnevelés mint oktatasi

elv, vagy mint tréning jelenhet meg az oktatas soran.

Az, hogy a latasi funkciok, valamint az ehhez tartozo, 1ényegében mar a
vizualis gondolkodéas elemeinek nevezhetd készségek rendkiviil lényegesek
mindnydjunk életében a megismerés, fogalomalkotas, kdvetkeztetés, itéletalkotas
stb. soran, automatikussaga miatt talan fel sem tlinik. Hidnyuk kirajzolodasakor
ugyanakkor igen jol korvonalazva tetten érhetdk. A latasnevelésnek tehat
mindenkori feladata ezen készségek kialakuldsanak eldsegitése, tamogatasa. Hogy
miként segitheté meg ezen az uton a gyengénlatd gyermek minél jatékosabb és
természetesebb modon, erre igyekszik egy lehetséges utat bemutatni a kovetkezd

dolgozat.



1.2. A szamitogep, mint a fejlesztés eszkoze:

Az, hogy a kovetkezOkben egy szamitogépes fejlesztéeszkozrol lesz szo,
amelynek alkalmazhatdsagat éppen a legfiatalabb gyermekpopulécio korén beliil
igyekszem bizonyitani, minden tovabbi fejtegetést megel6zden vet fel egy
kérdést: jo-e, helyes-e, ha egy kisgyermek ilyen koran keriil kapcsolatba a
szamitogéppel? Annyit hallani napjainkban a szamitogép karos hatasair6l, arrdl,
hogy kisiskolas gyermekek fiiggéként iilnek a monitor eldtt, ahelyett, hogy
jatszananak, sportolnanak, vagy éppen tanulndnak. Nem éppen 6vnunk kellene
gyermekeinket a szamitogép ,,0rdogétdl”, semmint eléiiltetni dket akar harom-
négy évesen?

Igen Gsszetett és fogds kérdés ez, megvalaszolasdhoz el kell toprengentink
a szamitogép szerepén életliinkben, valamint annak alkalmazhatdsagan,
hasznosithatdsagan. Onmagéaban a minket koriilvevd hasznélati targyak legtdbbje
se nem rossz, se nem jO. Minden targy csak akkor tud jo szolgélatot tenni
szamunkra, ha helyesen hasznaljuk. Egyszer(i hasznélati targyaink esetében nem
is gondolkodunk sokat: senki sem kérddjelezné meg egy oll6 hasznossagat, holott
tudjuk, hogy kart is tehetlink vele egymasban, vagy d6nmagunkban. Bonyolultabb
eszkozeink esetében viszont nehezebb a hatarok megtalalasa. Igy lehet ez a
szamitogéppel is. Az, hogy a szdmitogép hasznos talalmany, nem kérdés. Hogy

mennyire tehetjiik hasznossa gyermekeink szdmara, leginkabb rajtunk mulik.

Természetesen ahhoz, hogy valoban allast tudjunk foglalni, kevés, ha
idealisztikus hipotéziseket allitunk fel, helyette a témaban végzett eddigi
kutatasokat kell segitségiil hivnunk. Az, hogy a gyermekkori szamitdégép-
hasznalat hatdsainak feltardsa igen idészerli és fontos feladat, nem kérdéses a
szakemberek szamara. Torok Balazs (OM, 2001) atfogo, orszagos felmérésébol

kideriil, hogy az 6vodaba jaro gyermekek 1/3-a hasznalt mar szamitogépet. Eppen



ezért nagyon fontos feladat, hogy jol atgondolt és tervszerlien kialakitott
iranyvonalak legyenek hatassal az ovodaskori szamitdégép-hasznalatra, e nélkiil
ugyanis bizonyosan masképpen alakulhat a szamitégép hasznalata koriikben. A
téma fontossagat az is bizonyitja, hogy a megkérdezett sziiloknek tobb mint a fele
tartotta helyesnek, hogy 6vodas gyermeke szamitégépet haszndljon. Ezek alapjan
fokozottan oda kell figyelniink arra, hogy ez a korosztdly mindenképpen
szakszerli és tervezett modon, kizarolag fejlesztd célzattal keriiljon kapcsolatba a
szamitogéppel. (Torok B., 2001). Ez jelenti véleményem szerint egyuttal azt is,
hogy a szdmitdgép hasznalatat tamogatd, lelkes sziilok is megértsék, nem az a cél
a korai szamit6gép-hasznalattal, hogy a gyermek minél elobb megismerkedjen a
szamitogéppel, és minél kordbban értsen ehhez az eszk6zhdz, hanem minddssze
az, hogy megtdmogassuk ¢és szinesebbé tegyiik szamdra a megismerést, a
felfedezést.

A szakemberek korében sincs természetesen egyetértés annak tekintetében,
hogy a kora gyermekkori szamitogép-hasznalat szamtalan el6nye hattérbe
szoritja-e a hatranyokat, vagy sem. Tobbeket is foglalkoztat ez a kérdés, igy a
pedagdgia, szociologia, pszicholdgia, agykutatas keépviseldit, s ,,a legtobb kutatasi
jelentés, tapasztalatokat Osszegzé leirds azt mutatja, hogy a szamitogép az
ovodaskoru gyermekek képességeinek fejlesztése terén hatékonyan alkalmazhatd
eszkoz. A kutatdsi eredmények alapjan ugyanakkor vilagosan latszik az is, hogy a
szamitogép nem megfeleld vagy talzott mértékli hasznalata hatranyosan
befolyasolhatja a gyermeki fejlodést.” (Torok B., 2001). Tehat a kontroll nélkiili
szamitogép-hasznalat egyértelmiien karos lehet, csokkenti a kreativitast, €s
eltavolithatja a gyermeket a valdsagtol, mint ahogyan erre szdmithattunk is.
Ugyanakkor a szamitogép, mint az interaktiv fejlesztd programok felkinaldja,
komoly érdemeket szerzett a képességfejlesztés terén, és 11j lehetdségeket tar fel
példaul a digitalis rajzolas, az interaktiv képeskonyvek, vagy a finommozgast
fejlesztd jatékok formdjaban. ,,Kiilondsen fontos alkalmazasi teriiletnek tekinthetd
a specialis igényli gyermekek szdmitdgéppel tdmogatott korai fejlesztése. Még a
gyermekkori szamitdgép-hasznalatot egyébként feleslegesnek tekintd szakirok is
elismerik a géphasznalat e téren mutatkoz6 eredményeit, és felhivjak a figyelmet a

fejlesztések fontossdgara.” (Haugland, 1992, id. Torok, 2001). Szakteriiletiinkon



tehat még inkabb elismert a szamitégép alkalmazasanak Iétjogosultsaga,
kiilondsen annak tudatiban — ami igen fontos szempont, de a tovabbiakban
részletesebben is szot ejtiink rola —, hogy a fejlesztés soran a szamitogép sohasem
egyediili partnerként van jelen a gyermek szamara, hanem mindig a
fejlesztOpedagogus, gyogypedagdgus szandékai, tervei €s irdnyitdsa alatt, igy
nyugodt szivvel mondhatjuk, hogy a szamitogépes tevékenység maximalisan
kontrollalt, feladat- és célorientalt.

Osszességében tehat elmondhatjuk, hogy valdban kétoldali érme a
szamitogép korai alkalmazasa, de rajtunk mulik, hogy mire hasznaljuk fel. Azok a
gyerekek, akik fejlesztés keretein beliil taldlkoznak a szamitogéppel,
mindenképpen el6nyeit és csak az elényeit tapasztaljak majd meg ezen eszkoznek.
Ugyanakkor jo eséllyel kialakit ez benniik egyfajta igényességet, és mashol,
esetleg otthon eldkeriild programok, jatékok esetében is megkovetelik majd azt,
hogy értelmes, elére mutatd, Gjat nyljtani tudd és motivald célja legyen egy

szamitogépes tevékenységnek.

1.3. A szamitogeppel tamogatott latasneveles:

A szamitogéppel tdmogatott latasnevelésrél igazan sokat a kilfoldi
szakirodalomban olvashatunk. Ugyan hazankban egyelére megoszlanak a
vélemények e kérdésben, és korantsem 4ltalanos jelenség a szadmitdgép
megjelenése a latasnevelésben, de folyamatosan novekszik jelentdsége. Erre jo
példa, hogy a Latasvizsgaldo Orszagos Szakértéi €s Rehabilitacios Bizottsag és
Gyobgypedagogiai Szolgaltato Kozpontban a korai fejlesztés soran mar a 0-3 éves
korosztaly fejlesztésébe is bevonnak egy-egy szamitogépes programot (pl. Heidi-
arcok keresése a képernydn; zenéld, meseszerii képsorokon a szerepldk fixalasa,
stb.), valamint a Vakok Ovodajaban, és a Gyengénlatok Egységes
Gyobgypedagbdgiai Modszertani Intézményében is akad egy-egy gyogypedagogus,

aki alkalmaz szamitogépet a fejlesztés soran. A merevség hazankban inkébb az 1j,
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allanddan fejlédd programok megismerésében ¢és atvételében, bevezetésében
mutatkozik meg.

Tobb kiilfoldi kutatas is vizsgalddasanak kozéppontjdba allitotta azt a
kérdést, hogy hasznosithaté-e a szamitdgép a latdsnevelés soran, s ha igen, milyen
elvarasoknak kell megfelelnie a programoknak. Ezen kutatasok eredményei nagy
segitségiinkre lehetnek, ha egy 0j eszkozt s a hozza tartoz6 szoftvereket — jelen
esetben az Intellikeyt — igyekszink bevonni a gyengénlatd gyermekek
latasnevelésébe. Jenny Hammarlund vezetésével Svédorszagban végeztek egy
felmérést, melyben 34, 3 és 7 év kozotti gyengénlatd gyermek vett részt, s egy-
egy specialisan latassériilt gyermekek szamara készitett program hatékonysagat
vizsgaltdk. A tapasztalatok szerint a szamitogépes fejlesztés eldonyei kozé
sorolhato, hogy a legtobb gyermek nagyon élvezte a jatékot, mindkét programmal.
A hiperaktiv gyerekeket is teljesen lekototte a tevékenység, nyugodtan iiltek a gép
elott, €s sokkal hosszabb ideig koncentraltak egyazon feladatra, mint mas
feladathelyzetekben. A képeket kisérd mozgasok €s hangok fokoztdk az élményt,
a programok iranyitdsa pedig jo hatast gyakorolt a szem-kéz koordinacid
fejléddésére. Minden gyermek konnyedén megtanulta a programok iranyitasat.

A vizsgalat masik eredményeképpen kovetkeztetéseket vonhattak le arra
vonatkozdan, hogy milyen -elvardsoknak kell megfelelnie a gyengénlato
gyermekek latasnevelését megcélzd programoknak, s milyen egyéb eldnyeik
lehetnek. Mindenképpen feltétel, hogy kiilonosen erés kontirokat és jo
kontrasztot haszndljon a program, mind a formak, mind a szinek esetében. A
programozasnak hala a képernyén megjelend latvanyt mozgas ¢€s hangok
kisérhetik, amelyek fokozzdk a gyermek érdeklddését, és eldsegitik, hogy a
gyermek figyelmesebben tekintsen a képernydre. Az, hogy egy-egy program
kozben megfigyelhetjik, a gyermek hogyan ¢s mennyit 14t a képekbdl,
eseményekbdl, segitséglinkre lehet latasteljesitményének megismerésében,
feltérképezésében is (J. Hammarlund, 1994).

Hasonl6 kutatast végeztek Anglidban, amelynek sordn azt igyekeztek
felmérni, hogy hogyan hasznaljuk a szamitogépet eredményesen a latasnevelés
soran. A moddszerek tekintetében elsddleges jellemzd volt, hogy a pedagdgus

kiséri a gyermeket a feladatok megoldasa kdzben, s ha egy szintet teljesit, akkor
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nehezebbre valt, ha viszont hibazik, akkor azt a szintet ismétlik, vagy visszatérnek
az eggyel konnyebbre. Mindez egyrészt eldsegiti a fokozatos fejlédést, masrészt a
tanulas alapvetd formajanak mondhato. Felmeriil ennek kapcsan a kérdés, hogy
nem lenne-e hasznosabb olyan moédon megalkotni a fejleszté programokat, hogy
azok ,,0nmiikodéek” legyenek, s automatikusan valtsanak tovabb vagy vissza a
szintek kozott. De a vizsgalat egyértelmiien kimutatta, hogy a gydgypedagdgus
feladata a fejlesztés soran nem elhanyagolhatd, sOt igen nagy szerepe van: a
feladatok helyes megfogalmazéasaban, elmagyardzasaban, a segitségnyujtasban,
helyes megfigyelési szempontok addsdban, valamint abban is, hogy felmérje, a
hibazasnak mi lehetett az oka (a figyelem elterelédése, faradtsag, tul sok/kevés
vizudlis inger, vagy a feladatban rejld nehézségek). Tehat a cikk szerzdje
hangstlyozza, minden esetben a gyogypedagogus kisérése mellett érdemes csak a
szamitogépet bevonni a fejlesztésbe. Tovabbi megallapitdsa a szerzonek, hogy
nagyon fontos a pontos és a gyermek koranak ¢és értelmi képességeinek megfeleld
kommunikécio ¢és feladatmeghatarozas. A tévesztéseknek ugyanis oka lehet az,
hogy a gyermek nem érti pontosan mi a feladat, vagy rosszul értelmezi a
pedagdgus szavait. Igen lényeges emellett az alland6 visszajelzés a gyermek
valaszairdl, ezzel megerdsitve a helyeseket, és korrigdlva a hibdkat. A cikk
ezenfeliill emlitést tesz arrol, hogy a latasnevelés akkor a leghatékonyabb, ha olyan
feladatok megoldéasara keriil sor, amelyek egyébként is részei a mindennapi
¢letnek, ¢és kothetok a valosadgos vilaghoz. Vagyis elvaras a fejlesztd
programokkal szemben, hogy ne rugaszkodjanak el talsagosan a valosagtol, minél
inkdbb kapcsolddjanak a hétkdznapokhoz, mind téméjukban, mind a megoldandé

feladatok tekintetében (N. Bozic, 1994).

12



II. AZ INTELLIKEY, VALAMINT A HOZZA TARTOZO

INTELLITOOLS SZOFTVEREK

A kovetkezékben igyekszem bemutatni azt az eszkozt, amely a
tovabbiakban vizsgalodasom kozéppontjaban all. Ahhoz, hogy teljes képet
kapjunk, egy rovidebb leirast kell nyujtanom az eszkoz alapvetd alkalmazdsérol,
mintegy kisebb haszndlati tmutatoként ahhoz, hogy a késdbbiekben minden
funkcid, amelyet a fejlesztésben felhasznalhatunk, ismeretes legyen. Igyekszem
kozben ravilagitani az eszkOz sokszinliségére ¢és alkalmazhatosdganak
sokféleségére, és batorkodom megfigyeléseket tenni a tekintetben is, hogy miért
jobb, hasznosabb ez a program — kiilonosen a tiflopedagogia szamara —, mint mas,

hasonlo célu fejlesztd programok.

2.1. Az Intellikey-rdl

Az Intellikey egy specidlis segédeszkdz, amely 1) perifériaként
csatlakoztathatd a szamitogéphez. Lényegében egy kb. 40*25 cm-es talcarol van
sz0, melynek érzékeny feliilete egy kb. 20*30 cm-es teriilet. Az eszkdz a
billentytizetet helyettesitve csatolhatd a szamitdégéphez (egy olyan specidlis
csatlakozéassal, amely lehetdvé teszi, hogy egyszerre két billentylizet, a
hagyoményos ¢és az Intellikey vezérelje a szamitogépet), és mint specialis,
alternativ billentylizet hasznalhat6, barmilyen Windows vagy Macintosh alapu
program vezérléséhez. Megkonnyitheti ezzel a szamitégép kezelését, ¢és

kiilonb6z6 programok alkalmazasat.
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Az eszkoz 1ényege és egyik legnagyobb Ujszerlisége az, hogy eldlapként
kiilonbo6z6, billentylizetként funkcionald lapok (in. overlay-ek) helyezhetdk bele.
Ez azt jelenti, hogy a legkiilonb6z6bb billentylikombinaciokat jelenithetjiilk meg
egyetlen eszkozzel (valtoztatva a billentylik méretén, elrendezésén, szaman és az
altaluk kozvetitett parancson) annak fliggvényében, hogy éppen milyen célra
hasznaljuk a billentylizetet. Az eszkdz alap eldlapjai kozé tartozik az abc-el6lap, a
szamok-eldlap, és a nyilak-elélap, amelyek a neviiknek megfeleld funkciokért
felelosek. Ezek olyan leegyszeriisitett, megnovelt méretli billentylizetek, amelyek
segitségével konnyebb, atlathatobb lehet a szamitogép barmely, a hagyomanyos
billentytizet altal vezértelt programjanak iranyitasa. Igy példaul az abc-elSlap a
betiiket jeleniti meg abc-sorrendben, valamint a legfontosabb funkciobillentyiiket
(pl.: Enter, Space, Shift, Backspace, Caps Lock és Escape). Az elrendezés
egyszer(, attekinthetd, a billentylik nagyobbak és konnyebben lenyomhatok. A
betiilk nagyméretiiek, erds kontrasztiak (sarga alapon fekete), konnyen
olvashatok. Az egész billentylizet vizudlisan kdnnyebben befoghatd és észlelhetd,
valamint a gombok konnyebben és nagyobb feliileten lenyomhatok, mint a
standard klaviatlra esetében. Az el6lap alkalmazhato pl. a Word, vagy barmilyen
mas szovegszerkesztd programban, helyettesitve a hagyomanyos billentyiizetet.
Hasonlo felépitésii és rendeltetési a szdmok-, €s a nyilak-el6lap is. Az eldbbin
nagy méretben a szadmokat taldljuk, amelyek a numerikus billentyiizetet
helyettesitik, az utobbin pedig csak a négy nyil szerepel, valamint a legfontosabb
funkciobillentylik, igy a Return (=Enter),a Space, a Tab ¢és az Esc billentylk,
valamint egy yes ¢és egy no (Y/N) billentyli, amelyek a jovdhagyast és a
visszavonast biztositjak. Hasonldéan az abc-el6laphoz barmilyen programmal
hasznalhatok; a szdmok-lap példaul szamologép, a nyilak-lap pedig példaul
kiilonb6z6 jatékok iranyitasara is alkalmas.

Az eszkdz eredetileg leginkabb mozgassériilt személyek megsegitésére
késziilt. A megnovelhetd billentyliméretek, az érzékenyebb feliilet és az extra
funkciok is megtamogatjadk Oket a szamitogép vezérlésében. Nagy segitséget
jelenthet kommunikécios nehézségekkel kiizdd, halmozottan sériilt gyermekek
szamara is, ugyanis egy-egy kiegészité gombot csatlakoztatva az Intellikeyhez,

olyan alternativ kommunikacids eszkozz¢é alakithatd, amellyel bindlis valaszok
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adhatok a gyermek részérdl (igen-nem jellegli véalaszok, eldontendd kérdésekre,
igy sziikségletek, szandék jelzésére alkalmazhato), de Onkifejezésre is
hasznalhato, ha néhany tevékenységet jelold gombot alakitunk ki, aminek

lenyomasaval a gyermek szandékat, kivansagat jol jelezheti.

1. kép: Az Intellikey és néhany alapértelmezett elolap

Extra funkcidk az Intellikey-jel:

Az eszkozzel alkalmazhato extra funkciok tovabb novelik elonyét a
hagyomanyos billentylizettel szemben, ugyanis olyan nehézségek védhetdk ki
ezekkel a lehetdségekkel, amelyek a hagyoményos billentylizet hasznalata mellett

akar lehetetlenné is tehetik egy sériilt ember szamara a szdmitogép irdnyitasat.

Ismétlo funkcio ki- és bekapcsolhato:

Az egyik ilyen nehézség lehet, hogy egy billentylinek a hosszantarto,
folyamatos lenyomasa az adott parancs tobbszori tovabbitasat idézi eld. Vagyis
egy betli hosszabb idejli leiitésekor példaul egy sor (nem kivant) azonos betli
jelenhet meg a képernyon (pl.: ,,Sziaaaa...”). Ennek kivédésére az ismétld funkcio
kikapcsolhato, aminek eredményeképpen minden 1j leiités jelenti az adott parancs
kozvetitését (Keyboard Repeat Using off/on). Ez kiilondsen mozgassériilt

felhasznaloknak jelent nagy segitséget, ha a gyors mozdulatok, mozgassorok
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kivitelezése akadalyozott, de segitség lehet latassériilt (gyenge szem-kéz
koordinacidju), vagy figyelemzavarral €16 sériiltek szamdra is. Nagy elony lehet
ez a funkcio akkor is, ha gyermekekkel hasznaljuk az eszkozt, hiszen az 6
finommotorikajuk, mozgaskoordinaciojuk még nem feltétleniil all azon a fejlodési

szinten, hogy azonnal fel is emeljék keziiket, ujjukat a billentytrdl.

Tobb-billentyiis parancsok:

A hagyoményos billentylizettel gyakran kell két-, vagy akér
harombillentyiis parancsokat is adni (pl. nagybetii: Shiftt+adott betli lenyomésa
egyszerre, vagy feladat bezarasa: Alt+F4 stb). Ezek a billentylikombinaciok az
Intellikey-jel kivalthatok. Ha az adott funkciobillentyiit (legyen pl. a Shift)
egyszer lenyomjuk, aktivva teszi a funkcidt, vagyis az ezt kovetden leiitott
karakter modosulni fog az adott funkcid szerint (pl. nagybetii lesz), de a
kovetkezd karakter semlegesiti a funkciot, vagyis visszatér az alapallapot.
Kétszeri lenyomasra a funkcidbillentyli zarolodik, vagyis aktiv lesz mindaddig,
amig még egyszer le nem itjik (pl. mozaikszavak leirasahoz, harom
felkialtojelhez stb.) Azt, hogy az adott billentyli aktiv-e vagy sem, a harom
leggyakrabban hasznalt funkciogomb esetében egy-egy Kis lampa jelzi az eszkoz
bal oldalan (ez a harom funkciobillentyti a Shift, a Caps Lock és a Num Lock).
Ezek értelmében gépelés kdzben a Shift gomb lenyomadsa csak az adott karakterre
vonatkozik, a kovetkezd betli lelitése semlegesiti azt, mig a folyamatos nagybetiis
irast a Caps Lock aktivizalasa (vagy természetesen a Shift dupla lenyomasa) teszi
lehetévé. Igy példaul ha egy keresztnevet szeretnénk leirni az Intellikey-jel, akkor
a név elott elegendd egyszer lenyomni a Shift billentylit, majd az els6 betiit, ami
nagy lesz. Ezt kovetheti a masodik karakter, ami automatikusan semlegesiti a
Shift funkcigjat, és igy tovabb. A Num Lock aktivizaldsa a hagyoményos

billentylizet azonos parancsanak megfeleld eredményt valt ki.

A reakcioidé mértekenek modositasa:
Az Intellikey hasznalatakor arra is van lehetGségilink, hogy az egyes
billentytik reakcioidejét megvaltoztassuk. Ez azt jelenti, hogy beéllithatjuk, csak a

gyors, vagy a lassabb érintésre is érzékeny legyen a talca. Ez a funkcié szintén
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els6sorban a mozgassériiltek szamara jelenthet segitséget, ugyanakkor a
gyermekek szamara is megkonnyitheti a billentylizet hasznalatat. Kiilon elony ez,
ha arra gondolunk, sok sériilt gyermeknek és felndttnek milyen nehézséget jelent
az egér hasznalata, a megfeleld sebességli egyszeri, vagy dupla kattintds. Mivel a
nyilak-eldlap adott programok esetében az egeret is helyettesitheti, ez a nehézség
is felszamolhat6. Az érzékenységet egy 1-15-ig terjedd skalan allithatjuk be,
mindig a felhasznal6é igényei szerint. Ugyanakkor figyeljiink arra, hogy ez a
modositds nem erdteljesebb, hanem hosszabb iddtartamti lenyomadst jelent

(Response Rate, 1-15).

Billentyiihangok:

A billentylthangok bekapcsolasa akkor jelenthet segitséget, ha a
felhasznal6d nehezen allapitja meg, sikeresen iitott-e le egy billentytit, vagy sem.
Mivel nagyon munkas lenne minden karakter utan felnézni a képernydre (vagy
latassériilés miatt az adott sz6 megtalalasa, ujra kiolvasasa nehézséget jelenthet), e
funkcio segitségével meggydzddhetiink az adott billentyli lenyomasardl, mivel az

eszkoz minden sikeres lelités utan rovid hangot ad.

Egér funkcio:

Az Intellikey a nyilak el6lappal egérként is hasznalhat6. Nyilakat tobb alap
overlay-en talalhatunk, igy pl. az alfabetikus el6lapon talalhatdo nyilakat is
atalakithatjuk egérré. Az egér funkcid a nyilak melletti M betli (mouse) letitésével
lesz aktiv. A nyilak a képernydn lathatdé egérnyilat mozgatjak, az Enter billentyti
az egy kattintast, a Space a két kattintast helyettesiti, mig a Shift lenyomasa és a
nyilak alkalmazédsa a vonszolast teszi lehetdvé. A nyilak melletti K billentyli
(keyboard) lenyoméasaval kapcsolhatjuk ki az egér-modot, €s hasznalhatjuk Gjra az
alfabetikus billentylizetet. Hasonl6 modon hasznalhatjuk egérként a nyilak
elélapot is, ennek elénye, hogy csak a nyilak és az egérhez sziikséges
funkcidbillentyiik szerepelnek rajta, ezért a billentyiik kelléen nagy méretiiek és
az elrendezés jol atlathatd. Az egér funkciot bekapcesolhatjuk a Beallitasok eldlap
segitségével (Mouse Arrows egyszeri leiitése), valamint a bal Alt — bal Shift —

NumLock billentylikombinacioval is, és kikapcsolhatjuk az emlitett billentyiik
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masodszori lenyomasaval. A Bedllitasok eldlap segitségével az egér sebessége is
allithato, egy egytdl tizenotig terjedd skalan. Vagyis az egér haszndlataval jaro
nehézségek teljesen kizarhatok az Intellikey-jel, az egér funkcionak koszonhetéen
az eszkoz barmely programban jol és egyszeriien alkalmazhato, hasznos lehet
mozgassériiltek és latassériiltek szamara egyarant (pl. Internet-hasznalat, egérrel
jatszhato jatékok, fajlkezelés stb.), ugyanakkor korantsem egyediili funkcidja ez a
segédeszkoznek, igy sziikségtelenné teszi, hogy tovabbi kiegészitOként adaptalt

egeret szerezziink be.

A fent emlitett funkciok nem csupan dnmagukban jelentenck segitséget, a
tervezésben nagy eldny az is, hogy minden funkcio6 ki- és bekapcsolhato. Vagyis
egyéni igény szerint allithat6, és egy gyermek esetében példaul elegendd
mindossze addig hasznélni egy-egy segitd funkciot, amig érettsége révén nem
boldogul az iranyitassal a segitség nélkiil is. Példdul ha az eszkdz a szamitogép
hasznalatat és iranyitasat hivatott bevezetni, akkor ezek a segitségek — az adott
funkcio gyakorlasa mellett — fokozatosan leépithetdk, hogy végiil a gyermek
megismerkedhessen a standard billentylizettel is. Tovabba eldnyOsnek
mondhatjuk ezt a tervezést azért is, mert igy ha tobb személy is hasznalja az adott
eszkozt (példaul oOvodaban, iskolaban alkalmazzadk), akkor a billentylizet
tulajdonsdgait mindig az azt aktudlisan hasznal6 gyermek egyéni igényeinek
megfelelden Aallithatjuk be. Ugyanakkor ha csak egy felhasznaloja van az
eszkoznek, akkor nem kell mindig Ujra bedllitani a billentylizetet, mert az
Intellikey beallitdsai megérzOdnek a szamitdgép kikapcsolasa utan is. De igény
szerint, konnyedén visszaallithatok az eredeti beallitasok is (Feature reset). Az
aktualisan beallitott funkciok megjelenitheték szovegesen (List Features). Ez az
informéci6 nagy segitség lehet, ha példaul minden, az eszkozt hasznald
gyermeknél kozosen bedllitottuk az igényeknek megfeleléen az Intellikeyt,
érdemes lehet minden egyes gyermek idedlis beallitdsat kinyomtatni, igy

egyszerlibbé valhat a foglalkozéasok el6tt a billentylizet egyénre szabasa.
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2.2. Az Intellitalk-rol

Az el6z6 fejezetben megismerhettiik az Intellikeyt, ami 6nmagéban is nagy
segitséget jelenthet sériilt tarsaink szamara a szamitdgéphez csatlakoztatva, annak
iranyitasdban, kezelésében, legyen sz6 akér gyermekrdl, akar felndttrél. Az eszkodz
hasznossaga ugyanakkor nem meriil ki ennyiben, ugyanis a tervezdk kiillonb6zd
szoftvereket is kidolgoztak annak érdekében, hogy az eszkdz elOsegitse a
gyermekek szdmara a korai életkorban a megismerést, a tanulast.

Az egyik e célbdl ¢letre hivott program az Intellitalk. Az Intellitalk
mindenek el6tt hasznalhatdé olvasoprogramként. A beirt, vagy megnyitott
szovegeket felolvassa, bedllithatd, hogy betlizze, szavanként olvassa, vagy
folyamatosan az egész szoveget. Lényegében egy egyszerli szovegszerkesztOként
is hasznalhaté. Szdmunkra sajnos az olvasé funkcid kevésbé érdekes, ugyanis a
program az angol kiejtés szerint olvas fel. Egy masik alkalmazasi lehetdség, hogy
szoveges feladatlapokat allithatunk 0Ossze, képekkel, szinekkel, hangokkal
kiegészitve, ami szinesebbé teheti a tanuldst, kiilondsen a gyakorlas fazisat, és
egyszerre tobb érzékleti csatornan at hatva eldsegitheti a tudasanyag jobb,
biztosabb rogziilését. De errdl a teriiletr6l sem érdemes jelen dolgozatban
bdvebben szolni, hiszen ez a funkcid leginkabb iskolas, mar olvasd gyermekek
esetében alkalmazhat6, mig e dolgozat az &6vodéaskortiak korében sikeresen
alkalmazhat¢ teriileteket és lehetdségeket hivatott bemutatni.

Mégis hasznos lehet szdmunkra ez a program is. Nagy eldnye, hogy igen
gyerekbarat a felépitése, a gombok szimbdélumokkal jeldltek, és egyénre
szabhatok. Az egész felépités sajat igények szerint programozhato, a funkciok is
valtoztathatok, jak hivhatok életre. Alapvetden a beszédre és a szovegekre
kiélezett funkcioi ellenére jol alkalmazhatjuk 6vodas gyermekek fejlesztése soran
1s, méghozz4d magasabb foku gondolkodési folyamatok gyakorlasdban, képek,

hangok beillesztésével. Lehetdségiink nyilik targygombokat késziteni, valamint
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még egy vagy akar tobb, targyképeinket modositd gombsort alakithatunk ki. igy
példaul eltérd szineket tarsithatunk az adott (gomb lenyomasa esetén egy sorban,
egymas utdn megjelend) képekhez. Alkalmunk nyilhat igy a ritmikus sorok
megalkotasanak ¢és folytatdsanak gyakorlasdra, szabalyfelismerésre, memoria
fejlesztésére, mintakdvetésre és masolasra, de egyszeriibb feladatokként példaul
targy és megfeleld szin parositasara, eseménysorok képeinek helyes sorrendbe
allitasara stb. A kovetkezé képeken jol lathatd, hogy milyen soksziniien
modosithatd a program alap meniisora és feliilete, a feladatoktol fliggden. A 2.
kép az Intellitalk alap meniisorat mutatja (a legjellemzébb szovegszerkesztoi
ikonokkal), mig a 3. képen lathat6 az altalam kidolgozott feladatlapok egyike. Az

Uj meniisor elemei: képek és szinek a szovegszerkesztdi parancsok helyett.
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3. kép: A gyiimoélcsok feladatlap

2.3. Az Intellipics-rdl:

Az Intellipics tervezésében a f6 szempont az volt, hogy egy olyan
programot hivjanak életre, amely eldsegiti a gyermekek szdmara a vilag
megismerését korai életkorban, és probalkozéssal, kisérletezéssel fedezzék fel a
targyakat, képeket, azok mitkddését. A valtozasok, folyamatok, hasonldsagok és
kiilonbozéségek megfigyelése segit az Osszefiiggések megtaldlasaban. A
felfedezteté megismerés soran a gyermek egyszerre tobb érzékleti csatornan kap
értékes, 6nmaga altal eldidézett, ugyanakkor izgalmas és motival6 ingereket, kis
»tudascsomagokat”, igy egyre tisztabba valhatnak az 6t koriilvevé ok-okozati
Osszefliggések, amelynek kovetkeztében az egyeldre mozaikszerd, sok darabbol
allo vilag képe kezd fokozatosan 0sszeallni egy teljes egésszé.

Ennek legelsd szintje a programban, hogy a képekhez kapcsolhatok a
legkiilonbozébb mozgasok, hangok, valamint valtoztathato a képek szine, mérete
¢s mennyisége. De ez még csak a kezdet, a tovabbiakban ugyanis meglathatjuk,
hogy ez az elsdre egyszerlinek tiind program mennyi lehetdséget kinal az elemek
varialasara, a feladatok szinesitésére, egyéni igényekhez és fejlettségi szinthez
igazitasara, valamint a gyermek érdeklddésének és motivaltsaganak felkeltésére!

Talan a legnagyobb zsenialitdsa a programnak abban all — és 1ényegében
ez az, ami szamunkra lehetévé teszi, hogy maximalisan ,,gyengénlato-barattd”
alakitsunk minden feladathelyzetet —, hogy alapvetd cél volt az elkészitése soran,
hogy barmelyik felhasznaldé kedvére alakitsa at, tervezzen sajat, 0j jatékokat,
feladatokat, és teremtsen ezzel olyan fejlesztési helyzeteket, amelyek egyrészt a
sajat szakteriilete, masrészt az adott gyermek szempontjabol a legelényodsebbek
lehetnek. Tobb oridsi lehetdséget is rejteget mindez szdmunkra: egyrészt jelenti
azt, hogy a feladatok megtervezésében és kialakitasaban elsddleges szempont
lehet az, hogy mire van sziiksége egy gyengénlatdo gyermeknek. Megtervezhetjiik

¢s kialakithatjuk a képernyon, valamint a gyermek el6tt, az Intellikey-en
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megjelend elemeket tigy, hogy megfeleljen ezen szempontoknak, valamint az
egész fejlesztési folyamatot, minden feladataval felépithetjiik gy, hogy a
gyengénlatd gyermek fejlédését tamogassa, kiilonds tekintettel azokra a
teriiletekre, ahol altaldban nehézségek mutatkoznak. Ezen tal egy kovetkezd
elénye ennek, hogy a program mindig nyitott marad szamunkra. A tervezés, az
alakitas folyamata sosem zarul le, sosem kell azt gondolnunk egy 0j 6tlet kapcsan,
de kar, hogy ez kimaradt. Mindig tovabbfejleszthetjiik addigi gylijteményiinket, 0j
oOtleteink alapjan. Harmadik nagy el6nye az alakithatésagnak, hogy minden egyes
kidolgozott fejlesztési sorozat vagy feladat éppen az adott gyermek egyéni
igényeihez igazithatd. Ez nem csupan a latasteljesitményhez valoé igazodast jelenti
(bar el kell ismerniink, mar 6nmagaban ez is nagy elény mas, gyermekek szaméara
késziilt fejleszté programokkal szemben), hanem a nala hangsulyosan megjelend
nehézségekre, problémakra gyarthatunk minél tobb, kiilonbdzé megvilagitasbol
kozelité feladatot, és nem utolsd6 sorban olyan témakordket valaszthatunk
mindehhez, hogy a gyermek kedvvel és érdeklddéssel gyakoroljon. Példaul az
iranyok, téri helyzet és viszony gyakorlasanal ,,eszkozként” megjelenhetnek a
képernydn dinoszauruszok, vagy autok, de akar a kedvenc mese szerepldi is, vagy
éppen a sajat kismacko. Tobb célt szolgalhatunk egyszerre, mert a kitlizott
gyakorland6 teriilet mellett ) ismereteket kozvetithetiink a keretként valasztott
témarol, nyelvi fejlesztést jelent minden feladathelyzet, és egyfajta folyamatban
gondolkodast is megkivan.

A kovetkezd képek mutatjdk be az Intellipics szerkeszthetd alapfeliiletét
(4. kép), valamint egy megszerkesztett feladatlapot (5. kép). A valaszthato
parancsok ezen a lapon: allatok képei (elsé oszlop), mozgas hozzarendelése (hét
mozgasforma, masodik oszlop), szamuk novelése (1-10; alsésor eleje), méretiik

valtoztatasa (harom méret; also sor vége).
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4. kép: Az Intellipics szerkeszthetd 5. kép: Egy elkészitett feladatlap,
alapfeliilete (6t alap meniisorral) négy szerkesztett meniisorral

2.4. Az Overlay Maker-rél:

Mar emlitettiik, hogy az Intellitools altal megalkotott, az imént ismertetett
programok egyik legnagyobb eldénye, hogy egyénileg megtervezett, célhoz,
feladathoz és gyermekhez igazitott modon vezérelhetéek az Intellikey-jel, s nincs
sziikség a hagyomanyos billentylizetre, sem az egérre. Az Intellikey eldlapjainak,
az un. overlay-eknek tervezéséhez és megalkotdsdhoz sziikséges az Overlay
Maker, vagyis az el6laptervezd program. Ez a program tehat nem a gyermekek,
hanem a fejlesztd feladatokat kitalald és megvaldsitd szakemberek szamdara
késziilt. A program nagyon felhaszndlobarat, hasznalata konnyen €s gyorsan
elsajatithatd. A bonyolultabb funkcidk megtanuldsaban pedig a kisérletezés is
segitségiinkre lehet. A kovetkezdkben csak a program altal nytjtotta lehetdségek
legalapvet6bb részét ismertetem, de hangstlyoznam, hogy ezek kombinalasaval és
részletesebb megismerésével tobbszorosére novelhetd az alkalmazasok szama, €s
a kinalat alig-alig szabhat hatart 6tleteinknek, fantdzidnknak.

Az elblapkészitd programmal lényegében egy Uj, sajat magunk altal
tervezett billentylizet allithato eld. Ennek kétféle felhasznéalasa lehetséges a

tovabbiakban: vagy barmilyen szadmitogépes program vezérlésére tervezzik a
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klaviatarat (pl. specidlis igényeket kiszolgalva), vagy az Intellitools altal
létrehozott fejlesztdprogramok egyikében terveziink egy feladatot, amelyhez
megalkotjuk a sziikséges billentylizetet. A kivitelezés menete leegyszeriisitve a
kovetkezd:

1. A billentylizeten megjelend gombok szamanak kivalasztasa.

2. A gombok elhelyezése, méretezése, grafikai tervezése (szin, betliméret
¢s betlitipus, betliszin, forma, keretvastagsag, keretszin stb.). Egyéb
funkciok bedllitasa, pl. gomb elrejtése, funkcio nélkiili keret, vagy kép
beillesztése stb.

3. A gombok feliiletének tervezése (pl. beti, szd, kép, kép €s szoveg stb.
legyen lathat6 a billenty(in). Barmilyen kép beillesztheto.

4. A gombokhoz a megfeleld funkcié hozzarendelése. Ez azt jelenti, hogy
— megfeleld szabalyok szerint — megadjuk, hogy az adott billentyii
letitésekor milyen parancsot kozvetitsen a szamitogép felé, mi
torténjen a képernyén. Példaul ha egy  hagyomanyos funkciot
rendeliink hozza egy billenty(ih6z (mondjuk az Enter funkcigjat),
akkor az a gomb minden helyzetben Enter-ként miikodik (jovahagy,
szerkesztéskor sort ugrik stb.). Ugyanigy billentylikombinaciokat is
rendelhetiink egy-egy gombhoz (pl. Control-C — masolas, Control-V —
beillesztés stb.). Ha egy fejlesztd feladatban rendeliink parancsot egy
gombhoz, akkor rengeteg lehetdségiink van. Példaul leiitésre
megjelenhet a képernyén az adott kép. Rendelhetiink a gomb
lenyomasdhoz mozgast, hangot, szint, szamossagot, amik mind a
korabban a képernydre hivott képet fogjak feladatuknak megfelelden
modositani; erre rengeteg példat lathatunk majd az Intellipicsben.
Rendelhetiink a gombhoz széveget, mondjuk egy mondatot, amit az
Intellitalk kiir, vagy kimond.

5. Az eldlap mentése, majd nyomtatésa.
Erdemes szot ejteni még néhany hasznos tudnivalérol annak kapesan, hogy

mennyire sokoldalil ez a program. Az, hogy gombokrdl beszéliink, nem jelenti

azt, hogy minden esetben gombként kell megjeleniteniink valamit az eldlap
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feliiletén. Igy lehetdségiink van arra, hogy az elSlap mondjuk egy szines kép
legyen, példaul egy allatkerti latkép, ahol barmelyik allat érintésével megjelenik
az adott allat a képernydn, vagy hangjat hallatja stb. Mivel az 0j billentytizet
szerkesztésekor szinte barmilyenre alakithatjuk a kinézetét, remekiil kialakithatok
olyan gombok, amelyek mind méretiikben, kontrasztjukban, sziniikben a
leginkabb segitik a gyengénlatd gyermek szamara a megtalalast és a felismerést.
Ugyanakkor az allandé atalakithatosagnak hala, a gyermek fejlodési iramahoz

mindig jol idomulhat az éppen alkalmazott eldlap elrendezése, szerkesztettsége.

‘:._ W fmmisines | (B )
6. kép: Egy elolap szerkesztés alatt 7. kép: Egy elkésziilt elolap

2.5. Osszegzés:

Az imént bemutatott Intellikey s a hozza tartozé harom program nyujtotta
lehetdségek alapjan érdemesnek talaltuk elgondolkodni azon, hogy egy ilyen jo
szerkezetll és a felhasznalonak a tervezésben €s az alkotisban ilyen mértékben
szabad kezet adé fejleszté eszkoz talan jo szolgalatot tehetne a gyengénlato
gyermekek fejlesztésében, vizudlis nevelésében. Mar eddig is olvashattunk
néhany utaldst arra vonatkozoan, hogy milyen konnyedén adaptalhatok ezek a
fejleszté programok, s hogy maga az Intellikey is nagy segitséget jelenthet a
gyermekkori szamitogépes fejlesztésben. Az, hogy miként valhat ez az eszkoz

nem csupan egy jol adaptilt fejlesztéprogrammad, hanem kifejezetten ¢és
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hangstulyozottan a gyengénlatd  gyermekek latasnevelésének, vizudlis
gondolkodasuk  és  fogalomalkotasuk  kialakulasanak és  fejodésének

megtamogatojava, a kovetkezo fejezetbdl deriil ki.
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[1l. AZ INTELLIKEY, MINT A GYENGENLATO

GYERMEKEK LATASNEVELESENEK ESZKOZE

Ebben a fejezetben — és ettél kezdve lényegében mindvégig — az
Intellikey-r6l, mint a gyengénlato gyermekek fejlesztésében alkalmazhatod
eszkozrol lesz sz6. Miutan az altalanos jellemzdit, hasznalatanak alapjait és életre
hivasanak eredeti motivacidit megismerhettiik, az elkovetkezendékben csak a
gyogypedagogus, a latassériiltek pedagogusanak fejével gondolkodva vizsgdljuk

meg az eszkdz alkalmazhatosdganak lehetdségeit, illetve korlatait.

3.1. Az eszkoz elényeirdl és hatranyairdl a gyengenldto gyermekek

fejlesztésének féenyében

Elséként vegylik ujra gorcsd ald az Intellikey és a szoftverek altal kinalt
beallitasi és tervezési lehetdségeket annak tekintetében, hogy miként segiti egy-
egy funkcid a gyengénlatd gyermekek fejlesztését, illetve, hogy milyen egyéb
funkciok lennének hasznosak a teljess€g szempontjabol. A kovetkezOkben
igyekszem Gsszefoglalni a mar emlitett és a még szoba jovo eldnyoket, valamint
az esetleges hianyossagokat.

Az Intellikey, mint kiegészitd segédeszkéz Onmagiban nagy segitséget
jelent a szamitogépes fejlesztésben. A billentylizet mérete a hagyomanyosnal
joval nagyobb. A billentylik elrendezése atlathatobb, méretiik egyénre szabhato, a
latasteljesitmény fliggvényében. Mivel a billentylizet el6lapjait magunk
készithetjiik el, igy az mindig megfelelhet a gyermek igényeinek, és barmikor
modosithatdé. Az eldlapok szerkesztésében minden lehet6ség adott arra, hogy

adaptaljuk a billentylizetet: beallithatd a hattér, a betlik szine, a betliméret,
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betliszin, a gombok mérete, a keretvastagsag és -szin, az elrendezés, igény szerint.
A billentyiizet érintésre érzékeny, a gombok tehat sikban vannak. Igy a térbeliség
miatti arnyékok nem zavarjadk meg a gyermeket, és kikiiszobolt az a probléma is,
hogy az egymdashoz kozeli billentyikknél a gyenge szem-kéz koordindcio
kovetkeztében két, harom billentytit is lelitiink egyszerre. Mivel a billentylizet
tervezhetd, és akar minden egyes feladathoz kapcsolhatunk kiilon eldlapot, a
billentylizeten mindig csak az éppen sziikséges billentyiik jelennek meg. Ez
lehetdveé teszi, hogy ezek megfeleld méretiiek legyenek, és megkonnyitik a
vizualis elrendezés attekintését. Példaul ha egy hagyomanyos billentylizettel
vezérelt fejlesztOprogramban minddssze a négy nyilra és mondjuk az Enter-re van
sziikség, ezeket a gombokat a hagyomanyos billentylizeten mindig ki kell keresni
a rengetegbdl, ki kell zarni a tobbi gombot a hasznélatbol stb. Rajta kell hagynia a
gyermeknek az ujjait ezeken a billentyiikon, hogy ne veszitse el Oket, mert
vizualis Gton nem tudja fellelni azokat. Az Intellikey-en, ha egy feladathoz
minddssze Ot billentylire van sziikség, akkor csak az az ot billentyli fog
megjelenni, és olyan méretiire allithatok, amilyet jol 14t a gyermek. Ez viszont azt
is jelenti, hogy minden Ujabb leiités eldtt oda kell tekintenie a klaviatarara, meg
kell figyelnie a gombokat, és ki kell vélasztania a megfelel6t, ami a legtobb
fejleszté feladat soran cé€l 1s, hiszen segiti a vizualis megfigyelést,
Osszehasonlitast, lényegkiemelést, alak-hattér megkiilonboztetést stb., egyszoval a
vizualis csatorna hasznalatat. Mindenképpen jelentds Gjdonsagot jelentenek tehat
az Intellikey altal nyUjtott lehetdségek, és kiemelten hasznosnak mondhatod
mindez gyengénlatd gyermekek esetében, hiszen a billentylizet személyre

szabasara ¢s feladathelyzethez igazitdsara az eddigiekben nem volt lehetdség.

Az Intellipics mint gyermekek szdmara késziilt fejlesztd program, elsd
latasra talan egyszeriinek, esetleg még koparnak is tlinhet, kiilondsen azokhoz a
napjainkban forgalomban 1évé interaktiv fejlesztd jatékokhoz képest, amelyek
szinpompasak, s a képernyé minden része mozog, dalol. Eppen ez az a
tulajdonsdg, ami miatt a mi szamunkra viszont a vizualitds fokozatos
kialakitasaban ¢s tokélyre fejlesztésében a program eredményes lehet. Az

altalaban alkalmazott fejleszté programok esetében a képernyd feliilete szinte
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mindig egy telitett, szines, arnyalt és allandd6 mozgéasban 1évd vizudlis ingert
jelent, amely a gyengénlatd gyermek szdmara — aki még igencsak hadilabon all a
kornyezet megfigyelésével, a vizualis ingerek tokéletes befogadasaval,
analizalasaval-szintetizalasaval ¢és feldolgozasaval —, egy nehezen, mindenképpen
csak részleteiben, vagy egyaltalin nem befoghaté ingert jelent. Az Intellipics
alapvetden fehér hattérrel dolgozik, az ezen megjelend képek, abrak jo konttrtak,
a hattérrel megfeleld kontrasztot adnak, méretiik novelhetd, mozgasuk nem
sziikségszerli, de ha alkalmazzuk, a mozgés sebessége allithat6. Egyszerre
egyetlen képre kell figyelnie a gyermeknek, amit természetesen
megtamogathatunk hangokkal, mozgassal. Az, hogy ez az alapvetden egyszerii
felépités a késObbiekben modosithatd, bonyolithatd (a képek tetszés szerint
alakithatok, sajat képek szirhatok be, a kontraszt és a méret csdkkenthetd,
bonyolultabb mozgas, Osszetettebb képi elrendezés szerkeszthetd, ¢és
természetesen rengeteg feladathelyzet tervezhetd célzottan a megfigyeloképesség
fejlesztésére), tovabbi elénynek, s6t még inkabb alapvetd kovetelménynek
tekinthetd. Ennek koszonhetd ugyanis az, hogy a fejlesztés egyik alapelve, a
fokozatossag érvényesiilhet, vagyis a feladatok kidolgozasdban és a fejlesztési
folyamat felépitésében mindig éppen egy Iépéssel nehezithetoek a feladatok, a

kovetkezd célnak megfelelden.

Természetesen nem kizarolag eldnyoket sorakoztathatunk fel a program és
az eszkoz mellett, hanem hatranyokat és hianyossagokat is. Mindenekel6tt meg
kell jegyezniink, hogy az egyik legnagyobb elény, vagyis az alakithatosag, az
onalld alkotas lehetdsége egyben hatranyt is jelenthet. Ezen értelmezés szerint
ugyanis a program sosincs teljesen kész, mindig lehetne még bdviteni, és nem
tekinthetd egy kerek, lezart egésznek. Az, hogy ,,belenyulhatunk™ a megalkotott
fejleszté feladatokba, azt is jelenti egyben, hogy bele is kell nyalnunk, ha
eredményesen akarjuk hasznilni a programot, hiszen az csak 4llando
modositassal, alakitassal, fejlesztéssel, és nehezitésekkel érheti el céljat, kiillonben
a feladatokra a gyermek hamar ratanul, és rutinbol oldja meg azokat. A hasznalat
kevésbé kényelmes és gordiilékeny, mint a lezart programok esetében, hiszen

mindig meg kell nyitnunk a tervezett feladat ablakat, fel kell helyezniink és
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aktivalnunk kell a hozza tartozé elélapot. Az eszkoz hasznalatat egy hosszabb,
nagyobb I¢élegzeti felkésziilés kell, hogy megeldzze. A gydgypedagdgusnak meg
kell ismerkednie mindharom szoftverrel, a programozhatosag lehetdségeivel,
valamint az Intellikey bedllitdsanak feltételeivel. Ez azt jelenti, hogy nem
elegendd lelilni — mint mas hasonld, készen kézhez kapott programok esetében — a
gép elé, és kitapasztalni a tennivalokat.

Bar a program elég sok Ilehetéséget kinal fel az 1) feladatok
megkonstrualasara, mégsem lehet maximalisan szabad a fantaziank, a lehetdségek
ugyanis korlatozottak. Mivel a program lényege abban all, hogy kiillondsebb
programozasi ismeretek nélkiil tudjunk egyéni igény szerint mozgasokat,
»akciokat” (a programozds nyelvén eljardsokat) létrehozni, az erre felkinalt
modok behatéaroltak, s barmilyen akcidot nem valdsithatunk meg. Ez tehat egy
nagy korlatot jelent, ha abbol indulunk ki, hogy magunk alakithatjuk a
programjainkat; menet kdzben ra kell jonniink, hogy minden azért nem lehetséges.
Ugyanakkor, ha mas, lezart programokhoz viszonyitunk, amiket teljes egésziikben
el kell fogadnunk olyannak, amilyennek tervezdik megalkottak, maris Oriilhetiink
annak, hogy egyaltalan — mégha megszabott hatdrokon beliil is — alakitani,
adaptalni és szinesiteni tudjuk a programrészleteket. Az imént vazolt korlatokbodl
addédik az a hatrany is, hogy egy eljarason beliill mindossze egy objektumot tudunk
programozni, vagyis nem jelenithetiink meg a képernydn egyszerre tobb képet
ugy, hogy azok kiilonb6zé mozgast, feladatot végezzenek. Ehhez hasonlo
akadalyai lehetnek annak, hogy barmit képre vigyiink a programmal. De nem is az
a cél, hogy ennyire bonyolult feladathelyzeteket alkossunk meg, ha ezen a szinten
all mar egy gyermek, akkor valthatunk a rengeteg, ép gyermekek részére késziilt
szamitogépes fejlesztdjaték valamelyikére. Vagyis a fent emlitett hatranyok
ellenére abban, hogy a legelemibb feladatokkal a vizualis megfigyelés ¢és
gondolkodés alakuldsanak kezdeti iddszakat megsegitsiik €s megerdsitsiik, a
programhoz értd és valamelyest kreativ gyogypedagdgus keze alatt a program

nagy segitséget jelenthet.
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3.2. A celokral ¢és a feladatokrol, amelyek megvaldsitdsdra az

Intellikey hivatott

Bér az eddigiekben sok sz6 esett arrol, mik az eszkoz tulajdonsagai koziil
azok, amelyek elonyt jelentenek a fejlesztésben, mindez az altalanossag szintjén
fogalmazodott meg, igy a valddi feladatok és célok egyeldre rejtve maradtak. A
kovetkezokben arrol lesz szo, a latdsnevelésben, a gyengénlatd gyermekek korai
¢és 6vodaskori fejlesztésében (hiszen ebben a korban talan még nem is érdemes a
fejlesztést teriiletekre tagolni a fejlddés komplexitdsa miatt) hogyan vallalhat
szerepet az Intellikey, és miben segit az eszkdzzel tamogatott fejlesztés.

A gyengénlatd gyermek kapcsolata a vilaggal sériilése miatt kiskoratol
kezdve eltéréen alakul, mint ép tarsaié. A megismerés masként veszi kezdetét, a
targykapcsolatok is eltérd modon alakulnak. Gondolkodasunk alapkoveiként a
fogalmak szolgéalnak, s a fogalmi gondolkodas kialakulasanak gyokerei egészen
egy-két éves korig nytlnak vissza. Az, hogy a vilag dolgait fel tudjuk mérni és
tulajdonsagaikat megragadva kategdridkba tudjuk sorolni, az egyik legfontosabb
eleme gondolkodasunknak. Fogalmaink kialakuldsanak feltétele az altalanositas
képessége, kialakulasa. Ennek folyamatdban a legfébb szerepet a tapasztalas, a
cselekvés kapja. Az egy-masfél éves gyermek szamdra egy-egy elnevezés az
ahhoz kapcsolddo, minddssze egy adott targyat vagy személyt jeldli (igy pl. a
kutya csak sajat kutyajukat, a labda az altala ismert labdat stb.). A tovabbiakban a
gyermek egyre tobb, kiilonbozd helyzetben 1ép kapcsolatba az adott targgyal,
tevékenykedik, cselekszik (pl. 1at az utcan kisebb, szOrdsebb, fiirgébb, szelidebb,
mérgesebb stb. kutyust, megsimogatja masok kutydjat, 14t mesefilmben rajzolt,
babeldadason bab kutyat és igy tovabb), igy egyre tobb tapasztalatot, ismeretet
gylijt az adott targyrol. Ezen tapasztalatok segitik hozza ahhoz, hogy megalkossa
tudasa alapjan kivalasztja a kutya jellemzd, megkiilonbozetd jegyeit, példaul: a
kutya sz6ros, négylabu, ugato allat. Ezek alapjan a késébbiekben latott allatokat,

ha megfelelnek ezen kitételnek, akkor kutyanak tekinti, ha nem, akkor kizarja a
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kutya kategoriabol. Azért nagyszerii ez a mechanizmus, mert miikodéséhez nem
szliikséges a vilag Osszes kutydjat megismerni: ha egy olyan kutyafajjal
talalkozunk, amilyet azel6tt még sosem lattunk, akkor is be tudjuk sorolni.
Kategoriaink életiink soran folyamatosan alakulnak, korrigalodnak, egyre
tokéletesednek, hiszen minden 1j tapasztalat beépiil ebbe a rendszerbe. igy
lehetséges, hogy az aprd, vékony csontozati kutyat is kutyanak tekintjiik, mégha
felépitése alapjan talan jobban hasonlit egy macskara, semmint egy kutyara,
ugyanakkor a bernathegyit sem soroljuk a medvék k6z¢é (Palhegyi, 1980).

Azt, hogy ez a fejlodés nagymértékben fligg a tapasztalati alaptol,
Kolcova kisérletei is alatimasztjak, amelyekben kétéves gyermekek vettek részt, s
egy-egy szo0 jelentésének altalanossagat vagy konkrétsagat vizsgaltak koriikben,
cselekvésekkel Osszekdtve. Az egyik kisérletben a gyerekekkel azt gyakoroltak,
hogy a baba szoval kapcsolatban felszolitasra kiilonbozd cselekedeteket
végezzenek el (pl. Vedd fel a babat! Ultesd le a babat! stb.). Az egyik csoportot
harom feladat, a masikat harminc feladat végrehajtasara tanitottak be. Két honap
utan az els@ csoportba tartozd gyerekek a feladatokat csak azzal a babéval
hajtottak végre, amelyikkel azokat betanultak, mig a harminc feladatra megtanitott
gyermekek barmilyen baban végrehajtottdk. ,,A kisérlet azt mutatja, hogy a
gyerekek eleinte megtanulnak egy szot, amely egyetlen targyat jelol. Tehat
minden sz6 egy egyedi, konkrét dolognak a neve. Majd kiilonféle helyzetekben
lejatsz6do, valtozatos cselekvések révén terjesztik ki ezt a megnevezést szinben,
nagysdgban, formaban kiilonb6z6, de a cselekvés, a helyzet szempontjabol
hasonl6 targyakra.” (Mérei-Binét, 1970, p. 51.)

A gyengénlatd gyermek szadmara ez a folyamat tobb szempontbdl is
akadalyozott: elsésorban azért, mert a vizualis csatorndn beérkezd informaciok
szdmara nem, vagy csak kevéssé értelmezhetdk, kothetdk az adott targyhoz.
El6fordulhat, hogy a vizualitas sériilése miatt a tobbi csatornan beérkezd
informacié nem egyesiil, és értelmezddik teljes egészként. Az ép gyermek
fogalomalkotasanak fejlédése soran nagy szerepet jatszik, hogy sok mindent
befogad latasa utjan, amivel akar nem keriil kdzvetlen kapcsolatba. Igy a kutya
megismerésekor rengeteg tapasztalatot szerezhet egészen kis kora Ota,

kikandikdlva a babakocsibdl, latva a kutyat sétaltatdé embereket, a filmeket,
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rajzfilmeket stb. A gyengénlaté gyermeknek csak az jelent valodi tapasztalati
forrast, amivel kozvetlenil, ,kartdvolsdgon beliil” kapcsolatba keriil (a
kutyaugatas is igy kapcsolodhat 6ssze a szords, meleg tapintasu bundaval, a kutya
szagaval). Ez 1ényegesen kevesebb valodi interakcidt jelent, ami azt eredményezi,
hogy a fogalomalkotdshoz joval kevesebb alapot kap a gyermek. Egyes
tulajdonsagokrol pedig szinte egyaltalan nem kap informaciét (pl. milyen a kutya
mozgasa futas kozben, hogyan pisil, nyajtézkodik, cséval stb.). A fogalmak
kialakitasaban tehat a megfeleld tapasztalati alap és a megfigyelhetd, sokféle
tulajdonsdgok megragaddsdnak hidnyaban a gyengénlaté gyermek fogalmai
hianyosan és helyteleniil alakulhatnak. (Palhegyi, 1980). Ebben kell a kezdetektol
segitséget adnunk a fejlesztés soran. Ez jelentheti tobbek kozott azt, hogy
megsegitjik a minél gazdagabb tapasztalati alap nyujtdsa sordn a
megkiilonboztetd jegyek felfedezését, megfigyelését, a valogatas, csoportba
sorolas képességét, az azonossagok ¢€s kiillonbségek megfigyelését, a féfogalom
ala rendelést stb.

Az Intellikey és az Intellipics igen nagy szerepet véllalhat ebben. Ez a
feladat nem Ujdonsag a gyengénlatd gyermekek fejlesztésében, hiszen eddig is
fontos cél volt a gyermekekkel minél tobb targyat megismertetni, a targy-kép
azonossagot kialakitani, majd a képek segitségével blOviteni a gyermek
ismeretanyagat, megfigyeléseit a vilagrol. A szamitogép nyujtotta lehetdségek
viszont megkdnnyitik dolgunkat, és sokkal szélesebb korben ismertethetik meg a
gyermeket az Ot koriilvevo vilag targyaival, képeivel. A hagyomanyos fejlesztés
soran oOridsi képgytjteményekkel kell rendelkezni, amelyeket mindig valogatni
kell a gyermek fejlettségi szintje, latasteljesitménye szerint. Az Intellipics-ben
alkalmazott feladatokba korlatlan mennyiségli kép beilleszthetd, barmilyen
formatumua, méretli, kontraszt, szinli, s az altalunk kivélasztott képek egy
képszerkesztd programmal kedviinkre modosithatok. Az Internet nyUjtotta
lehetdségekkel dsszekotve ez 1ényegében hatartalansagot jelent. Igy — egy rovid
példaval ¢élve — a zdldségek képi megismerése, megfigyelése hagyomanyos
eszkozokkel a kovetkezd modon valosulhat meg: képgylijteményiinkbol
kikeressiik az ide vago képeket (és csak azokat hasznaljuk koziiliik, amelyeket a

gyermek 1at). Majd kiilonboz6 megfigyelésre iranyuld feladatokhoz a képeket
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fénymasoljuk és modositjuk (pl. feketére szinezziik, vagy mas sziniire), vagy
szamtalanszor ujrarajzoljuk, eltérd méretben, feladatlapokon, a masolatokat
feldaraboljuk a rész-egész viszony gyakorlasara stb.. A szamitogépes lehetdségek
kiaknazasaval a témaba vago képeket kikeressiik az Intellipics képtarabol, vagy
tovabbi képeket toltiink le az Internetrdl (rovid idd alatt tobb szaz képet
talalhatunk: rajzok, fényképek, kontirok, festmények, akar szobrok képei stb.). A
feladatokhoz képszerkesztovel barhogyan atalakithatjuk a képeket (szin, kontraszt,
mélység, fényerd, méret, kontlr, mennyiség, irdnyok, részekre bontas, stb.), majd
beillesztve az Intellipicsbe feladatokat, feladatsorokat allitunk Ossze. A
feladatokhoz kapcsolhatunk a tapasztalati bazis bovitésére, és egyben motivald
eréként hangot, mozgast, jutalmat. A feladatok megolddsa kozben a konkrét
megfigyelési szempontok mellett gyakoroljuk a fixaciot, a tekintetvaltast
(Intellikey és a képernyd kozotti valtas, onellendrzés), a képek koziil torténd
valogatast (az Intellikey-en megjelend lehetséges ,,valaszok” /képek/ koziil), adott
esetben a mozgas kovetését (mozgo targy a képerny6n), a gombok lenyomasaval
pedig a szem-kéz koordinaciét, ¢és még sorolhatnank. Ugyanakkor
megsokszorozodik a motivacid, ¢élvezetesebb a ,,jaték” a szamitdgép adta 6romok
és ¢lmények miatt (s a folyamat valoban jatékként, és nem feladatizii
kotelességként €lheté meg). A lehetdségeink boviilnek, de ez természetesen nem
jelenti azt, hogy egyediili mdodszerként alkalmazandd a szdmitdgép. Azt, hogy a
fejlesztést milyen modon érdemes felépiteni, és ebbdl mekkora és milyen részt

vallalhat a szamitogép, a kovetkezd fejezet irja le.

34



V. A VIZUALIS GONDOLKODAS FEJLESZTESE AZ INTELLIKEY-

JEL, VALAMINT A KAPCSOLODO FELADATSOROKKAL

Amikor megkezdtem a konkrét feladatok és feladatcsoportok kidolgozasat,
mindenekel6tt két teriiletet Kkellett alaposabban koriiljarnom ¢és tisztaznom:
els6ként, hogy mik az alapvetd, altalanos elvarasok a fejlesztés menetére nézve,
valamint mik annak ideélis keretei, majd azt, hogy milyen elmélet mentén flizziik

fel a feladatokat, hogyan szintezziik azokat.

4.1. A fejlesztés altalanos alapelvei:

Ahhoz, hogy az eszkoz alkalmazasa hatékony legyen, s megfelelé keretek
kozott torténjen haszndlata, sziikségesnek latszott néhany alapelv kitlizése. Ezen
alapelvek tobbnyire mindenfajta fejlesztés sordn lényegesek, de kiemelésiikkel
igyeksziink a program segitségével torténd szamitdgépes fejlesztés téri, 1do,

gyakorlati kereteit egységesiteni.

a.) Az idoi keret figyelembe vétele:

A korabbiakban mar emlitettiik, hogy bar az eszkdz nagy segitséget
jelenthet a latdsnevelésben, kizarolagos alkalmazdsa nem vezethet
eredményre. Helyét tehat meg kell hatdroznunk a gyermekek fejlesztésén
beliil. Tapasztalataink szerint érdemes a gépet minden alkalommal
bekapcsolni, hiszen a fokozatos fejlddés és elérehaladds igy biztosithato.
Ajanlott egy fejlesztd oOran koriilbeliil 10-15 percet a szamitogépes
fejlesztésre szanni, de ennél tobbet nem érdemes. A szdmitogépes fejlesztés

nem kozpontja az 6rdnak, hanem alarendeltje a terapias céloknak (Vékony,
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1997). Ha a gyermek mar ismeri a programot, akkor a legtobb esetben
motivalja 6t a jaték, igy akar érdemes lehet az 6ra masodik felére tervezni a
szamitogépes feladatokat.

Itt kell megemliteniink, hogy természetesen az eszkéz hasznalatakor is
sziikség van arra, hogy a gyogypedagogus tisztaban legyen az adott gyermek
terhelhetségével, €s jelzései alapjan donteni tudjon, meddig érdemes egy
feladattal foglalkozni. Kiilonosen tekintettel kell lenniink erre a labilisabb
idegrendszer(i, nyugtalan, szort figyelmt vagy fizikailag kisebb teherbirasa
gyermekeknél, akiknek eldforduldsi ardnya (leginkabb a kisstlya
korasziilottség kovetkeztében) a gyengénlaté gyermekek korében magasabb.
Ezek a gyermekek gyakran vératlanul elfaradnak, teljesitményiik igen

hullamzo, amit szdmon kell tartanunk (Paraszkay, 1994).

b.) A kérnyezeti feltételek figyelembe vétele:
Természetesen minden kornyezeti feltételnek meg kell felelnie a fejlesztés
soran altalaban megkovetelhetd koriilményeknek, ezeket nem is részletezném.

Ezen feliil néhany fontos ergondmiai kovetelménynek eleget kell tenniink.

e Fokozottan érdemes figyelni arra az eszkozok elhelyezésekor, hogy a
gyermek jol és megfeleld szogben lathassa mind a képerny6t, mind az
Intellikey feliiletét. Ha sziikséges, érdemes magas parnat tenni a
székre, de a legelonydsebb, ha gyermekasztalra helyezziik a
képernydt, és a gyermek méreteinek megfeleld gyerekszéken iilhet. A
szamitogép el6tt iilé gyermek testtartasa legyen mindig laza, egyenes.
Kertiljiik az eléregdrnyedést és a tulzott hatraddlést. A gyermek talpa
érintse a padlot — hasznaljunk esetleg 1abtamaszt, ha a szék tul magas.

A szék tamlaja lehetdleg a hat also részét tamassza meg jol (Vékony,
1997).

e Nagyon fontos a megfeleld monitor megvalasztdsa, ugyanis a nem
megfeleld monitor a szemre nézve veszélyes lehet. Alkalmazzunk
alacsony sugarzasu, legalabb 70 Hertz frekvenciaju monitort, vagy

LCD-t, a képmindséget pedig allitsuk optimalisra a fényerd-, illetve

36



kontrasztgombokkal; a fényforrasokat ugy rendezziik el, hogy a
monitoron a villogasok, tikrozédések minimalisak legyenek. A
képerny6 felsd sora szemmagassagban vagy annal kissé lejjebb alljon
(Vékony, 1997). A termet érdemes besotétiteni, hogy a napsugarak ne
tiikr6z6djenek a monitoron, de feliilrl érkezhet fény (lampak fénye),

az Intellikey megfelelé megvilagitasahoz.

o A képerny0 el6tt helyezziik el az Intellikeyt, vagy az asztal lapjara
fektetve, vagy enyhén megdontve (az eszkoz a hatan 1évo allvannyal
rogzithetd barmilyen dolésszogben), de semmiképpen sem takarjon
bele a képernydbe. Az elhelyezés tegye lehetdve, hogy akadaly nélkiil
tudjon tekintetet valtani a gyermek a képernyd és az Intellikey feliilete
kozott. Mindkét keze legyen szabadon, ne akadalyozza semmi a

megfeleld billentyli kényelmes lenyomasaban.

c.) Fokozatossag:

A fokozatossag elve is jol ismert a gyermekek fejlesztésében. Jelen
esetben azt jelenti, hogy a feladatok megvalasztasakor mindig tervezziink, és
egyeztessik a szamitogépen gyakorolt feladatokat a fejleszté ora egyéb
feladataival. A tervezésben Iépésrdl I1épésre haladjunk a konnyebb
feladatoktol a nehezebbek felé, a normal fejlddés alapjan leirt vizualis
fejlédés fazisainak megfeleléen (részletesen 1d. késébb). A feladatcsoportok,
feladatsorok megalkotasakor is nagyon fontos szempont volt ez, s figyelembe
kell venniink minden tovabbi bdvités, 6nalld feladatsor megalkotasa sordn. A
fokozatossag az egyéni igények szerinti fejlesztés értelmében is fontos
tényez6, vagyis a feladatokat a gyermekek egyéni tempdja és képességei
szerint kell valtoztatnunk, felépiteniink. A fokozatossag azt is jelenti, hogy
minden egyes célteriilet gyakorlasakor megfeleld id6t kell biztositanunk az 0j

elsajatitott készség gyakorlasara, rogzitésére, automatizalodasara!
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d.) Komplexitas:

Szintén egy sokat emlegetett alapelv a komplexitas, mindenképpen
hangsulyt kell ra fektetniink a szamitogépes fejlesztés soran is. Az, hogy
minden érzékszervet igyeksziink bevonni a megismerésbe, nagy jelentéséggel
bir a szenzoros integracio kialakuldsdnak szempontjabol. Torekedniink kell
erre az Intellikey hasznalatakor is, €s nem szabad sajndlni a faradsagot, hogy
a lehetd legkiilonbozdbb feladathelyzeteket teremtsiik meg, hiszen minél to6bb
eltérd szituacioban hagyatkozik a gyermek a kiilonboz6 csatornakon beérkezd
informéciokra, annal nagyobb eséllyel épilil ez be a mindennapi életbe.
Mindemellett kiilondsen a korai ¢életkorban megkezdett fejlesztésben fontos,
hogy elsddlegesen a komplexitds elve vezéreljen a tervezésben, és lehetdleg
ne izolalt teriiletekre lebontva adjunk feladatokat (ez a gyakorlatban ugysem
jelenik meg sosem, hiszen nincs olyan feladat, ami egyszerre kizardlag
egyetlen teriiletre hatna, csak azt fejlesztené). Ez nem azt jelenti, hogy nem
érdemes teriiletekre lebontva megtervezni, hogy honnan indulva hova
szeretnénk eljutni, de a gyakorlatban ezeket ligyesen 6tvozve, kombindlva és
amikor csak tehetjiikk, a mindennapi élet tevékenységeihez kotve érdemes
gyakoroltatni. Ebben az ¢letkorban erre a legalkalmasabbak a jatékok

lehetnek.

e.) Jatékossag:

Az o6vodaskoru gyermekek legfobb, és legkedveltebb tevékenysége a jaték,
ami igen nagymértékben segitségiinkre lehet a fejlesztésben. Eppen ezért
érdemes minden feladatot jatékos keretbe btjtatni. Nem csupan a motivaciot
szolgalja mindez, hiszen ma mar koztudott, hogy ebben a korban a gyermek a
jaték,  életkoranak  legalapvetébb  tevékenysége sordn tanul a
leghatékonyabban. Ugyanakkor a késdbbiekben, az iskolai oktatds és
fejlesztés soran sem szabadna eclfeledniink ezt a lényeges tevékenységet,
hiszen ,,csaknem minden jatékot fel lehet haszndlni képességfejlesztés,
gyakorl6 tanulds céljara, és csaknem minden tananyagot lehetséges jatékos

moédon szinessé, mozgalmassa, versenyszerivé tenni” (Paraszkay, 1994,
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p.79.). Erdemes tehat kihasznilnunk azt a remek lehetéséget, hogy az
¢letkorbdl adodoan alapvetd a fogékonysag a jatékra. A jaték pedig szinte
korlatok nélkiil biztosit szamunkra Oriasi teret, igy fantdziank segitségével
barmilyen feladathelyzetet, élethelyzetet, szituaciot érdekessé, motivalova ¢€s

a gyermek szamadra leginkabb befogadhatova, ,,emészthetové” tehetiink.

1.) Egyénre szabott fejlesztés:

Az Intellikey hasznalatakor, mint ahogyan a latdsnevelés soran altalaban,
nem szabad figyelmen kiviil hagynunk azokat az egyéni igényeket, amelyek a
fejlesztés felépitését és iranyat hivatottak megszabni. Ezek a tényezok: a
gyermek latasteljesitménye, funkciondlis latdsa (mi az, amire valdjaban, a
mindennapi élet soran hasznalja 1atasat), meglévd és hidnyzo vizudlis alapu
készségei, altalanos képességei, ismeretei, terhelhetésége. Vagyis mindezek
alapjan az Intellikey alkalmazasat is meg kell tervezniink, fel kell épiteniink,
vagy a mar kész, altalanos feladatsorok koziil valogatnunk kell, kihagyni,

mashol boviteni a rendelkezésre allo feladatokat.

g.) A program megfelel6 alkalmazasa:

A siker egyik titka, hogy kelldképpen ismerjiik a programot, azt, hogy
mire hasznalhatjuk, és azt is, hogy mire nem alkalmas. Nagyon fontos
tudnivald, hogy a program csak folyamatos interakcioban, a gyogypedagogus
vezetésével, kozremikodésével egyiitt alkalmazhatd hatékonyan!! Tehat nem
csupan a gép és a gyermek, hanem mindhdrmuk, a program, a gyermek és a
gyogypedagogus is sziikséges a sikeres, hatékony alkalmazashoz. A
kérdéseket, feladatokat nem a gép hatdrozza meg ugyanis, és mondja el,
hanem csak lehetdségeket kinal fel a gyakorldsra, amelyek koziil mindig a
gyogypedagogus valasztja ki a gyermek latasteljesitménye, fejlettségi szintje,
pillanatnyi allapota, ismeretei, a helyzet fiiggvényében a konkrét feladatokat.

A fejlesztési helyzetben az Intellikey-nek kdszonhetden parhuzamosan van
hozzaférése a gyermeknek és a pedagogusnak a programhoz. A gyermek

mindig a szadmara az Intellikey-en felkinalt billentytlik, képek koziil valaszthat,
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mig a gyogypedagogus az egérrel vezérelheti a programot. Igy egymast nem
zavarjak az eszkozhasznalatban, mégis lehetnek a feladatok adott esetben
»kérdezz-felelek”—jelleglick, aminek sordn a gyogypedagogus Iépésére

valaszol valahogyan (képleiitéssel, vagy szoban) a gyermek, vagy forditva.

4.2. A fejleszts feladatsorok felépitésének elméleti hdttere:

Fontos kérdés volt az egyes feladatok megalkotasakor, hogy mely
terlileteket érdemes megcélozni a vizualis gondolkodas fejlesztése soran, s ezek a
részteriileteket fejlesztd egyes feladattipusok milyen modon épiiljenek egymasra,
egy rendszert alkotva. A fejlesztés elméleti hatteréiil szolgdlo, kiilonbozo,
leginkabb kiilfoldi szerzok altal megalkotott terapidk és tréningek rovid leirdsaval
mar megismerkedhettiink az elsd fejezetben (A latasnevelésrdl, 4. oldal). Egyrészt
segitséget jelentettek azok a latasi funkcidk fejlesztésére vonatkozd ismeretek,
amelyeket ezen terapidk hangstlyoznak, masrészt érdemes megismerkedniink
Paraszkay Séra felosztasaval, amely jol koriilhatarolt kategoriai miatt alkalmas

lehet kiinduldpontul a fejlesztésorok tervezésében.

1. Megfigyeloképesség:

Legels6 feladatunk a latdsos megfigyelés megerdsitése, és annak
Osszekapcsoldsa minden egyéb érzékleti benyomdssal. A fejlesztés soran
lehetdséget kell biztositanunk arra, hogy minél tobb targgyal, jelenséggel a maga
valosdgaban ismerkedjen meg a gyermek — ennek legjobb modja természetesen
az, ha egyiittmiikodd és elfogadd csaladi kornyezetben nevelkedhet a gyermek,
szlilei nem talvédéek, ¢és minél tobb tapasztalatot szerezhet a vildgrol
mindennapjai soran.

A j6 megfigyelés alapja a szem helyes hasznalata: a tudatos
tekintetathelyezés, részekre tagolds, egyszerre egy részlet alapos megfigyelése,

korvonalak keresése, részek ¢és az egész kozotti Osszefliggések keresése. A targy
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megfigyelése kiilonbozo szemszogbol, a kiilonbozé nézetek egyesitése. Ezen
Osszefiiggéseket, szerzett informaciokat érdemes megfogalmazni, elmondani,

abrazolni.

2. Megkiilonboztetokepesség:

A gondolkodasi muvelet lényege, hogy kiilonboz6é targyak, targyi
kornyezetek megfigyelése soran eltéréseket, valamint hasonldsdgokat tudunk
megfogalmazni. A j6 megfigyeldképesség tehat elofeltétele ennek a szintnek, de
emellett szerepet kap a vizudlis emlékezet is, hiszen az éppen megfigyelt targyat
nem egyidejileg vetjiik 0Ossze a masikkal, hanem annak emlékképéhez
viszonyitunk. A megfigyelt részleteket megjegyezzilk, a megfigyelést

rendszerezzik, ellenorizzik.

3. Alaklatas, lényegkiemelés, daltalanositas:

Az alaklatas 1ényege, hogy egy targyat Osszetartozo egységkeént fogunk fel,
amely elkiiloniil kornyezetétdl, és mas kornyezetben, mas szemszogbdl szemlélve
is megtartja egészlegességét. A gyengénlatd gyermekek esetében a targyrol érkezd
kép altaldban pontatlan, homalyos, esetleg csak egy-egy részletet mutat. Ezért az
alaklatasban az nyujthat segitséget, ha az adott targyat megfigyelve meg tudjak
keresni azokat a lényeges jegyeket, amelyek a felismerésben, a besorolasban
segitenek. Ezen részletek kiemeléséhez €s értelmezéséhez természetesen eldzetes

tapasztalatokra is sziikség van.

4. Kovetkeztetés:

A kovetkeztetésnek nagy szerepe lehet tobbek kozott a térészlelésben, amit
mindnydjan tanuldssal sajatitunk el. Ennek fontos tényezdje a kétszemes latas, de
mint tudjuk, a gyengénlatd gyermekek korében igen sok az egyszemes latasu
gyermek. A targyak testességének észlelése ugyanakkor szamukra is lehetséges:
ebben lesz segitségiikre a kovetkeztetés. A targyak térbelisége ugyanis a
mozgassal Osszekotve tudatosul benniink: ha fejiinket elmozditjuk egy targy

szemlélése kozben, akkor 1j nézépontbdl tekintve a targyra, térbeliségét
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tapasztaljuk meg. A mozgas és a latds osszekapcsolddasa a benniinket koriilvevd
tér mélységének észlelésekor, abban torténd tdjékozodaskor is tetten érhetd. A
tapasztalatok alapjan, kovetkeztetéssel tanulja meg a gyermek, hogy a tavolabb
elhelyezkedd targy csak latszolag kicsi. Térbeli elhelyezkedése alapjan tud
kovetkeztetni valodi méretére is.

A térlatas, térbeli tajékozodas fejlesztésekor tehat mindig a mozgasra is

gondolnunk kell, ez a teriilet leginkabb mozgasos jatékokkal fejleszthetd.

5. Vizudlis emlékezet:

A 1atds soran a kornyezetiinkrél nyert érzéklet belsod, tudati képpé alakul.
Minél alaposabb a megfigyelés, annal részletesebb €s pontosabb a belsé kép. Ha
tobbszor ismétlddik mindez, a belsd kép beépiil, és el6hivhatd az eredeti targy
nélkiil is (elég pl. a tortdra gondolnunk, s megjelenik képzeletiinkben a képe).
Ezen vizualis képzeteknek nagy szerepe van, ugyanis amir6l van jellemzd belso
képiink, azt sokkal kdnnyebben felismerjiik, hiszen csak raismerniink kell.

Minél gazdagabb vizualis képzeteink kore, annal konnyebben
tajékozodunk vizudlis uton, vagyis ezeknek a belsé képzeteknek kiilondsen nagy
jelentéségiik lehet a gyengénlatdé gyermekek korében. Ezen kiviil hangsulyt kell
fektetniink arra is, hogy a mar meglévo belsdé képeket folyamatosan ellendrizziik,

pontositsuk.

6. Vizuadlis képzelet:

A vizudlis Uton szerzett emlékképeink, belsd képeink nem izolaltan
raktarozodnak, hanem egymassal allandé kapcsolatban allnak. Egyes részletekkel
kiegésziilnek, mig mas elemek elhalvanyulnak, igy folyamatosan alakulo,
megujuld képek, képzetek jonnek létre. Ezek az 1j Osszedllitdsok képzeletliink
onkéntelen milkodésének kovetkezményei. A képzelet tehdt a meglévd
emlékképeinkbdl épitkezik, ahhoz, hogy munkdja eredményes legyen, élénk és
gazdag ,képzettarra” van sziikségiink. Rengeteg helyzetben kell erre a munkéara
tamaszkodnunk: akar szemléltetd abrdk, modellek, fényképek valdsagossa
tételekor, vagy torténetek olvasasa soran €s igy tovabb. A gyengénlatd gyermekek

esetében még nagyobb feladat harul a képzeletre, mivel esetiikben a valosaghoz

42



vald vizudlis hozzaférés akadalyozott, ezért nagyobb mértékben kell képzeletiik
kiegészité munkdjara tdmaszkodniuk. Ehhez viszont nagy mennyiségi, redlis,

valosaghti belsé emlékképre van sziikség (Paraszkay, 1994).

A vizualis emlékezetnek és képzeletnek jelentdsége a fogalomalkotés
soran is megjelenik. A benniink kialakul6 belsd, tudati képek ugyanis
meghatarozzak, mit tartunk az adott képhez tartozo fogalom korébe tartozonak, s
mit nem. Minél sokszinilibb belsd képeink sora, annal szélesebb korti a fogalmi
tudasunk, gondolkodasunk. Képzeletiink teszi lehetévé ugyanakkor, hogy egyazon
fogalomkorhoz tobb belsd képet is csatoljunk. fgy példaul az alma szé hallatan
felidézédik benniink egy 4ltalanos (altaldban a leggyakoribb megjelenésre
jellemzd) kép, egy piros, kerek gyiimolesrdl. De ezen feliil tobb, tovabbi belsd kép
is tarsul a széhoz: igy a zoldalma, a sarga alma, a birsalma képe, kisebb, nagyobb
alma, valamint rajzolt, fényképezett almak képei stb. A fogalmak megalkotasahoz
pedig éppen erre a sokszinli, gazdag képzettdrra van sziikségilink: a jellemz6
jegyek megragadasaval ugyanis ezek alapjan megallapitjuk: mi az, ami minden
alma koz0s jellemzdje, s mik lehetnek kiilonbozoek. Ezzel megalkotjuk az alma
fogalmat, kizarva a korbdl minden mas gyiimolcsét. Ehhez a gondolati
tevékenységhez viszont sziikségiink van egyéb, a vizualitdson alapulo készségekre
is: igy hasonlosagok ¢és kiillonbségek megragadasara, analizis-szintézisre,
csoportositasra, altalanositasra stb. A lényeges jegyek kiemelése tehat a
fogalomalkotas alapja, s minél szélesebb korbdl emeljik ki a kozos
tulajdonsagokat, annal altalanosabb a fogalom.

Lathatjuk, hogy a fent emlitett vizudlis képességek rendkiviil fontosak,
hiszen szerepiikk nem csupan a vizualis Gton torténd megismerés €s tajékozodas
tokéletesitésében all, hanem a fogalomalkotas, s igy a gondolkodas egyik igen

Iényeges alapjat is képezik.
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4.3. Az elkeszitett feladatsorozat bemutatasa:

A feladatok 4ltalaban valamilyen keretként szolgdldo téma koré
csoportosulnak, ezekre épitve késziilt el egy olyan teljesnek mondhaté sorozat,
mely a legelsd 1épésektdl kezdve kiséri végig a vizualis megfigyelés, gondolkodas
fejlédését, mindig az adott szintnek megfelelé feladatokat felkinadlva a
megismerésre €s a gyakorlasra. Ezen feliil készitettem néhany olyan feladatsort,
amelyek a kerettémaktol fliggetlenek, de jol alkalmazhatok egy-egy teriilet
magabiztos ismeretének gyakorlasaban (pl. szinek, formak stb.).

A kerettémat érdemes gy megvalasztani, hogy a gyermekek érdeklodését
felkeltse, magdban hordozza a jatékossag, s kibontdsdval a vizualitdsra épiild
feladatok tervezésének lehetdségét, s végiil rejtsen valamennyi ,,vardzst”,
meglepetést.

A kovetkezOkben bemutatott feladatsorozat témajaként az allatokat
valasztottam, a feladatsor cime: Jaték az dallatokkal. Ez a témakdr nagyon
hasznosnak bizonyult, ugyanis:

e a feladatok szerepléi mindennapi életiinknek is szerepldi, ezért fontos

Oket alaposabban megismerni

e rengeteg elemmel, igen sokszintien bovithetdk a feladatsorok

e a feladatok jol Osszekapcsolhatok a fejlesztés egyéb feladataival (pl.
képek, allatos memoriakartyak, babok, rajz), valamint a hétkdznapok
jatékaival (szOrmok allatok, lego, rajzfilmek, stb.)

e a feladatokban felhasznalhatok fényképek, rajzolt képek, sematikus
abrak vagy részletesebb képek stb.

e jol megtamogathatd hangokkal (4llathangok)

e a szereplok jol megszemélyesithetdk, mesékbe, torténetekbe
illeszthetdk, fokozva ezzel a motivaciot, a feladathelyzetek
¢letszertiségét, a beleélés lehetdségét

e az allatok igen alkalmasak a csoportok, halmazok megértésére,

gyakorlasara (pl. hany laba van, hol ¢él, milyen szinti stb.), ami az
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altalanos ismeretek bovitését is szolgalja, de leginkabb a
fogalomalkotésban, a kategoéridkba soroldsban lehet fontos szerepe

o alkalmas a targy-kép egyeztetésre: egy allat (pl. hazi kedvenc, vagy
sz6rmok), és a hozza tartozod, eleinte konkrét kép (pl. Morzsi, az én
kutyam fényképe), majd fogalmi szintli kép (egy kép egy kutyardl)

Osszekapcsolasa.

A kovetkezokben megprobalom réviden bemutatni, hogy hogyan épiil fel a
feladatsorozat, és milyen jellegii feladatokkal timogathatd meg egy-egy fejlettségi
szint. A feladatok hat f6 csoportba sorolhatok, ezeken beliil tobb kiillonbozo
feladathelyzet jelenik meg. A feladatok egymasra épiilnek, egy eldbbi szint
altalaban megjelenik a kovetkezd szinteken is, magasabb forméaban. Az el6zo
fejezetben leirt elméleti hattér — ugyan némileg eltérd szerkezetben — fellelhetd a

feladatok tervezésében, szintezésében is.

JATEK AZ ALLATOKKAL:
ALLATOK 1.: Megfigyelés

Az allatok témakor elsd feladatcsoportjanak felépitése még rendkiviil
egyszerll. A gyermeknek mindenekel6tt meg kell ismerkednie az eszkdzzel, annak
miikddésével, ugyanakkor a témakart jol elokészithetik ezek a foglalkozasok.

Az els6 szint feladatai:

» Ismerkedés az eszkozzel: az Intellikey felfedezése. Annak
megtanuldsa, hogy ha az Intellikey-en lenyomunk egy képet
(billentytit), akkor a képernydn torténni fog valami. Ehhez sziikséges
egy viszonylag gyors tekintetvaltas (ezen a szinten jol gyakorolhato).

= Képek megfigyelése. A képernydon megjelend egy-egy allat
felismerése, jellemzd jegyeinek megragaddsa (hdny laba van, milyen
szinli, stb.). (Ezeket a vdalaszokat érdemes mindig valodi
tapasztalatokhoz kotni! Pl. megbeszélhetjiik, van-e allatuk, volt-e mar

az allatkertben, a simogatéban stb. A legidealisabb az lenne, ha a

45



fejlesztést legalabb idonként osszekothetnénk gyakorlati tapasztalatok
szerzésére lehetdséget biztositd kirandulasokkal. Hasznos lehet
szormok allatokat, babokat is segitségiil hivni.). Eleinte érdemes a
képeket hangokkal is megtadmogatni.

= Kép-kép egyeztetése. A képernyén megjelend allat megfeleldjének
kivalasztasa az Intellikey-rdl. (,,Keresd a parjat!”). A feladat elénye,
hogy mig a képernyon fiiggdleges, ugy az Intellikey-en vizszintes,
vagy kozel vizszintes sikban jelennek meg a képek, igy a két sik
kozotti  atvaltast is gyakoroljuk, ami iskolakezdéskor, a téabla
hasznalatanal gyakran okoz nehézséget a gyerekeknek.

=  Képek megfigyelése, 0sszehasonlitdsa. Megfeleld allat kivalasztasa a

"7

képsorbol. (,,Hivd a rétre az allatot!”). A kivalasztott és lenyomott kép
megjelenik a képernyon. Megfigyeljiilk, hogy valoban a kérdezett
allatot hivta-e. Onellendrzés, a jellemzd jegyek megnevezése, amik
segitettek a felismerésben.

* Szamossag gyakorlasa. Ha a gyermek szamara mar iddszerd,
szamolhatunk is. A képernyon 1-10 allat jelenithetd meg egyszerre.
Feladat lehet a képen el6ting allatok szédmoldsa, két mennyiség

Osszehasonlitasa (tobb-kevesebb), esetleg 6sszeadas, kivonas.
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8. kép: Allatok 1. 9. kép: Allatok elélap
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ALLATOK 2.: Mozgis kivetése

A masodik szint ujdonsaga az els6hoz képest, hogy az éallatok mozognak.

Valamilyen iranybol, meghatarozott mozgassal érkeznek a képernyore. Minden

allathoz kiilonb6zé mozgasforméat rendeltiink, ugyanakkor egy kiilon meniisorral

barmelyik allathoz barmelyik mozgés is hozzakapcsolhato.

A szint feladatai:

Mozgas kovetése. A mozgasban a képernydre ¢érkezd allat
mozgaspalyajanak kisérése tekintettel, (kozben vagy utdlag) ujjal.
Iranyok gyakorlasa. (,,Honnan bukkant el6 az allat? Merre futott el?”).
Fent, lent, jobbra, balra irdnyok megtanulasa, ismétlése.

Szinek gyakorlasa. Alapszinek, majd mellékszinek, arnyalatok
megfigyelése. (,,Milyen szini allatot kiildok?” ,Kiildd a rétre az
Osszes zOld szini allatot!” ,Keress olyan allatokat, amelyek
tobbszinliek! Milyen szineket latsz az allaton?” stb.).

Tulajdonsagok megfigyelése: Pl. Hany laba van? Van farka? Van
szarnya? stb. (,Kiildj egy négyldbu allatot! Egy kétlabut! Kit
valasztottal? Melyikbdl van tobb a talcadon: kétlabubol vagy
négylabuibol? Van, aki nem tartozik egyik csoportba sem?” stb.).

Kiegészito feladat: Pillangdvadaszat

- A képerny6 kiilonb6zd részein, kiilonb6zd mozgassal jelenik meg egy

pillang6. A cél, hogy a gyermek minél hamarabb megtalalja a
pillangét, és ,.kapja el”, vagyis mutasson ra, kovesse mozgasat stb.

A pillang6t harom kiilonb6zé méretiire tudjuk allitani, a gyermek
latasteljesitményének, €és novekvd tligyességének fliggvényében. A
méretet beallitd harom billentyli a talca jobb sz€lén is megjelenik, igy
a gyermek az Intellikey-en, sajat maganak is beallithatja a megfeleld
meéretet. A pillangd mozgéasanak sebessége allithato.

Két részfeladata késziilt el: az elsd szinten a pillangd fehér hattéren
jelenik meg, a masodik szinten a hattérben egy mezei kép tlinik elo,

amelybe konnyebben beleolvad a mozg6 allat.
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10. kép: Allatok 2. (mozgids, ugré béka) 11. kép: Pillango (lokalizalas,
/az ugrds vonala csak illusztrdacio/ mozgas kovetése. A pillango 20

kiilonboz6 modon mozog.)

ALLATOK 3.:  Alak-hdttér megkiilonbéztetés
A harmadik szint nehezitése, hogy megjelenik az allatok mogott egy
hattér. Erdemes elséként mindig csak a megjelend hatteret megfigyelni, s ezutin
hozzékapcsolni a mozgo éallatok képét. A hattérképek tetszés szerint valaszthatok
meg. Eleinte érdemes talan csak egy-egy objektumot (pl. egy fat, egy viragot, egy
hazat stb.) beilleszteni hattérként, majd egyre bonyolultabb, tobb szint és alakzatot
magaba rejtd hattereket. Az alapértelmezett hattér egy atmenet ezek kézott: mig a
kép aljan egy zold domb helyezkedik el, egy toval és egy viraggal, a kép teteje
fehér maradt. Igy az ezen a teriileten megjelend allatrészlet segithet a
felismerésben (I1d. 12. kép).
A harmadik szint feladatai:
= A hattérkép megfigyelése: alakzatok, szinek. A kép egységének
atlatasa (pl. ez egy erdd, kék az ég, sok a fenydfa stb.), valamint az
egyes részletek megfigyelése (pl. a bal felsd sarokban siit a nap, jobb
oldalon egy bokor all stb.).
» Alak-hattér megkiilonboztetés: a megjelené allat  helyének
meghatarozasa, felismerése (,,Hol bukkant fel egy allat az erdében?
Milyen allat lehet?”). Ezen a szinten még két segitség is van: egyrészt
a gyermek hosszasan megfigyelte az iires hatteret, ezutan tiinik fel egy

allat, masrészt a mozgasban 1évd allatot konnyebb megtaldlni.
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(Hasonlo feladat jelenik meg a hatodik szinten is, ezen segitségek
nélkiil, az Intellikey megfigyelésével).

Elhelyek: az allatok él8helyének meghatirozasa. (,Kiildok egy
allatot, mondd meg, hogy valoban ott lakik-e, ahova megérkezik
majd!” pl. a béka beugral a toba, a madar felrepiil a levegdbe, vagy a
virdgra szall a méhecske stb.). Hattérképek és élohelyek: hattérként
kiilonbozd ¢élohelyek jelennek meg, megfeleld allatok keresendok.
(,,Kiildj olyan allatot a képre, aki ezen a helyen ¢él!” pl. tenger, levegd,
hegyvidék, 6serdd, északi sark stb.)

Iranyok gyakorlasa: melyik iranyba néz az éllat? (,,Kiildok egy allatot,
mondd meg, hogy merre néz, jobbra, vagy balra!” vagy: jobb oldalon
egy bokor, bal oldalon gilisztak: ,Merre néz az ézike? Es a madar?
Nézzen mindenki arra, amelyiket szivesebben megenné!” — ez esetben
az Intellikey-en minden allatbdl kettd jelenik meg, egy jobbra, egy
pedig balra néz).

Kép és hang egyeztetése. (pl. ,,Melyik allat hangjat hallod? Hivd a

képernydre!™).

12. kép: Allatok 3. (hdttér élhely 13. kép: Allatok 3.

kereséséhez: levegd, viz, szarazfold)
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ALLATOK 4.: Kérvonalak megfigyelése, dttetszGség

A negyedik szint az atlatszosag megragadasa mellett tobb lehetdséget is
rejt: mivel az allatok szinek nélkiil jelennek meg, a felismerésben ez esetben csak
a formara kell hagyatkozni. Mig az eldz6 feladatok soran a gyermek
megtapasztalhatta a takarast (az el6tiing allat eltakarta a hattérként megjelend kép
egy részét, pl. megjelenve a fa eldtt allt stb.), gy az atlatsz6 allatok moge hatteret
illesztve a hattér egy része ,,atlatszik az allat testén”, ami neheziti a felismerést, és
az egyes részletek elkiilonitését, az alak kiemelését. Mivel a felismerésben minden
esetben fontos az adott targy, kép hatarainak megragadasa, ennek gyakorladsahoz
ez a feladathelyzet nagyban hozzéjarulhat, hiszen az azonositasban itt kizarélag a
jo kontrasztu kontarok megfigyelése és egy egységgeé rendezése segit.

Célszerti eldszor csak az allatok alakzatait megjeleniteni, megfigyelni, s
ezt kovetden hatteret rendelni hozzédjuk. A feladathelyzetek varidlhatok annak
figgvényében, hogy az attetsz0 képeket az Intellikey-re tessziik-e, vagy a

képernydre.

A negyedik szint feladatai:

=  Képfelismerés korvonalak alapjan. Az allatok megfigyelése, jellemzd
jegyek megragadasa. Osszetartozé egységek megfigyelése, a kép
értelmezése egy egészként. (,,Hivok egy allatot, nézd jol meg. Mi a
gond vele? Milyen allat, megismered? Mi segit neked?” stb. — sziikség
szerinti segitségadassal).

= Korvonal és kép egyeztetése. (,,Keresd meg a parjat!”). Nehezithetd:
pozicid, méret valtoztatasaval.

= Vizudlis emlékezet: az allat eredeti szinének, szineinek meghatarozasa
(,,Emlékszel ra, hogy milyen szini volt ez az allat? Az ¢életben milyen
szinll lehet még?” vagy: ,,Azokat az allatokat hivd a képernydre, akik
a valosagban is nézhetnek ki igy!” (vagyis lehetnek fehérek, zold réten

z6ldek stb.)).
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14. kép: Allatok 4. 15. kép: Lehetséges elolapok a
korvonalak feladathoz (egyeztetés

képpel, korvonallal, arnyékképpel
stb.)

ALLATOK 5.: Alakdllandésdg. Kép- drnyékkép egyeztetése.
Az 0todik szint két teriiletet is felolel. Az alakallanddsag terén eldszor a
teljes (szines, jo kontur) allatképekkel dolgozunk. Osszehasonlitjuk a
valamelyest modositott, de azonos allatokat: pl. kicsi-nagy egér, fehér-sziirke
egér, jobbra-balra tekintd egér stb. Ez esetben maga a kép azonos, de valamely
tulajdonsdgat modositottuk (erre mar természetesen ravezetett az attetszdség
megtapasztaldsa, valamint a méret novelése igény szerint egészen a kezdetektol).
Majd az arnyékképek bevezetésével az allatok képeit azok arnyképével parositjuk.
Az egyes részletek elkiilonitése (pl. 1abak, a fej részei) ezzel még nehezebbé valik,
mint az el6z6 szinten, hiszen az dbrak belsd vonalai sem segitenek mar. A feladat
mar egyfajta absztrakciot igényel.
Az 6todik feladatsor feladatai:
= Alakéllandosag. Parkeresés egy-egy tulajdonsag megvaltoztatasaval
(,,Kiildok egy allatot, de nem lesz teljesen ugyanolyan, mint a te
allataid a talcan. Keresd meg a parjat! Mi a kiilonbség? Szerinted ez
milyen allat? Ugyanolyan?” stb.).
=  Kép-arnyékkép egyeztetése. A képernyén megjeleld arnyképhez
tartozd allat kivalasztasa a talcarol, vagy forditva (,,Nézd csak, a

képen csak egy arnyékot latunk, az allat elbujt valahova. Melyik allat
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lehet az?” vagy: ,,Hivok egy allatot a képre! Legyél te a napocska, s
valaszd ki, melyik arny¢€k tartozik az allathoz!” stb.)

= Kép-arnyékkép egyeztetése, modositassal: az el6z0 feladat nehezitése:

= Amyékképek részeinek megfigyelése, az eredeti részletek helyzetének
felismerése: (,,Kiildj egy olyan arnyékképet, amelyiken szerinted az
allatnak nincs fiile! Nézziikk meg az igazit. Valdoban nincs?” vagy:
»Hivj egy kétlabu arnyképet! Nézziik meg az igazit! Ennek meg négy
laba van, hogy lehet ez?” stb.)
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16. kép: Allatok 5. A képernyén 17. kép: Allatok 5. A képernyén
lathato dllat arnyképét kell kikeresni megjelend arnykép eredetijét
az elélap arnyképei koziil kell kivalasztani az elolap dllatai
koziil

ALLATOK 6.:  Alak-hdttér megkiilonboztetés, rész-egész viszony, a kép
strukturdjanak megfigyelése

Az alak-hattér megkiilonboztetés ujra eldjon, de mas feladathelyzetben.
Ezen a szinten mar csak Osszetett, teljes képek jelennek meg, amelynek részeit,
felépitését és elrendezését megfigyelve értelmezi azt a gyermek, s ezek alapjan
tud beszélni a képrél. A képernydn minden esetben csak egy hattér jelenik meg

alapallasban. Az Intellikey képe viszont teljesen mas, mint eddig: nem gomb
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formaju, jol elkiilonithetd képek jelennek meg, hanem a képernyon lathatéd hattér,

benépesitve kiilonb6zé méretli, szinli allatokkal. A feladat az Intellikey-en

megjelend kép tiizetes megfigyelése, az allatok megtalalasa, felismerése. A

képernyd visszajelzésiil szolgal: ha a gyermek megtalalt egy allatot, azt

megérintve az allat bekuszik (hanggal vagy anélkiil) a képernydre.

A rész-egész viszony értelmezése megjelenik az eddig felsorolt vizualis

tevékenységekben is (kiilonosen a gyengénlaté gyermekek szamara sziikséges

készség ez, hiszen ha csak egy-egy részletet tudnak kivenni egy abrabol, akkor ez

alapjan kell kovetkeztetniiikk az egészre), de ebben a feladatsorban kiilon is

talalunk erre feladatokat.

A hatodik szint feladatai:

Osszetett kép megfigyelése. Szisztematikus megfigyelés, keresés (pl.
balrdl jobbra haladva, a teriiletek rendszerszerti felmérésével). A kép
elemeinek felismerése, megnevezése, elhelyezése. Kerek, nyelvtanilag
helyes, igaz mondatok a képrdl (pl. ,,A kép bal oldalan all egy piros
haz. Tdle jobbra lathato egy karam. A hazhoz egy ut vezet. stb.”).
Céliranyos keresés a képen: az allatok keresése, felismerése. (,,Nézz
csak koriil, mennyi allat ¢l ezen a farmon! Mutasd meg, hany éllatot
talalsz! Erintsd meg Sket, hivd a képerny6re!” — ennek elénye, hogy
az aprobb, csak sejtett allatok a képerny6én nagyobb méretben is
megfigyelhetdk, felismerhetdbbek).

A hianyz6 allatok megkeresése verbalis Utmutatas alapjan. (pl. ,,Egy
allat elbu;jt eldled. Nézd meg alaposabban, valahol a haz koriil taldlod

"’

meg!” vagy: ,,Milyen allatok legelnek egyiitt a mez6n? Kiket taldlsz a
haz melletti karamban?” stb.)

Az allatok megkeresése az Intellikey-en, valamint a képernyén. A
talcan valahol megjelend 4allat a képernydre hivva mashova fog
érkezni. (,,Keresd meg, hogy a képernydn hova futott ez az allat!”
stb.). A méretkiilonbségekkel jol szemléltethetd a perspektiva, vagyis
ami tavolabb van, az kisebbnek, ami kozelebb van, az nagyobbnak

latszik.
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Kiegészito feladat: Rész-egész viszony

- A feladat soran szintén allatokat kell keresni, de nem hattérbe olvadva,
hanem részben ,,elblijva”, vagyis takarasban. Ez a feladat segit abban,
hogy egy-egy részletet latva, megragadva is képesek legylink
kovetkeztetni az egészre.

- A feladatok sordan az allatok valahova elbujnak, s csak egy résziik
latszodik (pl. a madar farka kilég a lombok koziil, vagy az elefant
ormanya a haz mogiil stb.)., az Intellikey-jel pedig az elbujt allatot kell
eldcsalni, vagyis a megfeleldt kivalasztani.

- Eleinte hattér nélkiil jelennek meg az abrak, majd hattérre illeszthetdk.
Ezzel a teljes térbeliség (annak kétdimenzids leképezddése)
szemléltethetd (pl. a hattérben egy erdd, az erdd elétt all egy medve,

amit viszont félig eltakar az el6tte all6 bokor stb.).

g% ™ ?:BL

18. kép: Allatok 6., Farm elélap. Minden dllat egyben egy gomb, leiitéssel

megjelenik a képernyodn.

19- 20. kép: Allatok 6., rész-egész viszony. A képeken dllatok bujtak el, meg kell

keresni dket, és az elolapon megjelend dlltok koziil kivalasztani a megfelelot.
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A hatodik szinttel lezarul a sorozat. Ennek feladatai soran mar képes a
gyermek mozgd ¢és allo targyakat (allatokat) lokalizalni és felismerni a képen,
Osszetett hattérbol kiemelve is, mérettdl, poziciotol fiiggetleniil parositani az
Osszetartozd egységeket, kiilonbségeket €s hasonlosagokat megfigyelni, jellemzd
jegyeket megnevezni, konturok ¢és arnyképek alapjan azonositani, a képeket
részekre bontva értelmezni, a részekbol az egészre kovetkeztetni, s bonyolultabb,
Osszetett képeket szisztematikusan megismerni, értelmezni. Ekozben a
gyakorlasba beilleszthetdé a szinek, szamok, formdk gyakorlasa, az allatok
tulajdonsagainak, élohelyének stb. megbeszélése, a hangok ¢és a latvany
Osszekapcsolasa, a vélogatds, a parositds, az emlékezet, a memoria fejlesztése.
Ezen feliil barmilyen egyéb vizualis vagy kognitiv teriilet fejlesztésére
kidolgozhatdk tovabbi feladatok, amihez gyakran a gyerekek is adhatnak nekiink
otleteket.

Az alakéllandésdg nyomvonalan elindulva a késobbiekben a
fogalomalkotés, kategoridkba sorolds terén tovabbi szinteket érdemes feldllitani:
pl. kiilonbozd rajzok, képek, fényképek beillesztése azonos allatokrol. Pl. 6t kép
egy macskarol, ot egy kutyarol. Ez a feladathelyzet remek lehetéséget kinal a
hasonlosagok, kiilonbségek megfigyelésére, valamint a megkiilonboztetd jegyek
megragaddsara, ami lényegében a fogalomalkotas, a kategorizalas alapja (pl. a
kutya négylabu, szoros allat, ugat, szereti a csontot, az emberek egyik hazi
kedvence. A macska....). Minél tobb tapasztalatot szerziink, s ezeket minél
tigyesebben rendezziik, anndl pontosabbak lesznek kategéridink, ami egyre inkabb
hozzasegit minket a vilag rendszerezett megismeréséhez. Ezek a feladatok mar
atvezetnek fogalmi vildgunk alakuldsanak, fejlédésének teriiletére, ugyanakkor
tudnunk kell, hogy fogalmaink alakuldsdban dontd szerepe van a vizualitdsnak, a
vizualis uton szerzett tapasztalati bazisnak valamint annak, hogy ezeket a
tapasztalatokat milyen mértékben, milyen mindségben tudjuk feldolgozni
(Paraszkay, 1994; Pronay, 2004).

A feladatsorozat  szerkezeti  felépitésében, lathatjuk,  minden

feladatcsoportnak van egy f6 célja, irdnyvonala (pl. megfigyelés, mozgas
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kovetése, alak-hattér megkiilonboztetés stb.). Ezen felil minden szinten
kiilonb6z6, az adott szinthez szervesen nem kapcsolodo célokat, teriileteket is
feltiintettiink (pl. jellemz6 tulajdonsagok keresése, szamlalds, szinek, iranyok,
¢lohely, hany laba van, stb.). Ezeket a teriileteket ebben a koncepcidban
igyekeztem Uigy elosztani, hogy egyre nehezedd feladatok egyre késébbi szinteken
tlinjenek fel, s a fejlesztést kicsit jatékossa, valtozatossa tegyék, mindig valami
ujdonsagot is hordozzanak. Természetesen ezen feladatok helye a szintek
rendszerében egyaltaldn nem fix, tetszés szerint hivhatok segitségiil. Helyiik nagy
mértékben fligg attdl, hogy miben szorul az adott gyermek megerdsitésre, tobb
gyakorlasra. Példaul ha a szinek mennek nehezen, akkor akar minden fejlesztés
alkalmaval érdemes lehet egy-egy erre vonatkozo feladatot beiktatni, ha az
iranyok, akkor az erre vonatkoz6 kérdéseket érdemes bdviteni, és tobbszor
elévenni. A fenti rendszer leginkdbb egy alapvetd, altalanos felépitést igyekszik
bemutatni, amit — a program plaszticitasanak hala — mind sorrendileg, mind az
alkotoelemek ¢és az aranyok tekintetében érdemes minden gyermeknél
Ujraértelmezni, attervezni az egyéni igények fiiggvényében.

Fontos tudnunk, hogy a tervezett programot nem sziikségszerli minden
szinten ugyanazzal a kb. 10-12 allattal mikddtetni, s6t, ajanlott az allatok képeit
cserélni. Igy nem all fenn annak a veszélye, hogy a gyermek csak a kép formajat,
vagy a kép egy jellegzetességét hasznalja az azonositds soran (pl. megtanulja,
hogy a 16 képe barna, és jobb oldalan valami ,kiall beldle” (mondjuk a farka), de
nem értelmezi a kép egészét, ezért mas lovak felismerésére nem képes). Hasznos
lehet ez azért is, mert igy még tobb allattal, azok tulajdonsagaival ismerkedhetiink
meg. A rendszerben is megtalalhato kozel 100 allatkép, de barhonnan tallézhatunk
képeket, akar egy bizonyos szint utan fényképeket is. Az Intellikey-en megjelend
elélapokat is érdemes minden szintnél atrendezni (billentyiik helyének keverése,
hattérszin valtoztatdsa, esetleg atméretezés stb.), igy mindig pontos keresésre,
megfigyelésre, a téri elrendezés Ujboli felfedezésére lesz sziikség a feladatok
megoldasahoz. Természetesen nem cél, hogy egyre kevésbé lassa a gyermek a
billentyliket vagy a képernydt, de tudjuk, hogy a végsd célunk az, hogy a

mindennapi €let soran is tudjon vizudlis ingerek alapjan tdjékozddni a gyermek,
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ezért sziikséges lehet az adaptacid bizonyos mértékii, fokozatos csokkentése.
Ebben a helyes kozéputat kell megtaldlnunk.

Végiil nem art ujra hangsulyozni a program céljat, hiszen joggal meriilhet
fel a kérdés: ezzel a feladatsorral a gyermekek igen alaposan megismerhetik az
allatvilagot, leginkabb vizualis, s részben egyéb téren is, de a teljességhez akkor
nem lenne-e sziikség hasonld feladatsorokra az élet tobbi teriiletérdl is? Erre
magyarazatul szolgal, hogy a program nem ismeretterjeszto, ismeretkozld céllal
sziiletett. LegfObb célja az, hogy a vizudlis gondolkodést, ennek egyes
1épcsofokait megtamogassa jatékos moddon. Az, hogy ennek érdekében
kivalasztottunk egy igen valtozatos témakort, nevezetesen az allatokat, minddssze
eszkoz. Vagyis nem a kerettémdt hivatott szolgdlni a program, hanem éppen a
kerettéma szolgdlja a vizudlis tapasztalatok szerzését. A program lényege tehdt
nem abban dll, hogy az élet minden teriiletérél nyujtsunk széleskorii vizudlis
tapasztalati anyagot a gyermekek szamdra, hogy ezek alapjan tdjékozodjon a
késobbiekben — nem is lehetne megvaldsitani ezt, s nem is adna hiteles képet.
Sokkal inkabb egyfajta ravezetést igyekszik nyujtani a vizualitasban rejlo egyéni
lehetoségek feltardsara, rdaérzést, ratanuldst a vizualis gondolkoddsra, amely ha
kialakul, a késobbiekben minden helyzetben segitséget nyujt majd abban, hogy
téri, targyi kornyezetében az egyén otthonosan mozoghasson, s a vizudlis

csatorndn érkezo ingereket megfeleloen értelmezze, hasznositsa.
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V. AZ INTELLIKEY ALKALMAZASA A GYAKORLATBAN

5.1. Elézmeények

Abban, hogy az Intellikeyt, és az el6z0 fejezetben bemutatott feladatsort
kiprébalhassam, és tapasztalatokat szerezzek arrol, miként valik be az eszkdz a
gyakorlatban, a Gyengénlatok Altalanos Iskolaja, Egységes Gyogypedagogiai
Modszertani Intézménye és Didkotthona nyujtott nagy segitséget. A Mddszertani
Intézményben nyilt lehetdségem arra, hogy az oOvodéaskora gyengénlatd
gyermekek fejlesztésébe bekapcsolodva megvizsgalhassam, hogy miként épithetd
be az Intellikey a fejleszté ordkba, s hogyan alkalmazkodnak a gyermekek az
eszk6zhoz.

Két gyermekkel probaltam ki az Intellikeyt, mindkettdjiikkel mas-mas
feladathelyzeteket téve a vizsgalddas targyava. Mivel kordbban az Osszefliggd
gyakorlat sordn mar tartottam foglalkozast a gyerekeknek, valamennyire mar
ismertem Oket, és Ok is engem, ami sokat segitett. A kovetkezdkben réviden
jellemzem a gyermekeket, majd leirom a foglalkozdsok menetét, és

tapasztalataimat.

5.2. Tapasztalatok:

5.2.1. David:

a.) David jellemzése:

David a foglalkozés idején 6t és fél éves. A Mddszertani Intézménybe heti
egy alkalommal jar fejlesztésre. David idére sziiletett, normal sullyal. Szemészeti

megbetegedése sziiletése Ota ismert.
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Diagnozisa:

- Peters-syndroma
- Leucoma corneae I.u.

- Microphthalmus I.u.

Vizusa: Vi =0,2

David megfeleld testi fejlettségli kisfit, latasat részben hasznalja. Jol

motivalhat6, feladathelyzetbe vonhatd, de nem tul kozvetlen, kicsit inkabb

tartozkodo, csendes fi. Kognitiv képességei koranak megfeleldek. A f6 szineket

felismeri, megnevezi. Téri tajékozddasa jo. Képfelismerés terén gyengébben

teljesit. Az egyéni fejlesztési tervben — tobbek kozott — feltiintetett fejlesztendd

tertilet: vizualis percepcio (képfelismerés, azonossdgok-kiilonbségek, alak-hattér

megkiilonboztetés, kép-arnyékkép egyeztetés).

b.) A tervezett feladatok:

A kovetkez6 feladatokat valasztottam ki David szamara:

1. ALLATOK 1.:

az eszk6z megismerése, az Intellikey miikodésének begyakorlasa
az allatok képének megfigyelése, egyeztetése, megtamogatasa

allathangokkal

2. ALLATOK 3.:

alak-hattér megkiilonboztetés: egyszertibb, majd szinesebb,
Osszetettebb hattéren megjelend allatok felismerése, helyzetiiknek,
esetleg mozgasuknak megfigyelése

a hattérképek megfigyelése, részleteinek megbeszélése

3. ALLATOK 4.:

képfelismerés korvonalak alapjan. Az allatok felismerése, a képek
részeinek megfigyelése

képek ¢és korvonalak egyeztetése

vizualis emlékezet: az allat eredeti szinének felidézése, lehetséges
szinek

kozos szinezés a szamitogépen: az allatokat eltérd sziniire

szinezziik (van-e ilyen szinii az életben, szinek megnevezése)
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4. Kiegészitd feladat:
INTELLITALK: GYUMOLCSOK, ZOLDSEGEK
- gyiimolcsok és zoldségek kiilonvalogatasa
- csoportositas szinek szerint
- szinezés: pl. ,,Legyen minden mésodik gylimolcs a sorban kék!
Lehet ilyen szinii igazibdl is?” stb.
- sorrendiség, minta kovetése: ,,Rakd ki ugyanazt, amit én a felso

sorba kiraktam!” pl. alma, narancs, korte, alma, narancs, korte...

c.) A foglalkozds menete, tapasztalataim:

David igen nehezen o0ldddd, szorongd kisfiu, ezért kiilondsen érdekelt,
hogy mit kezd majd ezzel a szdmara teljesen 0j helyzettel. A szamitogépet csak
Ovatosan, biztatasra kozelitette meg, és tigy tlint, egyeldre nem gydzte meg a jaték
lehetdsége. Kozosen megnéztiik, hogy milyen allatok vannak az Intellikey-en (az
egyszerliség kedvéért a gyerekekkel tadlcanak hivtuk, alakja miatt), de David ekkor
még nem volt til kommunikativ. Kiprébaltuk az elsd jatékot (ALL. 1.), David
tigyesen fixalt a képernydn megjelend allatokra. Megismerte azokat, €s kérésemre
kikereste a talca allatai kozil. A gomb lenyomasat gyakorolnunk kellett egy
kicsit, David ugyanis tal 6vatosan, €s nem ujja hegyével, hanem kormével,
kiforditott kézfejjel probalta megérinteni az allatok képét. Azt viszont nagyon
hamar megértette, hogy leiités utan a képerny6re kell néznie, mert torténik valami.

A mésodik feladatsornal (ALL. 3.) David el8szor kivalaszthatott néhany
allatot, és megnéztiik, mit csindlnak: az allatok bekusztak a képernydre, és hangot
Is adtak. Ez hirtelen nagyon megtetszett Davidnak, lelkes lett, még nevetgélt is, és
mintha ,elfelejtett volna” szorongani. Ugyesen pdrositott, a hatteret segitséggel
felismerte (mivel Déavid nagyon szlikszavu és beszédkészsége gyenge, sokszor
nem tudni, hogy valamit nem lat, vagy csak nem irja le elég részletesen). Az
allatok megnevezésével voltak gondjai, nem minden allat nevét tudta, és néhol
keveredtek a féfogalmak (pl. a kék szinli madarat kovetkezetesen kakasnak hivta,
az elefantra néha egy értelmetlen hangsort hasznalt). A féfogalmi hidnyossagok a
GYUMOLCS, ZOLDSEG feladatsorndl is eldkeriiltek, ugyanis ez a két

fofogalom, és a kiillonbségek ismeretlenek voltak David szamara. A szamléalas sem
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ment mindig. Ezekre a teriiletekre érdemes lenne a tovadbbiakban kiilon
feladathelyzeteket kialakitani (pl. f6fogalom ala rendelés: allatok kozil a
madarak, a macskak stb. kivalogatasa, megfigyelése, tulajdonsagok szerinti
csoportositasa; szamlalas: allatfalkdk tagjainak megszdmolasa, két falka
Osszehasonlitasa, tobb-kevesebb, egyenld gyakorlasa stb.). A részletmegfigyelésre
is érdemes lehet tovabbi feladatokat kidolgozni, ugyanis David az aprébb
részletekre, szinekre (pl. a kigyo kiilonb6z6 szinii csikjai, a képen mozgd nyelve
stb.) nem mindig fordit figyelmet. Ezen kiviil arra lettem figyelmes, hogy David
nem szisztematikusan keres egy nagyobb feliileten, hanem esetlegesen. Amikor
egy allatot kellett kikeresnie az Intellikey-en megjelend 12 allat képe koziil, akkor
nem sorban haladt, hanem teljesen véletlenszerlien, igy sokkal tobb iddbe és
faradsagba keriilt megtalalni a keresett képet. Ezt is érdemes lehet gyakorolni a
késdbbiekben.

Ami viszont nagyon konnyen ment Davidnak, az a mozgads kdvetése
(teljesen természetes, beépiilt készség mar, és altaldban kortarsaindl is), és a
teljesen egyforma allatok parositasa. Ezeket a feladatokat 5-6 éves gyerekekkel
mar nem érdemes elévenni (ezt a tapasztalatomat még inkdbb megerdsiti a
kovetkezd kisfin), de szerepiik lehet a kisebb korosztaly, 3-4 éves gyermekek
fejlesztésében. David esetében azt vettem é€szre, hogy bonyolultabb képeket is
kiprébalhattunk volna (pl. hattérképként), legalabb azért, hogy kideriiljon, mi az a
hatar, ameddig Dévid ligyesen bont fel és értelmez egy dsszetett képet.

Osszességében azt hiszem, mindketten drdommel zartuk az alkalmat, David
sokat oldodott, és ettd]l jobban is ment neki a feladatmegoldas. A mozgas ¢€s a
hangok erds motivald eréként hatottak. Fény deriilt tobb hidnyossagra David
teljesitményében, amelyek rogton megmozgattdk fantazidmat, hogy milyen
tovabbi feladatokkal lehetne bdviteni a mar meglévok korét, ugyanakkor arra is
visszajelzést kaptam, hogy mik azok a feladatok, amelyekre ebben a korban (ezen
a fejlettségi szinten) mar nincs sziikség. Végiil tapasztalataim megerdsitettek
abban az elgondolasban, hogy a szamitogép remek motivacios és szorongasoldo

lehetdségeket hordoz magaban.
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5.2.2. Marcell:

a.) Marcell jellemzése:

Marcell hat éves. A Modszertani Intézménybe heti egy alkalommal jar
fejlesztésre, és hetente részt vesz a csoportos iskola-elokészitd foglalkozason.
Jovore valoszinlileg a gyengénlatok altalanos iskolajaban kezdi majd meg
tanulmanyait.

Diagndzisa:

- amblyopia l.u.

- nystagmus l.u.
Vizusa:

V:=0,25

Vi =Cs. IV.

Marcell nagyon kozvetlen, baratsagos és eleven kisfia. Nagyon jo
képességli, gyors pszichés tempodju, érdeklddd €s nyitott. JO1 motivalhatd, de
figyelme konnyen elterelddik. Téri tajékozodas, a téri helyzetek, viszonyok
tertiletén ismeretei hidnyosak, jobb-bal iranytévesztés jellemzd. Az egyéni
fejlesztési tervben fejlesztendd teriiletként jelenik meg: téri tdjékozddas

fejlesztése, szerialitas gyakorlasa, vizualis észlelés fejlesztése.

b.) A tervezett feladatok:

Marcell szdmara a szakértéi véleményben s az egyéni fejlesztési tervben
feltiintetett hianyossagok alapjan a kovetkezd teriileteket valasztottam ki a
gyakorlasra:

1. ALLATOK 2.:

- az eszkdz megismerése, az Intellikey miikodésének begyakorlasa
- az allatok képének megfigyelése, egyeztetése, megtamogatdsa
allathangokkal

- mozgas megfigyelése, kovetése szemmel, ujjal
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- iranyok differencialasa, valaszadas egész mondatban (pl. ,,Honnan
jott az elefant?” — fentrdl, balrdl, stb. vagy: ,,Merre megy a
medve?” — jobbra, lefelé stb.)

- jobb-bal oldal gyakorlasa: ,,Merre néz az allat?” (Keress olyat, ami
balra/jobbra tekint; Hivd az Osszes balra nézdt egymas utan; Kik
vannak tobben? stb.)

2. ALLATOK 5.:
- arnyékképek megfigyelése, részletek megragadasa
- kép-arnyékkép egyeztetése

3. ALLATOK 6.:

- alak-hattér megkiilonboztetés
(mivel Marcellnek elég jo a latasa, ezt a feladatot mindenképpen
vele szerettem volna kiprébalni, hogy fény deriiljon arra, mennyire
veszi észre az aprobb, a hattérbe olvado allatokat).

4. ALLATOK 7.:

- rész-egész viszony gyakorlasa. Allatok felismerése egy részlet
alapjan.

- apro részletek keresése a képen, felismerés

5. Kiegészitd feladat: Allathangok

- allathangok meghallgatasa, megfeleld allattal parositas

- hallasi figyelem, hallasi emlékezet fejlesztése: két, majd harom
allathang meghallgatdsa utan megfeleld sorrendben az allatok

kivalasztasa.

c.) A foglalkozds menete, tapasztalataim:

Marcell taldlkozasunkkor emlékezett ram, hiszen nemrégiben két

foglalkozast is tartottam neki. Amint megtudta, hogy a szamitogép elé {ilhet,

besietett a terembe, mindenkit leeldzve. Az Intellikey felkeltette érdeklédését,

maris szemiigyre vette. A 12 gombos allatok-1 elélapot végignézte, és sorra az

Osszes allatot megnevezte. El sem kellett mondanom neki, hogyan miikddik az

Intellikey, gond nélkiil hasznalta az érintésre érzékeny gombokat. Marcell igen jol

lat, és jol kihasznéalja a rendelkezésére allo latasat, ezért ndla a méretndveld
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gombokat nem is kellett hasznalni, s6t esetenként inkdbb kisebbre allitottuk a
képet, hogy nehezebb dolga legyen. Marcell jo képességii €s gyors gyermek, ezért
a feladatokat nagyon hamar meggértette, atlatta, €s valaszait is gyorsan megalkotta.

Az elso feladat (ALL. 1.) csak ismerkedés volt a programmal és az
allatokkal. Marcell 6rommel kiprobalta, hogy melyik allat honnan és hogyan
érkezik a képernydre, és a mozgds kovetése szamdara is egyszerd, sot teljesen
természetes volt.

A masodik feladat soran (ALL. 5.) el3szér a képernyén megjelend allatok
arnyékat kellett kivalasztani az Intellikey-en megjelené arnyékok koziil. Marcell
tigyesen és alaposan megfigyelte az arnyékképeket, és egy-egy jellegzetes jegy
alapjan sikeresen parositott. Bar 6 sem keresett mindig szisztematikusan a képek
kozott, de ennek oka lehetett esetenként az is, hogy egy-egy jellegzetes allat
képénél elegendd volt csak ranéznie az egész talcara, és a globalis kép alapjan
kivalasztani a megfeleld arnyképet. Ezt kovetden csak megneveztem egy-egy
allatot, ¢és igy kellett megkeresni az arnyképet, nem segitett a képernyon
megjelend eredeti allat. Ez némileg nehezebb feladat volt, tobb i1d6t is toltott
Marcell a kereséssel, de tobbnyire igy sem hibazott. Ebben nagy szerepet jatszott
az is, hogy Marcell vizualis memoriaja igen jo, igy az el6bbi feladat soran az
Intellikey-en megjelend allatok képeit emlékezetében elraktarozta. Majd
kiilonbozd tulajdonsagok szerint kerestiink arnyképeket, pl. labak szama szerint,
vagy valos méretek szerint (az Intellikey-en az allatok egymas mellett hasonlo
méretben jelennek meg a j6 lathatosag érdekében, s nem méretaranyosan).

A kovetkez6 feladatban (ALL. 6.) Marcell meglepSen iigyes volt, nem
szdmitottam ekkora sikerre. Az Intellikey-en megjelend farm képén Osszesen
kilenc kiilonb6z6 méretii allatot és egy kisfiut kell megkeresni. Marcell 6nélldan,
segitség nélkiil megtalalta és felismerte az Osszes allatot (! a legkisebb allat, a
kisegér alig tobb, mint egy cm), egyediil a méhecskénél kellett felhivnom a
figyelmét arra, hogy nem bujt-e el valami a virdgok kozé. Az irdnyok
megnevezése ugyanakkor tovabbra sem megy Marcellnek, a jobb és bal oldalakat
keveri (pl. ,,Gytjtsiik 6ssze a haz jobb oldalan 1évo allatokat!” vagy ,,Honnan jott
a két tehén a talca képe szerint? Es a képerny6n?” stb.). Marcell szamara alak-

hattér megkiilonboztetés terén ennél a feladatnal nehezebbet is lehetett volna
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tervezni. Akar Osszetettebb hattérképpel, kisebb allatképekkel, vagy mas tipusu
alapfeladattal, pl. szOnyegezés: egy adott mintdji ,,szOnyegen” emelkedik ki
hasonld, de nem teljesen azonos mintdzata forma, alak, vagy a szOnyegbdl
hidnyzik egy részlet, és a beleill6 darabot kell megkeresni, stb.

A részletek megfigyelése is jol ment Marcellnek (ALL. 7.), minden
elrejtett allatot megtalalt a megjelend képeken, bar a farél lelogd ormanyt eldszor
kigyonak gondolta. Ugyesen koncentral a részletekre, és kiemeli az egész képbél a
fontos részeket, nem vész el a sokasdgban. E feladattipuson beliil is lehetett volna
nehezebb feladatokkal probalkozni, ugyanakkor igy megvolt az az elény, hogy a
siker nagy oOromet szerzett Marcellnek, és folyamatos motivaciot biztositott,
figyelme egy pillanatig sem lankadt.

Végiil, levezetésképpen jatszottunk az allathangok feladattal, ami
Marcellnek olyannyira tetszett, hogy mar 6 maga is utanozta az allatok hangjat. A
foglalkozas végén Marcell vidam és élénk volt, nagyon élvezte a feladatok
megoldasat, és végig jatéknak érezte azt.

A foglalkozast Marcellel én is nagyon élveztem, és folyamatos
Osztonzéskeént hatott ram a fiu lelkesedése. Az irdnyok gyakorlasara érdemes
lenne kiilon, specializalt feladatokat kidolgozni, ugyanis ez gyakori nehézség
ovodaskorban. Mindenképpen érdemes nehezebb, és elvontabb feladatokat is
késziteni a jovOben, vagyis a kerettéma bevezetésnek és motivacidnak nagyon j0,
de komplexebb, és a mindennapoktol elrugaszkodobb vizudlis feladathelyzetek
elé is allithatjuk a — kiilonosen a Marcellhez hasonld jo képességii — gyermekeket.
Marcell esete arra is felhivta figyelmemet, hogy a kell6 motivacio és a szamitogép
szines, mozgod, hangot add vildganak vardzsa nem csupan a félénkebb,
visszahuz6dobb gyermekek szdmara nyujt Osztonzést és oldddast, hanem az
1zgagabb, mozgékony és konnyen terelhetd figyelmli gyermekeket is lekdti, és

egészen hosszu ideig is képesek egyazon feladatra koncentralni.
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5.3. Osszegzeés:

Az, hogy az Intellikeyt két hasonld koru és latasteljesitményii, de latasukat
eltér6 szinten hasznald, ¢és kiilonb6z0 temperamentumu  gyermekkel
kiprobalhattam, mindenképpen sok tapasztalattal gazdagitott. Gyakorlati
tapasztalataim altal megerdsitést nyertek illetve cafoldédtak korabbi, a
szakirodalomban olvasott megallapitidsok a szamitogépes fejlesztés eldnyeit és
hatranyait tekintve, valamint tovabbi gondolataim sziilettek e téren. Lathattam,
hogy milyen az eszkoz és a feladatsorozat hasznalat kozben, a gyakorlatban,
egyaltalan alkalmazhat6-e, hasznosithato-e eredménnyel. Képet kaptam arrol is,
hogy hogyan kapcsoldodnak be a gyerekek a szamitogépes feladatokba, mennyire
kaphatok erre a fejlesztési formdra, mennyire aktivizalhatok, és hogyan érzik
magukat ebben a helyzetben.

A szamitogépes fejlesztés elonyeirol sokat olvashatunk. A kdvetkezdkben
azokat az el6nyoket gylijtom Ossze, amelyeket sajat tapasztalataim is
megerdsitették:

= A szamitogép motivalo ereje hatalmas. ,,Egyértelmiien fokozza a tanulési
kedvet, jatékosan tanit, szinesiti az oOrat. Segitségével a gyermekeket
konnyebben be lehet vonni a munkdba, hatasara egylittmiikodésiik és

lelkesedésiik egyarant ndvekszik.” (Vékony, 1997, p. 21)

= A szamitogépes feladatok novelik a figyelmet, hiszen szinte 100%-0s
koncentraciot varnak el a gyermektdl. Hosszll iddre lekdtik a gyermek
figyelmét.

= A feladatok fejlesztik a szem-kéz koordinaciot, a finommotorikus
funkciokat.

= A feladathelyzetek oldjak a szorongast, frusztracidmentes pedagogiai
szituaciot teremtenek.

* A szamitogép mindig ,.tiirelmes”, és akdrmennyi tévesztést toleral.

= A feladatok a vizualis képességek mellett rengeteg egyéb képességet is

fejlesztenek (pl. mennyiségi-téri relacidofogalmak kialakuldsa, iranyok
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hasznalata, szokincs, altalanos ismeretek, hallasi figyelem, emlékezet,
sth.)
(Vékony, 1997)

= A szamitogépes fejlesztés sokrétlien és valtozatosan tdmogatja meg a
gyermekek  fejlesztését, egyénre szabottan, latasteljesitményhez,
igényekhez és fejlesztendo teriiletekhez igazodva.

= A fejleszté feladatok egyszerre tobb csatornan beérkezd ingereket
nyujtanak, eldsegitve ezzel a kiilonbozd érzékelési teriiletek
Osszekapcsolasat, a szenzoros integraciot.

= A gyogypedagégus instrukcioi, felszolitasai indirekt jellegliek, inkabb
segitségadédsok, a helyzetben mintha kozosen keresnék a megoldasokat.
Ezzel megvaltozik a gydgypedagdgus és a gyermek kozotti viszony, a
kiilonbségek csokkennek.

= A gyermek valaszai nem igen-nem jelleglick, hanem leggyakrabban
inkdbb kisérletezdek, felfedezOk, ami folyamatos, tjabb és ujabb
tapasztalatokat biztosit, és a kudarc lehetdségét kizarja.

= A szamitogeépes fejlesztés helyzetébe a legkiilonb6zObb temperamentumu
gyermekek is jol bevonhatok, a motivalo eré mindenkire hat. A feladatok
egyénre szabasdval sem az életkor, sem az eltér6 képességek nem

szabhatnak hatart a szamitogép alkalmazasanak.

Az Intellikey és a feladatsorok alkalmazasaval kapcsolatban pozitiv
tapasztalatokat szereztem, ugyanis Ugy érzem, a feladatok jol beépithetdek a
fejlesztésbe, ¢és alkalmasak arra, hogy megsegitsék, még egy oldalrol
megtamogassak a vizudlis gondolkodas fejlddését. A tovabbiakban viszont még
tobb feladatcsoport kidolgozéasara lesz sziikség, tovabbi, még differencialtabb
szintek 1étrehozasaval, és még tobb teriilet bevonasaval. Ez viszont mar a
fejlesztés részeként is értelmezhetd feladat, vagyis mindazoknak a
gyogypedagogusoknak részt kell vallalniuk ebben, akik a késdbbiekben
elkdtelezik magukat az eszk6z hasznélata mellett.

A gyermekek bevonhatésiga és a program motivdlo ereje talan a

legegyértelmiibb modon bizonyosodott be a foglalkozasok soran: a gyerekek
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nagyon hamar megismerték és megkedvelték az eszkozt, hamar alkalmazkodtak
az 1j koriilményekhez, és uraltdk a helyzetet. Aktivitasuk egyre novekedett, a
jatékossag, a hangok, a figurdk és gyakran a meseszert, torténeti jelleg fokozta az
egylittmikodeést, a feladatkedvet és az 6romot a feladatmegoldasban.

Talan helyesebb is feladat helyett a jdaték szot hasznalni, ami a lehetd
legszebb eredmény, hiszen ebben a korban a jaték az a legfontosabb tevékenység,
ami altal a leghatékonyabb a tanulas ¢és a vilag megismerése. Az, hogy a
gyermekek jatéknak ¢élték meg a foglalkozasokat, a leghitelesebben bizonyitja,
hogy élvezték a feladatokat, és talan a legmegnyugtatobb eldrejelzdje ez annak,
hogy a késébbiekben is eredménnyel alkalmazhatjuk majd az eszkozt, hiszen egy
kis jatékra mindig kaphatok a gyerekek. Hogy mindekdzben rengeteget tanulnak,
fejlodik vizualis megismerd- és megfigyelokészségiik, gondolkodésuk is, azt elég,
ha mi tudjuk. A jaték akkor igazan jo, ha a gyermek kdzben ugy érezheti, itt most

nem is a latds javitasa a legfontosabb, hanem maga a jaték 6rome.
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BEFEJEZES

Az Intellikey megismerésével, valamint a feladatsorok kialakitdsaval és
kiprobalasaval toltott idészak utan egyre inkabb ugy érzem: nagy lehetdség van a
keziinkben azzal, hogy — ha egyelére kisebb korben is, de — ismerhetjiik az
Intellikeyt, és mas, hasonl6 eszkdzoket is, és lehetoségiink nyilik a tervezésre, a
kiprébalasra és néhol mar az eszkdzok alkalmazasara is a fejlesztésben. Ugyan
mindez még csak egy csiranyi kis kezdet, de egyre kedvezdbbek a kilatasok a jol
alkalmazhat6 szamitastechnikai eszk6zok elterjedésére.

A szamitastechnikai eszkdzokkel megtamogatott fejlesztés, oktatds és
rehabilitdcid gyors iitemben, feltartoztathatatlanul fejlédik, és egyre nagyobb
szerepet kap napjainkban. Egyre tobb szakember foglalkozik hasonld eszkdzok és
programok fejlesztésével €s megalkotasaval, ugyhogy valojaban mar valogatnunk
is kell a lehetdségek koziil. Az, hogy ezeknek az eszkozoknek az elterjedése
mégis nehézkesebb, lassabb, mint amilyen gyorsan fejlesztik és piacra dobjak
Oket, sok mindennel magyarazhatd. Egyrészt természetes, hogy a régi, jol bevalt
modszerek és eszkozok bovitése a ,,modernkor vivmdanyaival” iddigényes és
sokszor faradsagos munkéval, s6t, rendszerint nem kotelezd plusz munkaval jar.
A gyogypedagogusok egy része szkeptikus a szamitastechnikdhoz kapcsolodo
fejleszté lehetdségekkel szemben. Az 1) eszk6zok megismerésének és
bevezetésének ugyanakkor nagyon gyakran az informaciok, ismeretek hidnya vet
gatat. Sok gyogypedagogus érdeklddne ezen 11j lehetdségek irant, ha ismerné az
eszkozoket, programokat, és bizonyos lehetne abban, hogy az adott eszkoz
valoban hasznos, ezért érdemes lenne az intézménynek megvenni. Mindezen
tényezOk ismeretében (amelyek szdmomra a gyakorlatban is bebizonyosodtak),
még inkabb fontosnak érzem, hogy az Intellikey, és az ehhez hasonld eszkozok
kelld figyelmet kapjanak a gyakorld gydgypedagdgusok korében. Azt remélem,
hogy dolgozatomnak és az elkészitése soran végzett gyakorlati munkaknak haszna
lehet mindabban, hogy az Intellikey hasznalata Magyarorszagon is szélesebb

korben elterjedhessen. Sok tapasztalatot sikeriilt szereznem e tobbhonapos munka
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soran, és nagyon remélem, hogy ezekkel a késébbiekben minél tobb érdeklddo,

latassériiltekkel foglalkoz6 gyogypedagogusnak lehetek segitségére.

Természetesen az, hogy ma Magyarorszagon, a foiskolan ¢és azokban az
intézményekben, ahol hasznaljak az Intellikeyt, egyelére csak a fentiekben
bemutatott eszk6zok hozzaférhetok és ismertek, nem jelenti azt, hogy az
Intelitools cég ne dolgozott volna a kézelmultban nagy erdkkel azon, hogy minél
sz¢élesebb korben alkalmazhatd, minél tobb korosztily és szakteriilet szdmara
hasznos tovabbi szoftvereket hozzon létre. Ma mar az Intellitools neve nem
csupan egy alternativ, adaptalt eszkozt és a hozzd tartozdé néhany, jatékos
programot fémjelzi, hanem egy egész tanulasi stilust, ami a szamitogéppel
tamogatott, felfedezo tanulast jelenti, amelynek soran a gyermek maga ismer meg
egy-egy jelenséget a programok segitségével, vagy az egyediil kutatott és feltart
témakoroket az Intellitools szoftverek valamelyikének segitségével foglalja dssze,
rendszerezi, ¢és készit beldle bemutatot tarsainak. A lehetdségek tarhdza ma mar
oOridsi — az eszkoz €és a hozza tartozd programok mar akar egészen pici kortol, az
ovodan keresztiil és az iskolai évek soran a gyermek egész megismerd €s tanulasi
folyamatait végigkisérheti, segitve, szinesebbé téve azt. Ez azt jelenti, hogy a
termékcsalad mara mar sérilt és ép gyermekek minden korosztalya szadmara
hasznos és élvezetes kiegészitdje lehet a tanulasnak, ugyanakkor a sériilt
gyermekek szdmara a segédeszkdz mindvégig megkdnnyitheti az iskolai feladatok
elvégzeését, a tanulast, a szovegolvasast, az irast, a kiseldadasok készitését stb.

Vagyis a fejlddés irama valoban olyan mértékii, hogy nehéz 1épést tartani.
Még szerencse, hiszen ez azt jelenti, hogy mindig van mit megtanulnunk,
atvenniink és hasznositanunk. Fontos feladatunk tehat a jovoére nézve, hogy
nyomon kovessiik ezt a folyamatot, és amit csak tudunk, atmentsiink sajat
munkank részévé. Ha meg tudjuk 6rizni nyitottsagunkat és érdeklddéstlinket, ez
nem okozhat gondot, s valoban a legvaltozatosabb és legsokoldalubb modon

segithetjiik meg a latassériilt gyermekeket.
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