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1. Bevezetés

Az elmult fél évszazadban egy olyan folyamat zajlott le a vilag tor-
ténelmében, amely méltan hasonlithaté az 0j kultarat és tarsadalmat
teremtd ipari forradalomhoz. Ez a folyamat az un. informaciés forrada-
lom.

Az informatika rohamos fejlédése megvaltoztatta életiinket, 04j le-
het6éségeket teremtve szamunkra. A szamitogépek az elmult kozel
htsz-huszonoét esztendd alatt mindennapos eszkodzeinkké valtak. Nyil-
vantartjak adatainkat, segitségtikkel vezetik bankszamlankat és készitik
el a naponta olvasott Uujsagokat, kényveket. Segitdkész partnereink a
nyelvtanulasban és a szorakozasban. Természetesen emellett még sza-
mos példat lehetne felsorolni. Fejlédéstik tovabbra is téretlen, dinami-
kus. Bevonultak életiinkbe, atértékelték tevékenységeinket.

Az informacios forradalom napjainkban mar a pedagogia és a
gyogypedagogia teruileteit is elérte. A komputer a tanarok hatékony se-
gédeszkozeveé valt. Célszertien alkalmazva nagy segitséglinkre lehet
szaktertletinkén. Az eddigi eredményeket latva a szamitogép felhaszna-
lasa mar nemcsak j6v6, hanem jelen a logopédiaban is. Igaz, elterjedését
meég sok helyen hatraltatja a pénz, a komputerek és a megfeleld attittid
hianya. Viszont egyre t6bb publikacio jelenik meg a szamitogéppel ta-
mogatott terapiak eredményeirél, konferenciakon szamolnak be haté-
kony alkalmazasarol. Az ujfajta logopédiai eljaras a féiskolai képzés
gyakorlataba is lassanként beépll. Ezek az informaciok nagyon fonto-
sak, hiszen ,csak informalt tarsadalom kénnyiti meg az attérést az okta-
tas 1j formajara, csak ez gyézi le az ellenallast, amely oly gyakran kiséri
a nagymeértéku valtozasokat...” [50].

Napjainkban a szamitastechnika robbanasszeru térhoditasat, a
felhasznalok szamanak ugrasszeri emelkedését, valamint a szamitogép
taneszkozként torténé alkalmazasat figyelhetjik meg. A legtébb pedago-
gus, illetve gyogypedagogus meégis bizonytalan a komputer hasznalata-
val kapcsolatban: nem tudjak, hogyan hasznalhatnak fel leghatéko-

nyabban ezt a nagy jelentéségu taneszkozt?
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Dolgozatomban  szeretnék valaszt adni az el6zéekben feltett

kérdésre, valamint megkisérlem bemutatni a szamitégép alkalmazasi
lehetéségeit a logopédiaban.

Elészor a szamitastechnika fejlédését tekintem at a kezdetektdl

egészen napjainkig, majd pedig a szamitogép felépitését, illetve felhasz-

nalasi lehetéségeit a mindennapokban, az oktatasban, a gyogypedagogi-

aban és szakteruletiinkén, a logopédiai terapiaban.
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2. A sgdmitdstechnika  fejlddése

Bar a szamitastechnika igen Uj keletli tudomany, csirai mégis ko-
ran megjelentek az emberiség kulturtérténetében. Régészeti leletek iga-
zoljak, hogy az ember 6se mar tizezer évvel ezel6tt szamolt. Az elsé
»Szamolokeészulékek” a kéz és lab ujjai voltak.

Az 6skozosség felbomlasa 1j lehetéségeket teremtett a kultura elé-
rehaladasanak. A mezdgazdasag, a kereskedelem, a kézmuvesség roha-
mos fejlédése és a tapasztalatok felhalmozodasa 6szténzdleg hatott a
kulénféle tudomanyok alakulasara. A bonyolultabb szamitasokat egy
idé6 mulva mar nem lehetett fejben vagy ujjak segitségével elvégezni.
Pontosan ki kellett szamitani, hogy a folyok vize mikor arasztja el a part
menti termoéféldeket; a gatak, csatornak épitéséhez pedig alapos meértani
ismeretekre volt sziikseég...

A szamitasok gyors elvégzése iranti igény elsésorban a csillaga-
szat, a hajozas és a kereskedelem fejlédésének hatasara merult fel. A
mechanikus muveletek elésegitésének legkézenfekvébb eszkdze a kavics
volt, melynek latin nevébdl (calculus) szarmazik a szamolassal kapcso-
latos kifejezéseink donté tébbsége. A szamitasok megkénnyitését szol-
galta a mintegy 3000 éves golyos szamologép, az abakusz! is, melynek
6shazaja valoszinuleg Kina vagy Egyiptom volt.

A sumér korbol szarmazo régészeti leletek hatvanyozasrol, négy-
zet— és kobgydkvonasrol szamolnak be. Az okorban az egyiptomiak a
foldmeéréshez elére elkészitett szorzotablakat vittek magukkal. Az i. e.
1600 koruli toredékek arrol tanuskodnak, hogy Babilonban mar
Puthagorasz el6tt ezer évvel is ismerték az a2+b2=c? hires tételt, és
egyenleteket oldottak meg vele. A babiloniak altal hasznalt hatvanas
szamrendszert szog- és idédmeéréstinkben maig Orizztik, és mai asztro-
nomiai ismereteink kezdetei is hozzajuk nyulnak vissza.

A kozépkorban a mohamedan csillagaszok értek el jelentés ered-

ményeket asztrologiai szerkezeteikkel.

1 Az abakuszt a gyogypedagogia még napjainkban is alkalmazza a vakok oktatasa so-

ran.
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A XVII. szazadban a tudosok tébb szamologépet
készitettek. Az elsé jelentés konstrukciot Wilhelm Schickard (1592-
1635) csillagasz alkotta meg. Gépe — mely sajnos egy tlizvész aldozata
lett — az 0sszeadast és a kivonast teljesen, a szorzast, illetve az osztast
pedig részben automatikusan végezte el. Blaise Pascal (1623-1662) fo-
gaskerekekkel mukodd Osszeadogépet, Gottfried Wilhelm von Leibniz
(1646-1716) pedig az alapmuiveleteket automatikusan elvégzd gépet ké-
szitett.

Hamarosan felmerilt az igény, hogy a szerkezet ne csak egy—egy
szamitasi 1épést oldjon meg, hanem a kezdetétdl a végéig végrehajtsa a
programot. A programvezérlés alapotletét a szévés folyamatat automati-
zalo Joseph Marie Jacquard (1752-1834) nevéhez fuzédé lyukkartyas
rendszer adta. Hasonl6o elven mukoéddé mechanikus ,szamitogépet” alko-
tott 1883-ban Charles Babbage (1791-1871) matematikus, akit sokan a
komputerek 6satyjanak tekintenek. 1899-ben mar Herman Hollerith
(1860-1929) lyukkartyas gépével értékelték a 63 millios létszamu USA
népszamlalasi adatait.

A 1II. vilaghaboru soran a ballisztikai feladatok megoldasa érdekeé-
ben megnovekedett a modern szamitogépek kifejlesztése iranti igény.
1946-ban elkészult az ENIAC (Electronic Numerical Integrator and
Computer), mellyel megkezd6dott az elektronikus szamitogépek katonai
célu alkalmazasa. A szerkezet masodpercenként 6tezer muiveletet tudott
elvégezni. Napjaink gépei ugyanezen idé alatt mar 100 millickat. Sulya
30 tonna, ara 500 ezer dollar volt. Neumann Janos (1903-1957) koézre-
mukoddésével 1949-ben megsziletett az EDVAC (Electronic Discrete
Variable Automatic Computer), melynél a tarolt program emberi beavat-
kozas nélkul iranyitotta a gépet. Az ilyen elven mukodd gépeket nevez-
zik ma komputereknek, szamitogépeknek.

Az els6é hazai szamitogép, a jelfogos rendszert MESZ-1 (1955)
Kozma Laszl6 (1902-1983) nevéhez fuzddik.

A késébbiekben az elektronika forradalma a szamitégép-technolo-
gia rohamos fejlédését eredményezte. A komputerek sokkal gyorsabbak

lettek, sulyuk és aruk egyarant csokkent, hasznalatuk egyre kevesebb
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eléképzettséget igényelt a felhasznaloktol, azaz elérhetébbé
valtak a mindennapi emberek szamara.

Az 1968-as kiadasu Kislexikonban meég azt olvashatjuk, hogy a
szamitogépek: ,szamolasi muveletek elvégzésére szolgaldo szerkezetek”.
Ma mar tudjuk, hogy a komputerekkel nemcsak a szamitasokat lehet
elvégezni. A szamitogépek mindennapos eszkodzeinkké valtak a muszaki,
tudomanyos, pénzligyi és Uzleti életben, valamint az oktatasban is. Se-
gitenek az adatok tarolasaban, az informaciok feldolgozasaban, kulonfé-

le bonyolult folyamatok vezérlésében és szabalyozasaban.
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3. At a sgamitigépekrd]  tudni érdemes

A szamitégép egy olyan Osszetett rendszer, melyben a gépi beren-
dezések és programok szoros Osszefliggésben allnak egymassal. Azon-
ban didaktikai szempontbol e két fogalom meégis elvalaszthato egymas-
tol. A szamitogép tehat két f6 alkotorészbdl éptl fel:

¢ a hardverbdl (mechanikus és elektronikus eszkozék Osszefoglalo ne-
ve), illetve
¢ a szoftverbdl (eljarasok, algoritmusok, programok gyUjténeve).

A komputer rugalmas alkalmazhatosagat bizonyitja az a tény,
hogy a hardver minden gépnél allando, viszont a szoftver — a megoldan-
do problémak fliggvényében — tetszélegesen cserélhetd. Tehat a szamito-
gép hatékony mukodését egytittesen biztositja a hardver, szoftver és az

ember.

3.1 A szamitogép hardver alkotéelemei

A komputer alapvetéen két funkcionalis egységre oszthato; egy-
részt a kézponti egységre, melyet az alapgép tartalmaz, masrészt pedig a
kiegészit6 perifériakra.

Az emberrel 6sszehasonlitva a kézponti egység olyan, mint az em-
beri agy, a perifériak pedig a szemnek, a fliilnek, illetve beszéd esetén a
szajnak, valamint iras koézben a kéznek felelnek meg.

A ma hasznalatos szamitogépek kozponti egysége két f6 épit6-
elembdl épul fel:

¢ az alaplapbodl és a rajta elhelyezkedd processzorbol?

¢ és a memoriabols.
Az alabbi abra a koézponti egység és a perifériak viszonyat mutatja

be szemléletesen:

2 A processzor, illetve angolul a CPU (Central Processing Unit) végzi az 6sszes matema-
tikai, logikai, valamint adatmozgatasi muiveletet. Az IBM-kompatibilis szamitégépek a
neviuket a benntuk talalhaté CPU-r6l kaptak (pl. i80486).

3 A memboria, azaz a RAM (Random Access Memory) az adatok, informaciék ideiglenes

tarolasara szolgal.



Felhaszndlo

CPU — Perifériak

A perifériak a szamitogép azon részei, melyek a koérnyezettel valo
allando kapcsolattartast biztositjak. Beszélhetlink bemeneti, kimeneti

és koztes egységekrol.

3.1.1 Bemeneti egységek

A bemeneti egységek (input peripherials) a kulsé informaciok,
adatok, programok bevitelére alkalmasak. A bemeneti egységek kozeé
tartozik t6bbek ko6zott a billentylizet, az egér és a szkenner.

Billentytizet

A billentytizet (keyboard) segitségével gépelhetjik be a kuilonféle
adatokat és informaciokat. Az IBM 84 nyomoégombbdl allo billentytizettel
hozta forgalomba elsé személyi szamitogépeit. A billentytizetet funkcio-
billentytkre (F1-F10), a hagyomanyos irogépekére emlékezteté alfanu-
merikus mezére és szamjegyes blokkra osztotta. Utobbi a szamokon és
néhany muveleti jelen kivil a kurzormozgato billentytket is tartalmaz-
ta. Ez az un. XT-billentytizet, asztali gépekhez ma mar nemigen kapha-
to, de a gombok szamat tekintve sok noteszgép beépitett billentytizeté-
ben €l tovabb.

Ujabb generaciés AT-inek kifejlesztésekor az IBM legkevesebb 12
billentytivel bévitette a készletet, koztik az Fll-es és F12-es funkcio-
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gombbal, igy a billentylk szama végul 102-re nétt. Ezzel egy
idében a numerikus blokk eltavolodott az alfanumerikus mez6tél, a
kurzormozgato billentytk is levaltak a numerikus blokkrol, és kereszt
vagy forditott T elrendezésben, kulén blokként jelentek meg az
alfanumerikus és a numerikus mez6 k6zott.

Poziciondlé eszkbzok avaqy az egerek

Napjaink grafikus felhasznaloi felileteinek (Windows) paratlan
térhoditasa nagymeértékben népszerusitette és végérvényesen elfogadott
eszk6zzé tette a pozicionalo perifériakat. Sét a grafikus kérnyezeten ki-
vul az ablaktechnikat alkalmazo, legbérdiil6 mentikkel kezelheté progra-
mok, valamint a grafikus tervezéprogramok és oktatorendszerek is eld-
szeretettel hasznaljak ki az egér (mouse) elényeit.

Az id6koézben de facto szabvannya valt mechanikus egér egy erre a
célra szolgalo golyo segitségével alakitja at az elmozdulasokat elektro-
mos jelekke.

A mechanikus egértél eltéréen az optikai elven mukdédé rokona-
nak specialis tablara van sziiksége, ezen végeztetjik vele az elmozdula-
sokat.

Szkenner

Szkennernek (scanner), lapolvasonak nevezzik azt az optikai be-
viteli eszk6zt, amely a dokumentumok tartalmat a szamitoégép merev
lemezén tarolhato digitalis adatokka alakitja at. A lapolvasok kategoria-
jan belul harom alapveté termékcsaladot kiilénboéztettink meg: az irodai
vagy asztali modellekét, amelyek a teljes A4—es formatumu lapok tar-
talmanak bevitelére alkalmasak, a hordozhato, kézi lapolvasokét, illetve

a dobszkennereket.

3.1.2 Kimeneti egységek

A kimeneti egységek (output peripherials) kozé tartozik tobbek ko-
z6tt a nyomtato és a monitor.

Nyomtaté

A nyomtatas (printed output) a legrégebbi eljaras az adatok irasos

géptdl kapott jeleket mechanikai mozgasokka alakitja at, amelyek a be-
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tuket, szamokat és a specialis karaktereket = megjelenitik a
papiron. A nyomtatok két legfontosabb jellemzéje az a sebesség, amely-
lyel a nyomtatast végzik, és azon eljaras, amellyel a karakterek formait
és a nyomtatando6 sorokat kialakitjak. Alapvetéen tus (matrixos), tinta-
sugaras, valamint lézerelven mukoédd nyomtatokat kulénbéztethetiink
meg.

A nyomtatok megjelenéstiktdl fogva a legfontosabb kimeneti peri-
fériaik a szamitogépeknek.
Monitor

A monitor (screen display) visszajelzi az altalunk bevitt adatokat,
kiirja a gép Uzeneteit, és megjeleniti az eredményeket. Minden monitor-
hoz sztikséglink van egy megfeleld vezérl6kartyara, amely 6sszekottetést
létesit a szamitogép koézponti egységével. Szinkezelés szerint kétféle mo-
nitor létezik: a monochrom és a szines. Felbontoképesség alapjan
Hercules*, CGA5, EGA®, VGA7, valamint S-VGAS tipusu monitorokat kii-

lénboztethetiink meg.

3.1.3 Koztes perifériak

A koéztes perifériadk egyesitik magukban a bemeneti és kimeneti
perifériak alapvetd tulajdonsagait. Ide tartoznak a kulénféle hattértarak,
a hangkartya, illetve ehhez a kategoriahoz sorolhaté még a modem, a
halozati- és monitorvezérld kartya is.

Hdttértarak

A hattértarak a késoébbi felhasznalasra szant adatokat taroljak.
Jelenleg harom alapvetd tipusuk létezik: a magneses elven mukodé haj-
lékonylemezes- (floppy) és merevlemezes meghajté (winchester), vala-

mint az optikai elvii CD-ROM meghajto.

4 Hercules: felbontoképessége 720x348 képpont — 2 szin

5 CGA: 320x200 - 16 szin

6 EGA: 640x350 — 16 szin

7 VGA: 320x200 - 256 szin

8 S-VGA: 640x480 — 256 szint6l, 800x600, 1024x768, 1280x1024, 1600x1280 - 16,7

milli6 szinig
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Hangkartya

Hangbemenet (voice input) esetén az adatbevitel a szamitogéphez
torténé beszéddel valosul meg. A hangbemenetll rendszerek (voice input
systems) alkalmazasa esetén a felhasznalo egy mikrofonba beszél, amely
a beszédet elektromos jelek sorozatava alakitja at, és azokat a szamito6-
géphez tovabbitja. Az automatikus beszédfelismerés® soran a szamito-
gép a kimondott szavakat megprobalja felismerni. Alkalmazasakor ha-
rom fontos probléma merul fel: a folyamatos beszéd, a személyfiggéség
és a szotar nagysaga.

A beszédszintézis vagy mas néven az iras-beszéd atalakitas (Text—
To—Speech) a kimenetet valositja meg, ekkor ugyanis a szamitogép felol-

vassa a képernyén megjelend tizeneteket.

3.2 A szoftver

A hardver azonban szoftver nélkul életképtelen, vagyis a hardvert
szoftver mukddteti. Alapvetéen kétféle szoftverrél beszélhettink:

1. A felhaszndléi szoftverekhez tartoznak — tobbek koézott — a:

¢ szovegszerkesztok,

0 tablazatkezeldk,

0 adatbazis—kezeldk,

0 grafikus tervezérendszerek,

¢ ugyviteli rendszerek,

¢ jatékprogramok,

¢ oktatoprogramok (ide sorolhatok a logopédiai szoftverek is).

2. A rendszerszoftvert, vagy mas néven operdcios rendszert sokan a sza-
mitogép hardverrészéhez soroljak, mert alapveté feladata a hardver-
komponensek mukddésének 6sszehangolasa és a felhasznaloval tor-
téné elemi kommunikacio biztositasa. Az operacios rendszerek eléké-
szitik a szamitogépet a feladatmegoldasra, vagyis nélkulik a kompu-
ter életképtelen. A rendszerszoftver vezérli a programok kezelését, biz-
tositja a szamitogép erdéforrasainak mindenkori — kézel — optimalis ki-

hasznalasat.

9 AVR: Automatic Voice Recognition
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Az operacios rendszer tehat az a program, ami feltétlentl
szlikséges ahhoz, hogy a felhasznal6o a feladatok megoldasara fel tud-
ja hasznalni a szamitogép er6forrasait. A kévetkez6 abra ezt a kapcso-

latot mutatja be:

Felhasznalo

Program #1 Program #2

Operdcios rendszer

Hardver

A felhasznalo tehat barmilyen programot is alkalmaz, legyen az oktato
szoftver vagy szovegszerkesztd, csak az operacios rendszeren keresz-
tal fér hozza a szamitogép hardverkomponenseihez.

Korunk névekvd igényei megkivanjak a felhasznalobarat grafikus ope-
racios rendszerek alkalmazasat, melyek mukodését a szamitogépek
egyre ndévekvo teljesitménye teszi lehetdve.

Napjainkban négy alapvetd operacios rendszer hasznalatos, a DOSI19,

a Windows ‘95/NT, az OS/2 és a Linux (UNIX).

A szamitogépet illetéen tovabbi részletekre ebben a fejezetben nem
térek ki. Az érdekléddéknek szamos kézikdnyv all rendelkezésére a témat

illetéen.

10 Disc Operating System, lemezes operaciés rendszer.
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4. Az dj alapmiiveltség

Az utobbi évek informacios forradalma megvaltoztatta életiinket.
A szamitogépek néhany évtized alatt mindennapos eszkozeinkkeé valtak.
Az életnek mar alig van olyan terulete, ahol ne lenne hatékony segit6-
tarsa az embernek a komputer. Ma mar szamitogépek felligyelik a bo-
nyolult ipari folyamatokat, segitségtikkel foglalhatunk reptiléjegyeket, és
mindig készen allnak egy jatékpartira. Lassan hozza kell szoknunk ah-
hoz, hogy a radio, a magno és a televizio mellett a lakasokban ott lesz,
illetve van is mar a szamitogép. A komputer mar nemcsak a szorakozast
szolgalja, hanem segiti az otthoni informacioéfeldolgozast (Internet), a
tanulast (oktatoprogramok) és a haztartasi folyamatok szabalyozasat
(mikroprocesszor altal vezérelt mosogép, mikrohullamu sutd) is.

Napjainkban megnoévekedett a kulénb6zé informaciok szerepe,
valamint az informalédas iranti igény. Tudomasul kell venni, hogy az
informatika koraban élunk. A kérnyezetiinkben valo eligazodast a ha-
gyomanyos €s a mesterséges kozvetiték, valamint a témegkommunika-
cios eszk6zok mellett tobbnyire a szamitogép is segiti. Sajat érdekiink,
hogy élni tudjunk az 1Uj audiovizualis kérnyezet adta lehetdségekkel,
szelektiven valogassunk az informaciohalmazbdl, és atadjuk megszerzett
ismereteinket. A megfelel6 hozzaértés az alapmuiveltség részévé valt. Az
informacios eszk6zok készségszintli hasznalatara valo felkészitést koran
kell elkezdentink.

A szamitogép hatékony alkalmazasa egyre fontosabb lesz az
eredményes tarsadalmi részvételhez. Aki a hasznalatat nem sajatitja el,
elébb-utébb egyre jobban lemarad és ,hatranyos helyzetbe” kertil. Ep-
pen ezért lényeges, hogy korunk gyermekei életkoruknak megfeleléen,
tartalmas modon, idében talalkozzanak ezzel az 4j eszkdzzel.

A NAT (Nemzeti Alaptanterv) a Magyar Koztarsasag kozoktatasrol
sz0l6 alapdokumentuma (1993. évi LXXXIX. térvény, valamint 1995. évi

modositasa). Az alabbi abra a NAT szerkezeti felépitését mutatja be:
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- humanista, eur6pai, magyar, nemzetiségi,
demokratikus, természeti-kornyezeti,
emberiség el6tt allo kozos problémak

A MUVELTSEGI TERULETEK
K0z0S KOVETELMENYEI

- hon- és népismeret, kapcsolodas Eurdpahoz és a Nagyvilaghoz,
kornyezeti nevelés, kommunikécios kultara,
testi és lelki egészség, tanulas, palyaorientacid

MUVELTSEGI TERULETEK

- anyanyelv és irodalom, é16 idegen nyelv, matematika,
ember ¢és tarsadalom, ember és természet,
foldiink és kornyezetiink, miivészetek,
informatika (szamitastechnika, konyvtarhasznalat),
¢élertvitel és gyakorlati ismeretek, testnevelés és sport

TANTARGYAK

TANORAN KIiVULI FOGLALKOZASOK

A NAT tobb szempontbdl is Gjat hozott a magyar neveléstorténet-
ben. Ertékkoézvetitésének, muveltségi tertileteinek Gj része lett az infor-
matika. Az informatika tanegység f6 felkészitési tertiletei:
¢ szamitogépes ismeretek,
¢ konyvtari informatika,
¢ informaciokezelés technikai oldala,

¢ tomegkommunikacio.
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Az informatika, a szamitastechnika segiti a
kornyezet megértéséhez szikséges integralt gondolkodas fejlédését.
Megkoénnyiti az adatok befogadasat, feldolgozasat, értékelését. Részara-
nya az 5. és a 6. évfolyamon 2-4 %, a 7-10. évfolyamon pedig 4-7%.

Tananyaga — a tébbi tantarggyal ellentétben — az informatika ro-
hamos fejlédésének kdszénhetéen allandoan valtozik. Az als6 tagozatos
informatikaoktatas alapozza meg az ember és a szamitogép kozotti kap-
csolatot, elékésziti a komputerrel valé hatékony kommunikaciot. Meg-
ismerteti a gyermekekkel a szamitogép alkalmazasi lehetéségeit, fejleszti
a felhasznalashoz sztukséges készségeiket, képességeiket. A felsé tagoza-
tos informatika tantargy fejlesztési tertletei:
¢ szamitogépes ismeretek,
¢ a szamitastechnika alapjai,
¢ az operacios rendszer hasznalata,
¢ oktatoprogramok futtatasa,
¢ algoritmizalas,
¢ szamitogéppel segitett problémamegoldas,
¢ szoveg— és abraszerkeszteés,
¢ adatbazis— és tablazatkezelés.

A tantargy jelentésége nemcsak a tananyag atadasaban rejlik. A
pedagogusoknak lehetéségtik nyilik arra, hogy a gyermekek érdeklédeé-
sét a szamitogépek iranyaba orientaljak, bemutathatjak a szamitogépek
mindennapos alkalmazasi lehetéségeit, felkelthetik az igényt az infor-
macios ismeretek folyamatos meguajitasara, modellt nyajthatnak a mes-
terséges informaciohordozo megfeleld aranyu és szelektiv hasznalatara,

valamint fejleszthetik a felhasznalasi készséget.
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5. A sxdmitigp 6 a  pedagdgia

A tanulas lehet6sége sokaig csak a jomoéoduak kivaltsaga volt. Az
oktatas kotelezévé valasaval viszont sokat valtozott a helyzet. A magan-
tanitas mellett megjelent a csoportos oktatasi forma is. A huisz-harminc
f6s osztalyokban azonban hatasos taneszk6zok nélkiil nehéz a hatékony
ismeretatadas. A modern oktatastechnologia és a taneszkdzok széles
skalaja lehetéveé teszi a tanarok szamara, hogy a ,tomegoktatas” hatra-
nyait elkertilhessék, az elényeit pedig maximalisan kiaknazhassak. Mi-
lyen taneszk6zdk allnak az oktatok rendelkezésére?

Wilbur Schramm (1963) a tanitasi eszk6z6k négy nemzedékét ku-
l6nbozteti meg [34]:

1. Az els6 nemzedékbe tartozok egyidések az oktatassal (pl. térképek,
képek, ...).

2. A masodik nemzedék taneszkdzei a nyomtatas feltalalasakor jelentek
meg az emberiség torténelmében (pl. tankdnyvek, olvasokényvek, ...).
3. A harmadik nemzedékbe tartozo taneszkozok megjelenését a hiradas-

technika rohamos fejlédése tette lehetéve (pl. radio, televizio, ...).

4. A negyedik nemzedéknél a kozlés az ember-gép érintkezése alapjan
torténik (pl. nyelvi laboratérium, elektronikus—numerikus szamolo-
gep).

Szlics Pal szerint ma mar egy uj, 6tédik nemzedékrél is beszélhe-
tink, amely az elektronika legfrissebb vivmanyait egyesiti: videorend-
szerek, szamitogép, ...

A szamitogép és az elektronika forradalmasithatja az oktatast. Mi-
ért szikségszertl az gjitas?

Amerikai tudosok felmérése szerint ismereteink 50%-at latassal,
25%-at hallas utjan, 15%-at kapcsolattartas sorani tarsalgasbol gyujt-
juk Ossze, és minddssze tiz szazalék az, amit kdnyvekbdl, folyoiratokbol
meritink. A hagyomanyos oktatas ezzel szemben kilencven szazalékban
konyvekre, forrasszévegekre alapoz. Ez a tradicionalis oktatas mar nem

képes ilyen modon a modern informacios tarsadalomhoz igazodni. A
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szamitogéppel tamogatott oktatasban a programok egyre
inkabb a tanulok 6nallosagara, kreativitasara épitenek.

A szamitogépet négy alapvetéd modon lehet felhasznalni a pedago-
giaban:

1. vannak kifejezetten az oktatas céljaira kifejlesztett nyelvek és szami-
togépes kornyezetek (pl. Seymour Papert-féle LOGO),

2. léteznek ugynevezett szimulacios programok, melyekkel olyan dolgo-
kat is bemutathatunk, ami egyébként iskolai kértilmények kozott le-
hetetlen volna (pl. Grhajozas),

3. CAI (szamitogéppel tamogatott oktatas), ahol a komputer az egyén-
nek megfeleléen alakitja a diakok tanulasat, egyéni haladasi titemet
lehetévé téve. A szakirodalomban [14] a szamitogéppel segitett tanu-
las elnevezésére szamos terminologia alakult ki: szamitégéppel tamo-
gatott oktatas, illetve tanitas (CAI'l, CAE12), szamitogéppel iranyitott
oktatas és tanulas (CMI!3, CML!4), szamitogépre alapozott tanulas
(CBL15), mesterséges intelligencia a tanulasban (AICL!%), szamitogépre
alapozott gyakorlas (CBT17),

4. Internet (b6évebben 1. 11. fejezet).

Miért valhatott népszerti taneszkozzé a szamitogép az oktatasban,
vagyis mik a komputer elényei?

© Seymour Papert szerint [37] a szamitégép legfontosabb vonasa az uni-
verzalitas, a szamos feladatra valo alkalmassag;

© magas motivdcids szint: a motivacié az ismeretszerzés folyamataban az

egyik legfontosabb elem, nélktiile nincs hatékony tanulas;

© audiovizudlis eszkéz: a tanulo tdobbet tanul a segitségével, mintha ki-

zaroOlag auditiv vagy vizualis ingereket kapna;

11 CAI: Computer Assisted Instruction

12 CAE: Computer Assisted Education

13 CMI: Computer Managed Instruction

14 CML: Computer Managed Learning

15 CBL: Computer Based Learning

16 AICL: Artificial Intelligence in Computers in Learning

17 CBT: Computer Based Training
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© az oktatoprogramok lehetévé teszik az otthoni tanulast,

gyakorlast, az ismétlést;
© sokszinu: megtéri a tankényvek egyhangusagat;

© kézvetlen visszajelzésekkel megfeleld interakcios szintet biztosit;

© hatalmas mennyiséqgu adat taroldsdra képes;

© az adathalmazt gyorsan képes aktivizdlni: megfelelé idékihasznalast

tesz ezzel lehet6vé;
© szimuldlnilehet vele jelenségeket;
© tudunk vele modellezni;

© jdtszva tanit:18 jatékosan oktat, de a hangsuly mégis a tanulason van;

© magas a szellemi aktivitds szintje: a szamitogép aktivitast kivan, amit

felébreszt és ébren is tart;

© magas a tanuld figyelmi szintje: a gyermek allandéan el van foglalva,

koncentral,

© gyors, pontos visszajelzést ad a diaknak, tanarnak a tanulas eredmé-

nyességerol, segitve ezzel a gyakorlast, ellenérzést, dnértékelést;

© alkalmazasa fejleszti a szem—kéz koordindciot.

Hatranyai

©® szem-—, kéz—, hdtfdjast okozhat, ha nem figyelink az ergonoémiail® saja-

tossagokra;

® tulzott hasznalata szomatikus tiinetekhez vezethet,

® nem helyettesitheti a kbézvetlen tapasztaldst.

Magyarorszagon 1983 6ta kormanyprogram foglalkozik a szamito-
géppel segitett oktatas kulonféle formaival.

Szamitogéppel minden olyan oktatasi feladatot ellathatunk, amit
hagyomanyos modszerekkel oldunk meg. Ugyanakkor nem lehet min-
den feladatot kizardlag komputerek alkalmazasaval megoldani. Csakis

az olyan tanitasi-tanulasi folyamat lehet igazan hatékony, melynél a

18 Edutainment: Education + Entertainment
19 Az ergonémia gorog eredetl szo, (ergosz=munka, nomosz=térvény) célja a munka és

a munkakoériilmények megfelelé optimalizalasa.
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taneszk6zok széles skalajaval dolgozunk, ahol minden eszkéz a
maga helyén van, és sajatos funkciojaban nélkulézhetetlen.

A szamitogép felhasznalasahoz ugyanolyan — didaktikailag atgon-
dolt — valogatasra van sziikség, mint barmely mas oktatastechnikai esz-
koz esetén. Fontos az immanens lehetéségeinek, az alkalmazasi modjai-
nak és a felhasznalasi kritériumainak alapos ismerete.

Ezt az alapvetdé tudast koézvetiti a pedagogusok szamara az okta-
tastechnologia tantargy.

A szamitogép mint taneszkdz alapvetéen megvaltoztatja a tanita-
si—-tanulasi folyamatot. Kibdviti a lehetéségeket, intenzivebbé teszi az
oktatast, megvaltoztatja a modszereket és a pedagogusok szerepét, Uj
oktatasi szituaciot teremt. Az alkalmazas eredményessége nagyrészt a
pedagogusokon mulik. A tanaroknak rendelkeznitik kell azokkal a pe-
dagogiai, pszichologiai, szakmai ismeretekkel, melyek nélktlézhetetle-
nek az eredményes oktatashoz. Tehat a felhasznalas sikeressége nem-
csak a hardvertél és a szoftvertél, valamint az oktatasi kérnyezettol
figg, hanem a tanar szamitogép alkalmazasaval kapcsolatos tudasatol.
Fontos, hogy a szoftvereket hozzaérté, kritikus valogatassal szurjék
meg, majd a legmegfelelébbeket a specialis igények alapjan — akar ki-
sebb-nagyobb valtoztatasokkal — hasznaljak fel az oktatas soran. Szoft-
verekbdl pedig szerencsére nincs hiany. Az oktatasi célu programoknak
ma mar tébb kategoriaja is létezik. Ime néhany példa:
¢ nyelvi, kommunikacios,

¢ matematikai,

*

esztétikai (pl. ének),

*

technikai,

2

tarsadalomismereti, politikai,
¢ természettudomanyi,...

Az oktatasi szoftverek kuilonféle tudasszintre készultek, az alsébb
osztalyoktol egészen az érettségi—felvételi vizsgakra felkészitékig. Segit-
ségikkel az 6nallo tanulas intenzivebbé, szérakoztatébba tehetd.

Az eredményekrdl, sikerekr6l ma mar szamos publikacié tanus-

kodik. Cikkek, kényvek mutatjak be, hogyan teszi hatékonyabba a sza-
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mitogeép egy-egy tantargy oktatasat, és miként segiti a
diakokat a tanulasban.

A modern pedagogianak arra kell térekednie, hogy a hagyoma-
nyos oktatas kulturalis értékeit, illetve a technika Ujdonsagait integral-
ja, magasabb szintre emelve a személyiség és kozdsség értékeit. Piaget
alapjan igy segithetjuk eld, hogy létrej6jjon ,az 1j iskolakép, ahol a
gyermek kényszer nélkull hibazik és javit, egyéni ambicidinak, tehetseé-

gének megfeleléen épiti személyiségét” [13].



-21 -

6. A szamitigep és  a  gydgypedagigia

Az Egészségligyi Vilagszervezet becsult adatai szerint a vilagon
minden tizedik ember sérult, fogyatékos. Magyarorszagon koézel szazez-
ren vannak [8]. (Re)habilitaciojuk vilagszerte megoldand6 tarsadalmi
feladatta valt. Az egyes tudomanyteriiletek kuilonféle moédon probaljak
utjukat segiteni egy teljesebb vilag felé. Ez alol a szamitastechnika sem
kivétel. Amint megjelentek az elsé szamitogépek, a programfejlesztések,
kutatasok, a segédeszkozok és kiegésziték tervezése azonnal megkezdé-
dott. Hiszen hiaba van a séruilt ember elétt komputer, ha nem tudja azt
kezelni, mert vak vagy mozgassérult. A segédletekkel még a szinte telje-
sen mozgasképtelen, beszélni sem tudo emberek is képessé valnak a
kozlésre, a kornyezetiikkel valo allandé kapcsolattartasra, a hatéko-
nyabb tanulasra és a jobb munkavégzésre. A sajat lehetéségeikhez, kor-
lataikhoz, specialis sziikségleteikhez mérten tervezett szamitogépek 0j
perspektivakat nyitnak meg eléttiik. Es e téren akad példa, szerencsére
nem is kevés.

Els6sorban a vakok, gyengénlatok és mozgassériltek tudnak a

szamitastechnikabol profitalni. Lasd [32], [36], [40], [42], [46], [47].

6.1  Vakok és gyengénlatok szamara készitett szoftverek és kiegészitok

Vak emberek szamara fejlesztették ki az Uin. vakirassort, melynél
a beviteli billentylizet alatt a monitor kivant sora kitapinthaté formaban
jelenik meg.

Ugyancsak mnekik nyujt segitséget a Lesephon (Novotech
Innovative Technik) lapolvaso gép. A karakterfelismeré rendszer (OCR) a
szkennerrdl kapott képet atalakitja széveggé, majd azt a felhasznaloval
hangszoron keresztiil beszédszintézissel vagy nyomtatott formaban Bra-
ille-irasban ismerteti.

A Dbeolvaso—felolvasé programok kozil talan a legismertebb a
Recognita. Nemrég 0j optikai karakterfelismerd szoftverrel jelentek meg
a hazai piacon. A programot latassérilt szakember tervezte elsésorban

vakok és gyengénlatok szamara. A felhasznalok igényeinek maximalisan
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megfelel, kezelése  egyszeru, karakterfelismerése rendkiviil
fejlett. A raszorulok a Recognita Reader 3.0-hoz a cég altal létrehozott —
Szamitastechnika a Vakokért — alapitvanytol dijmentesen juthatnak
hozza [40]. Ime egy kévetendé példal

A Windows ‘O5/NT az alabbi kisegité lehetéségeket bocsatja a fel-
hasznalok rendelkezésére:
¢ Kapcsolégomb: CAPS LOCK, NUM LOCK €s SCROLL LOCK billentytk lenyo-

masa esetén hanggal jelez;
¢ Nagy kontraszt: megkoénnyiti az olvasast.

A Frank Audiodata gyengénlato vezetdje azt tapasztalta, hogy
nemcsak a kis bettik elolvasasa jelent nehézséget, hanem az irott szoveg
sorai kozott valé eligazodas is. Munkatarsaival kidolgozott egy tapinto-
akusztikai kurzorvezérlét, ahol csipogoé hangjelekkel segitik el6 a moni-

tor sorai kozotti tajékozodast.

6.2  Mozgasseriiltek szamara készitett szoftverek és kiegészitok

A mozgassérultek szamara ugyancsak tobb specialis szoftvert és
segédeszkozt készitettek. A Windows 95 /NT kisegitd lehetéségei:
¢ Beragadt gomb: lehetéveé teszi, hogy a SHIFT, CTRL, ALT billentytket egy
gomb lenyomasaval tudjuk hasznalni;

¢ Szurégomb: kiszOri a rovid vagy ismeételt billentytletitéseket azzal,
hogy a billentytit a szokasosnal hosszabb ideig kell lenyomva tartani
a parancs érvényesitése érdekében;

¢ Egérgombok: az egérkurzor szambillentylizettel valo kezelését teszik
lehetéve.

A KeyGuard muanyag racs megakadalyozza, hogy egyszerre vélet-
lentl tobb billentylit tisstink le.

A Siemens—Nixdorf Informationssystem labbal, fejjel, szajjal veze-
relhetd billentytizeteket dolgozott ki a mozgassérultek részére. Legujabb
technologiaik kozott szerepel az az agysérulteknél alkalmazott gép,
melynél a szemuvegbe épitett infravords érzékeld alakitja at a szemhu-
nyoritast a komputer altal érzékelheté impulzusokka.

A Carnegie Mellon Interactive System Labs olyan tébbcsatornas

adatatviteli készuiléket tervezett, amely a szem és a test mozdulatait is



-23 -
értelmezi. A Perception Systems ZON beviteli berendezése szintén
a kézmozdulatokat alakitja at szamitogépes parancsokka.

A szamitogépgyarto cégek régota probalkoznak beszédbevitellel
iranyithato komputerekkel. Az automatikus beszédfelismeréssel szobeli
utasitasokat adhatunk, diktalhatunk a szamitogépeknek. Segitség ez
minden olyan embernek, aki valamilyen okbdl képtelen a billentytizetet
kezelni. A Creative Voice Assist hangfelismeré programmal a felhasznalo
szobeli kapcsolatot teremthet a komputerével. Szobeli utasitassal vezé-

relheti a Windows—alkalmazasokat.

6.3  Ertelmileg- és tanuldsban akadélyozottak szaméra készitett szoftverek

Az értelmileg- és tanulasban akadalyozottak szamara elsésorban
kulénféle szoftverek (pl. az IBM—féle Thinkable program) készultek. A
jatékos, szines programok erdsen motivalnak, fejlesztik a vizualis fi-
gyelmet, a memoriat és mas fontos alapkészségeket. Igy teszik eredmé-
nyesebbé, hatékonyabba a tanitasi-tanulasi folyamatot.

A VIII. keruletben autista gyermekek terapiajat egészitik ki szami-
togépes foglalkozassal [5]. A komputer lehetévé teszi az autistak szama-
ra az ismeretszerzést elsédleges, kozvetlen szocialis kozvetités nélkul. A
tapasztalatok azt mutatjak, hogy az alkalmazott szoftverek fejlesztik
szocialis, kommunikacios készségeiket, fantaziajukat, egytittmiukoédésii-

ket, segitik az én-képtik és az dnismeretik kialakulasat.

6.4  Hallasseériiltek szamara készitett szoftverek

tésében segit az IBM Speech Viewer nevezetl programja. Vizualis, szi-
nes visszajelzést ad a hangra, vizualis kontrollal potolva az akusztikus
visszajelzést. Els6ésorban a hallassérilt gyermekek beszédtanitasanak
fontos kiegészitdje. Magyarorszagon a szoftver ,LT”, azaz kdnnyitett val-
tozatat hasznaljak. Ez az un. Beszédkorrektor, melyrél bévebben a 8.1
fejezetben lesz szo.

Baharevné Nadudvari Katalin cikkében [5] arr6l szamol be, hogy
iskolajukban (Chazar Andras Ovoda, Altalanos Iskola, Diakotthon, Spe-

cialis Szakiskola és Szakmunkasképzé) mar az 1992/1993-as tanévtol
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kezdve alkalmazzak a szamitogépet a siket gyermekek
tanitasaban. Munkajuk azota téretlentil halad. Az olvasas—iras elsajati-
tasat az alabbi szoftverekkel segitik: Mesevilag, Bettivarazs, specialisan
a siketek szamara készult gépirastanité program, Végvari Lajos altal
készitett beszédmegeértést és 1irast fejlesztd program, Ovilogo—
ovodasoknak, Szerencsekerék jaték, Windows program szovegszerkesztd

része.

O ~

Lathatjuk tehat, hogy 6rvendetesen gyarapszik azoknak az eszko-
zoknek a szama, amelyek a sérult emberek szamara is biztositjak a
szamitogépek elérhetdségét. Természetesen e téren vannak még problé-
mak bdéven, hiszen a specialis hardverek és szoftverek ara ma még igen
magas.

Ezért ha egy gyogypedagogiai iskola hozzajut a megfelelé géphez
és programhoz, azt meg kell tanulni hatékonyan felhasznalni. Az ered-
meényes alkalmazasnak ugyanis nemcsak a sztikséges eszkdz (hardver)
és a kozvetitend6 anyag (szoftver) az alapfeltétele. Hasonloképpen fontos
a megfeleld oktatasi kérnyezet (terem, akusztika, létszam, ...) és a tanar
jartassaga a szamitogép oktatasi eszkdzként valo felhasznalasat illetéen.
Csak igy valhat a gyogypedagogiai tanitasi-tanulasi folyamatban ered-

ményes, hatékony segédeszk6zzé a szamitogép.
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A szamitéglp  és  a  logopédia

Napjainkban egyre tobb logopédiai ellatohelyen egészitik ki szami-

togépes programokkal a hagyomanyos terapias eljarasokat.

7.1 A szamitogép elterjedése a logopédiai terapiaban

A szamitogép felhasznalasa a logopédiai terapiaban azonban igen

lassan terjed. Ennek t6bb oka van:

1.

4.

Az egyik hatraltatdé ok a pénzhidny. A beszédjavitd intézetek anyagi
forrasa sok helyen igen szegényes. A szamitogépek és azok allando
karbantartasa, valamint a szoftverek beszerzése viszont ,nem olcso

mulatsag”.

. Az el6bbi okkal szorosan 6sszefligg a komputerrel valé ellatottsag hid-

nya. A legtobb logopédiai ellatohely egyaltalan nem rendelkezik sza-
mitogépekkel.

. Hagymasy Endre, a székesfehérvari Beszédjavito Intézet igazgatdja

szerint nem megoldott a szoftverek terjesztése sem. Nincs igazan ter-

jesztd cége a logopédiai programoknak, és kevés a reklam is.

Lényeges a logopédusok nem megfeleld attitiidje és motivdcidja is.

Egyes beszédjavito intézményekben tapasztalhatjuk azt, hogy rendel-
keznek ugyan jo felszereltségli szamitogépekkel, de azok csak ott so-
rakoznak a termekben, mert a logopédusok nem hasznaljak &ket.
Idegenkednek az elektronikatol és a szamitogépektél. Rovid kozvéle-
meény-kutatast végeztem, vajon mi lehet ennek az oka. A szamitogép
logopédiai terapiaban val6 felhasznalasa ellen a logopédusok szamos
indokot sorakoztattak fel. Ime a leggyakoribbak:
¢ Az egyik legfébb érviik, hogy a szamitégép elétt iil6 gyermekek-
nek beszukiil a mozgdstere, és a sportolds egyre inkdbb veszit je-
lentéségébdl. Ez igaz lehet, de nem szikségszeri. A koényvek,
nyomtatott taneszk6ézok egyeduralma esetén is voltak ,kényv-
molyok”, akik még é€jjel, elemlampaval a paplan alatt is olvas-
tak. Mégis fontosnak szamitott kultirankban a sport, és szép

szamban akadtak magyar sportbajnokok. Masrészt a szamito-
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géppel segitett terapianak nem célja az,
hogy a gyermek egész oran csak a komputer el6tt tiljon. J6 ora-
beosztas estén a szamitogépes foglalkozas nem vesz igénybe
10-15 percnél t6bb idét.

A masik indok, hogy a szdamitégép képernydje rontja a szemet.
Dr. Németh Janos, a SOTE 1. szamu Szemészeti Klinikajanak
docense ezzel kapcsolatban ugy nyilatkozik [16], hogy a nem
megfelelé monitor valoban okozhat atmeneti latasi probléma-
kat, de ezek tobbsége kis odafigyeléssel elkertilhetd (1. ergono-
mia), illetve megszltintethetd.

Sok logopédus nem tartja jonak, hogy a gyermekek mar az isko-
la elé6tti életkorban a szamitégép el6étt Uilnek, mert fliggéségbe
kertilhetnek. Dr. Buda Béla pszichiater szerint azonban a fiata-
lok manapsag ennél joval nagyobb veszélyeknek vannak kitéve,
pl. kabitoszer fokozott terjedése [15]. Eddig még nem tapasztal-
tak a komputerrel kapcsolatos fliggdéség kialakulasat. A televi-
zioval, videoval ellentétben a szamitogépezés nem passziv, ha-
nem nagyon is aktiv tevékenység. Fokozott szellemi aktivitast,
koncentraciot, kreativitast igényel. Amennyiben a gyermek az
életkoranak megfelel6 ideig jatszik, tanul a komputerrel, abbdl
nem szarmazhat baj.

Van, aki szerint a komputer fokozza az agresszivitast. A durva,
agressziv jatékprogramoknal ez valoban bizonyitott tény. A lo-
gopédiai szoftverekre viszont abszolut nem igaz. Ezek a prog-
ramok a tantervi kévetelményeknek, a terapias metoédusnak és
a gyermek életkori szintjének megfeleléen éptilnek fel, tavol all-
nak a 16v6ld6zds, 6ldoklds szamitogépes jatékoktol.

Indokként szerepel az is, hogy a beszédjavitas nem térténhet
pusztan a gép segitségével. Ehhez szikség van megfelelé szak-
emberre. A szamitogéppel segitett terapianak valoban nem lehet
célja a logopédus kizarasa. A komputer nem helyettesiti sem a
logopédust, sem a koézvetlen tapasztalast. A hatékony beszédja-
vitashoz szikséges az €l6 beszédminta, az allando - gyerme-

kekhez alkalmazkodo — visszajelzés, megerdsités. Fontos, hogy
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minden komputerrel valo tevékenységet
élébeszéd kisérjen. E nélkull ugyanis elképzelhetetlen a beszéd,
a szokincs és a kifejezOkészség fejlédése. A szamitogép nem ki-
zardlagos eszkoze a gyermek fejlesztésének. Korszertien, a téb-
bi, hagyomanyos eszko6zzel egytlitt alkalmazva elésegiti a terapi-
as ceélok elérését, a készségek, képességek fejlesztését. Seymour
Papert értelmezése szerint: ,noha a technika lényeges szerepet
jatszik a jovo oktatasi tervének megvalositasaban, a legnagyobb
hangsuly nem a gépen, hanem a gondolkodasmodon” van [37].

¢ A szamitogéptdl valo idegenkedés talan legfébb oka a kompu-
terhez valo nem értés miatti elutasitas. Sok logopédus azért nem

hasznal szamitogépet az 6rain, mert nem tudja azt kezelni.

Hogyan segithetnénk el a szamitogéppel tamogatott hatékony te-
rapia gyorsabb elterjedését, milyen megoldasi formak léteznek a prob-
lémak lektizdésére?

1. A pénzhiany nehezen lektizdheté. Mégis van lehetdség szamitogépek
beszerzésére. A kérdéivekbdl kidertilt: jo néhany beszédjavito intézet
szerzett komputert palyazat utjan. Nonprofit szervezetek egyre tébb
régi és Uj szamitogépet ajanlanak fel oktatasi intézmények szamara.
Meg kell ragadni minden lehetéséget! A legtébb logopédiai szoftvernek
a hardverigényeit mar egy régi 286-os alapkonfiguracioval20 rendelke-
z6 gép is kielégiti.

2. Az attitid megvaltoztatasa érdekében szukség lenne a logopédiai
szamitastechnikat a logopédusképzés gyakorlataba egyre inkabb be-
épiteni. Toébb lehetéséget kell teremteni a szamitogépes programok
megismerésére, gyakorlati alkalmazasi lehetdéségeik bemutatasara,
valamint motivalni a hallgatokat késébbi hasznalatukra. Fontos, hogy
a szamitogéppel kapcsolatos eléitéleteiket a gyermekek érdekében el-

oszlassuk.

20 A PC (Personal Computer) alapkonfiguraciét altalaban az alabbiak alkotjak: alap-

gép, hajlékony, illetve merev lemezes egység, monitor és billentytizet.
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A logopédusok motivaciéjanak, érdeklédésének felkeltése
érdekében sziikséges lenne t6bb olyan publikacié a témarol, ami gya-
korlati tapasztalatokon alapul, és feltarja a szamitogéppel segitett lo-
gopédiai terapia hatékonysagat, 6sszegezve annak elényeit és esetle-

ges hatranyait.

7.2 Elvarasok a logopédusokkal szemben

A szamitogép logopédiai terapiaban valé hatékony alkalmazasahoz
szikség van néhany alapszabaly betartasara. A felhasznalokkal szem-
beni elvarasok a kévetkezok:

¢ Tudjdk kezelni alapszinten a szamitdégépet, hogy modellként a gyerme-

keknek bemutassak a hasznalatat.

¢ Ismerjék, tanulmdnyozzdk szamitégéptik hardveradottsdgait. Az egyes

programok ugyanis kuldnféle felszereltségli konfiguraciot igényelnek
memoriakapacitas, monitor (monochrom vagy szines), hangkartya, ...
teruletén.

¢ A szoftvert kellb hozzdértéssel, kritikus elemzéssel vdlasszdk ki, ne

csak a reklam, marketingfogasok vagy a program dobozanak szines
igéretei alapjan dontsenek.

¢ A szoftvert 6ndlléoan, az equéni igényeknek, sziikségleteknek megfelels-

en, akar esetleges aprobb valtoztatasokkal tudjdk felhaszndlni (pl. sa-

jat szokészlet bevitele Dyslex 1.0 programnal) 6raikon.

¢ Soha ne alkalmazzdk a terdpia soran a komputert éncéltian.

¢ Ismerjék fel, hogy a szdmitéogép nem helyettesithet benniinket, csak se-

giti céljaink elérését.

¢ A 45 perces terdpian a szdamitbégépes foqglalkozds ne vegyen 10-15

percnél hosszabb iddétartamot igénybe. A komputer alkalmazasa nem

képezi kdzpontjat az éranak, hanem alarendeltje a terapias célnak és
anyagnak.

¢ Amennyiben a gyermek nem szeretne szamitogéppel dolgozni, ne erdl-
tessék.

¢ Ismerjék fel, hogy a szamitégép a gyermekek fejlesztésének nem kizd-

rolagos eszkdze, csupan egy eszkoz a sok kozul.
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¢ Ismerjék a szamitégépes tanulasi koérnyezet ergonémiai

sagjatossdgait. A gyermekek kozérzetére, aktivitasukra, tanulasuk mi-

néségére ugyanis nagymeértékben kihat kérnyezetik. A szamitogépes
tanulasi kérnyezet az alabbi pontok betartasaval kényelmesebbé,
egészségesebbé, biztonsagosabba és hatékonyabba teheté. Lasd [9].

1. Ergonomiailag legkritikusabb a monitor. A nem megfelel6 moni-
tornal a szemre nézve veszélyes a sugarzas, a képerny¢é elekt-
rosztatikus feltoltédése, a tal erés kontraszt és a rossz megvila-
gitas. A megoldas:

0 alacsony sugarzasu?!, legalabb 70 Hertz frekvenciaju
monitor alkalmazasa,

0 a képmindség optimalis javitasa a fényeré—, illetve kont-
rasztgombokkal,

0 a fényforrasok megfelel6 elrendezése annak érdekében,
hogy a monitoron a villogasok, tikré6zédések minimalisak
legyenek.

A szem megterhelése és a nyak-, illetve a vallizom faradasa ellen
fontos, hogy a monitor megfelelé tavolsagban legyen a haszna-
l6tol (147-os képernyémeéret esetében a 45-60 cm az idealis). A
képerny6 felsé sora szemmagassagban vagy annal kissé lejjebb
alljon. A jobb pozici6 elérése érdekében ajanlatos a monitort
enyhén hatradonteni.

2. A billentytizetnél lényeges a megfelelé billentyinagysag, beosz-
tas, tovabba a jo elhelyezés. A billentylizetet ugy tegytk a
gyermekek elé, hogy karjuk, keztik lazan, kényelmes testhely-
zetben legyen. A kényelmes, természetes kézmozgassal mell6z-
hetjuk a kar, a kéz, a csuklo és az ujjak tulzott megerdltetését.

3. Az egér esetén fontos, hogy a felhasznald jobb- vagy balkezes.
Ugyanis egyes gyartok (pl. Microsoft, Logitech...) az egereik
alakjat ennek megfeleléen alakitjak ki. A kar és a kéz gyors ki-
faradasa ellen szoktassuk hozza a gyermekeket ahhoz, hogy az

egeret lazan tartsak, és egész karjukkal mozgassak azt.

21 LR: low radiation
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4. A szamitogép el6tt 1l6 gyermek testtartasa
legyen mindig laza, egyenes. Kerllje az eléregdérnyedést és a
tulzott hatraddlést. A székek magassagat ugy allitsuk be, hogy
az alkarok a padloval parhuzamosak, a csuklok pedig egyene-
sek legyenek. A gyermek talpa érintse a padlot — hasznaljunk
esetleg labtamaszt, ha a szék tul magas. A szék tamlaja lehet6-

leg a hat also részét tamassza meg jol.

7.3 A szamitogép képesség- és készségfejleszté logopédiai terapias hatasairol
A felhasznalok tapasztalatai (felmérések, cikkek, sajat élményd
benyomasok) alapjan:

1. A szdamitégépnek elsésorban a motivdld ereje hatalmas. Egyértelmtien

fokozza a tanulasi kedvet, jatékosan tanit, szinesiti az 6rat. A kompu-

ter segitségével a gyermekeket koénnyebben be lehet vonni a munka-

ba, hatasara egytttmukoédéstk és lelkesedésiik egyarant novekszik.
2. A programok szabad teret engednek a gyermeki fantazianak és fej-

lesztik a kreativitast.

3. Néveli a figyelmet. A szamitogépes szoftverek szinte 100%-os koncent-

raciot varnak el a gyermekektdl, hosszu idére képesek maximalisan
lek6tni a figyelmtuiket.

4. A gyermekek els6sorban a kurzormozgato billentylizet és az egér ke-
zelését sajatitjak el a foglalkozasok alkalmaval. Mindketté megfelel6en

fejleszti a szem—kéz koordinaciot, valamint a finom motorikus funkci-

okat. Ez el6segiti az ir6 mozgasok megalapozasat.

S. Fokozza a gyermekek éndllésdgdat. A szamitogépet a gyermekek sok-

szor egyedul kezelik, 6nalloan dontenek a feladat megoldasaban, le-
hetéséguik nyilik a hibak 6nallo javitasara is.
6. Ugyanakkor ha tébben (ketten, harman) tlnek a szamitogép el6tt,

megosztjak a munkat, né a gyermekek egytittmukddése. Beosztjak

egymas kozott, hogy ki gépeli be a megoldast, ki diktal, ki ellendriz.
Egyutt dolgoznak a kozds alkotas sikere érdekében. Ezaltal egészsé-
ges versenyszellem alakul ki kézottuk.

7. A szamitégép logopédiai alkalmazasa Uj, frusztrdcidmentes pedagdgiai

szitudciot teremt. Jatékosan — eltavolodva az iskolai oktatasra hasonli-
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to hagyomanyos modszerektél és eszkodzoktél - oldja a
szorongast, illetve a negativ motivaciot, ami pl. diszlexiasoknal az ol-
vasasi helyzethez kapcsolodott.

8. A komputer alkalmazasa megvdltoztatja a logopédus szerepét.

¢ még jobban kell a gyermek igényeihez igazodnia;

¢ mindig jelen kell lennie, és kommunikacioval, beszéddel segite-
nie az irott és beszélt nyelv k6zo6tti kapcsolatteremtést;

¢ a gyermekkel egyutt kell mtkddnie és segiteni 6t minden teveé-
kenységében;

¢ szabad teret kell engednie a gyermeki képzelet szarnyalasanak,
a felfedezés élményének.

9. A szamitégép objektiven itél. Nincsenek elditéletei, s ez oldja a gyer-

hibazast a géppel szemben jobban elfogadjak, mint a logopédussal va-
16 kézvetlen kapcsolat esetén.

10.A komputer mindig tiirelmes a gyermekkel szemben, még sok hibazas

esetén is.

11.Segiti az olvasds és az irds iranydnak kialakuldsdt mar azzal is, hogy
a begépelés soran a betlk folyamatosan, mindig balrdl jobbra jelen-
nek meg.

12.A szamitogép sokszor azonnali valaszt var, ugyanakkor csak a helyes
megoldast fogadja el. A gyermek hozzaszokik ahhoz, hogy megfontolja
dontését, ugyanakkor a lehetéségekhez képest minél gyorsabban va-

laszoljon. Ezaltal kialakul a gyors és pontos reagdlds iranti igénye.

13.A szamitogépes logopédiai szoftverek kezeléséhez tobbnyire nem
szikséges magas szintll szamitastechnikai elétanulmany. Alkalmaza-

suk kénnyen és gyorsan elsajatithato.

14.A szamitogép nem helyettesitheti a hagyomdnyos logopédiai eszk6zd-

ket, de hatékonyan segiti, kiegésziti azok terapias hatasait.
15. Az egyes logopédiai szoftverek mindezen kivil kiilénféle készségeket

fejlesztenek, pl.

¢ avizualis figyelmet,

¢ a mennyiségi-téri relaciofogalmak kialakulasat,
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a rendelkezésre allo tér

a téri tajékozodasi képességet,

az iranyok hasznalatat,

az alak-hattér viszonyok elsajatitasat,
a formafelismerést—egyeztetést,

a vizualis memoriat,

a szokincset,

az olvasast, ...

kitoltésének képességeét,
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8. A logopédiai szoftverek

Az 1996/97-es tanév folyaman rovid felmérést végeztem a na-
gyobb logopédiai kézpontokban arrol, hogy milyen szoftverek segitik a
kuilonbo6z6 terapiakat. A felmérés eredményei azt mutattak, hogy az

alabbi programok voltak akkor a legelterjedtebbek.

8.1  Beszédkorrektor

A program a MTA ,Békésy Gyorgy” Akusztikai Kutatolaboratori-
um és a Barczi Gusztav Gyogypedagogiai Tanarképzd Foéiskola kozos
fejlesztésének eredmeénye. A szoftver segitséget nyujt a beszédhibas, hal-
lassérult gyermekek és felndéttek helyes beszédének kialakitasahoz. Al-
kalmazasi teruletei:
¢ poszeség korrekcioja,
¢ megkésett beszédfejlédés terapiaja,
¢ hallassérultek beszédfejlesztése.

A modularis felépitésti rendszer a magyar, illetve a német szisze-
g6k és maganhangzok javitasara szolgald elemekbdl éptil fel. A program
a beszédképzés soran keletkez6 hang parameétereit?? (szinkép) szemléle-
tes modon jeleniti meg a képernydén. Ez a vizualis visszacsatolas hallas-
sérulteknél potolja, ép halloknal kiegésziti az akusztikus kontrollt.

A kiejtett beszédhangoknak koértilhatarolt szinképuk van. A hibas
ejtés hangképe erésen eltér a normal ejtés szinképétdl. A kulonbséget,
eltérést vizsgalhatjuk ugy, hogy az etalon spektrumképet 6sszehasonlit-
juk a bemondottéval. Az etalont mindig vissza is tudjuk jatszani. Ilyen-
kor a gyermek egyszerre latja és hallja a hangmintat. A helyes képzés

ellenérzését kuldnféle szines, rajzos hattérképekkel egészitik ki: pl. az s

22 A rendszer altal mért hangparaméterek a koévetkezok:

e hangenergia (50 dB dinamikatartomany),

e szinképi Osszetevok (100 Hz és 7,7 KHz kozott, adott idépontban méri a szinképi
Osszetevok hangossagszintértékeit, illetve az idébeli valtozasukat),

e zOngeés és zongétlen hangok megktilénboztetése,

e 10 ms id6felbontas.
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hang hatterében levé vonat fustjét a jo ejtés eltakarja, a

vonatot pedig szabadon hagyja. Ezekkel az abrakkal lehet a gyermeke-

ket raszoktatni arra, hogy a hangképbdl a lényeges részekre figyeljenek.

A moédszer terapias lépései:

¢ elbkészitd gyakorlatok (A gyermekeket hozzaszoktatjuk az uj helyzet-
hez, elékészitjuk a szamitogéppel tamogatott gyakorlast. Megprobal-
juk a figyelmét a képernydre iranyitani, és képek segitségével bealli-
tani a helyes hangerdsséget [pl. az sz hang megfelel erejui ejtésekor
csak az als6 alagutban haladhatunk]. Szemléletes abrakkal kiegészit-
ve ajak—, nyelv—, 1égz6—, valamint fuvogyakorlatokat végziink.)

¢ hangfejlesztés (Artikulacios rajzzal szemléltetve kialakitjuk az adott
hang helyes ejtését. A pdszeség terapias modszerével ellentétben itt
mar a hangkapcsolatokban térténd gyakorlas is megjelenik.)

¢ rogzités (A pdszeség hagyomanyos terapias modszerével szemben a
program nem szotagokkal, hanem szavakkal gyakoroltat.)

¢ automatizalas (A kialakitott hang automatizalasa szoparokban és

mondatokban torténik, megfelel6 szoanyag segitségével.)

A rendszer a kovetkez6 részegységekbdl épul fel:
¢ hardverelemek: mikrofon, hangszoro, digitalis processzorkartya (mo-
dellezi az emberi hallast),

¢ szoftverkomponensek: keretszoftver, szotarkészlet.

A program hasznalatahoz a koévetkez6 konfiguraciora van szikség:
Intel 386 (matematikai koprocesszorral) vagy 486 processzor, minimum
40 megabajt szabad hely a winchesteren, EGA vagy VGA monitor, leg-
alabb DOS 3.3 operacios rendszer és 1 megabajt memoria.

A beszédkorrektor a tobbi logopédiai szoftverrel ellentétben kevés-
bé elterjedt, elsésorban ara, illetve nagyobb hardverigénye miatt. Féként

hallassérultek beszédfejlesztésénél alkalmazzak eredményesen.

8.2  Dyslex programcsalad

Az olvasasi készséget fejleszté korrekcios programcsalad Hagyma-
sy Endre, Briickler Tamas és Kovacs Attila (Dyslex Soft Bt.) k6z6s mun-

kajanak eredménye. Hatékonyan kiegésziti a diszlexias gyermekek tera-
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piajat. A hagyomanyos terapia modszertani
kovetelményrendszerének maximalisan eleget tesz. Fejleszti az ért6é ol-
vasast, a kreativitast, jatékos lehetdséget nyujt az énellenérzésre, énér-
tékelésre és hibajavitasra.

A programcsalad a kévetkezé komponensekbdl épul fel:23
¢ Dyslex 1.0 — alapprogram,
¢ Dyslex Szodomino — harom- és négybetts szavakkal,
¢ Dyslex Memoria — sz6— és mondatmemoria,

¢ Dyslex Betuikeresé.

Hardverigény

IBM PC kompatibilis szamitogép,

Hercules vagy EGA/VGA grafikus kartya megfelel6 monitorral,

E memoriaigénylik nem haladja meg az alapkiépitésben szokasos legki-

sebb tarmeéretet.

A program azoknak az dltalanos iskolai tanuldknak késziilt, akik:
¢ barmilyen ok miatt elmaradtak osztalytarsaiktol az olvasas terén,
¢ olvasasi nehézséggel ktizdenek,

¢ diszlexiaveszélyeztetettek,

2

diagnosztizalt diszlexiasok,

<

jol olvasnak, de olvasasi készségiiket tovabb szeretnék fejleszteni.

A szoftvereket a logopédusok mellett a tanitok és a szulék is
hasznalhatjak. Kezelése egyszer(i, barki kénnyen elsajatithatja, szami-
togépes szaktudast nem igényel. Hagymasy Endre — a székesfehérvari
Beszédjavito Intézet igazgatdja — szerint az idealis diszlexiaterapia felépi-
tése heti kétszer Meixner Ildiko-féle hagyomanyos terapia és heti két
szamitogeépes foglalkozas. Masok a logopédiai orak utols6 10-15 perceé-
ben hasznaljak a programokat, motivalva a gyermekeket és fokozva ta-

nulasi kedviiket. A program objektiven itél, szidalmazast nem ir ki, csak

23Az 1997 /1998-as tanévben kerult forgalomba a Dyslex—programcsalad 6tédik tag-
ja, a Dyslex-Mondat. Ez a szoftver a programcsalad tobbi tagjara éptilve mondatok

szintjén fejleszti az érté olvasast és a helyesirast.
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dicséretet, biztatast és tényszeru megallapitast az elért
pontszamroél, a hibaszamroél, valamint a felhasznalt id6érél. A gyermek
minden megoldott feladat utan latja a hibaszamot és a felhasznalt idét.
Hagymasy Endre a gyermekeknél meghtuiz egy atlag limitidét és hiba-
szamot. Amennyiben a tanuld egy adott feladat esetében ezt kétszer tel-
jesiti, akkor tovabblép egy nehezebb fokozatra. Janko Istvan — a XI. ke-
ruleti Logopédiai Koézpont logopédusa — a gyermekeknek a terapia kez-
detén egy szamitogépes nyilvantartélapot ad, ahova minden 6ran beirjak
a szoftverrel elért eredményt. Ez tartalmazza a gyermek nevét, a jaték
fajtajat, a gyakorolt betitipusokat, a hibaszamot, a felhasznalt idét, az
elért pontszamot, a segitségkérések szamat, valamint a datumot. Igy a
gyermek minden esetben latja el6z6 eredményeit, amik tovabb motival-
jak kevesebb hiba, idéegység és magasabb pontszam elérésére.
A kiprobalas tapasztalatai szerint a szoftvercsalad:
¢ 1j tanulasi szituaciot teremtve oldja az olvasastanulast korabban ki-
séré szorongast, feszlultséget;
¢ megfeleléen motivalja a gyermekeket;
¢ fejleszti az ért6é olvasast azzal, hogy a megfelel6 megoldashoz minden
esetben alapos, értelmez6 olvasasra van szikség;
¢ noveli az olvasas gyorsasagat;
¢ korrigalja az olvasaszavart — felépitése a diszlexiaterapia koévetelmeé-
nyeinek megfelel;
¢ onallo cselekvésre késztet — a gyermek maga kezeli a szamitogépet,
irja be a megoldast, javitja a hibait;
¢ Onellendrzésre, 6nértékelésre, 6nallo hibajavitasra buzdit;
¢ sikerre oriental.

A Dyslex programcsalad részei:

Dyslex 1.0 — alapprogram

A szoftver 396 darab, 6nalléan futtathaté programegységbdl all. A
program elsé 1épése a gyakorlasra szant betlpar kivalasztasa. Az alabbi
— a diszlexiasok gyakori tévesztései alapjan 6sszeallitott — parok koézul

valaszthatunk:
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Valassz az alabbi gyakorlatok koziuil!
(Egy betd leiitését varom!)

—-a gyakorléasa
—é gyakorlésa
-8 gyakorlésa
-u gyakorléasa
-0 gyakorlasa
-0 gyakorlésa
v

6vid-hosszl maganhangzdk

-d gyakorléasa
-p gyakorlasa

c-cs gyakorléasa

-v gyakorlésa

4 tuR.QTODE —

g-gy gyakorlésa
k-g gyakorléasa

m-n gyakorléasa

r-v gyakorlésa
sz—s gyakorlasa
sz—-z gyakorléasa
t-d gyakorlésa
h-b-d gyakorlésa
1-j-1ly gyakorléasa
sz-zs—-z gyakorlasa
ty-gy-ny gyakorlasa

Ezutan doénthetiink, mivel szeretnénk dolgozni: bettisorokkal,
vagy szavakkal. A valasztast kévetéen a gyermek keresztnevet kell beir-
ni. Altalaban a gyerekek szeretik begépelni a neviiket. Motivalja éket, ha
a gép a sajat keresztneviukoén ,szolitja” 6ket. A sikeres beiras utan va-
laszthatjuk ki az adott bettiparhoz tartozo kilenc szokészlet koézul a
megfelel6t. Az 1. és 2. szokészlet a betlpar egyik, a 3. és 4. szokészlet a
betpar masik tagjanak gyakorlasat teszi lehetévé. Az 5., 6. és 7. sz6-

készlet az adott betpart egymas mellett gyakoroltatja. A 8. és 9. szo6-

készlet a bettipar differencialasat segiti elé.

A kovetkezé abra a b—d gyakorlat betusorkészletét mutatja be:

Betlisorok azonositasa /b-d/

ba-ba
ba-ba
be-be
bé-bé
ob-ob
6b-06b
ub-ub
b-4b

dob-dob
bad-bad
deb-deb
béd-béd
dib-dib
béd-bdd
dud-did
bub-bub

2
bab-bab
bab-bab
ubi-tbi
6b6-0bd
bél-bél
bal-bal
seb-seb
lob-1lob

7
dal-dal
bal-bal
bél-bél
dél-dél
rad-rad
rab-rab
kod-kod
kob-kob

3
da-da
da-da
de-de
di-di
6d-6d
6d-6d
ad-ad
id-id

8
bada-bada
béba-baba
daba-déba
daéda-dada
badab-badab
dabad-dabad
bébad-béabad
dadab-dadab

Valasztas 0-9 gombokkal!

4
ded-ded
did-did
oda-oda
odu-odu
dél-dél
ddl-ddl
rad-rad
18d-16d

9
ebéded-ebéded
edéded-edéded
edébed-edébed
edédeb-edédeb
ebébeb-ebébeb
ebébed-ebébed
ebédeb-ebédeb
edébeb-edébeb

b-b

d-d
bb-bb
dd-dd
bd-bd
db-db
bdb-bdb
dbd-dbd

0

Sajat
szbkészlet

bevitele!
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A kivalasztott feladat szorészei, illetve betisorai

véletlenszerd elrendezésben, az alabbi 4x4-es keretben jelennek meg:

[egitség : "AIT+TH" ] b—d/8 |
dabad [|badab |dadab | baba

Kizérletels 2 Talalatolcs: 2

L | hasznalhatod: <— —> enter|

Felil két sorban 2x4 piros, alul két sorban 2x4 kék szorész, va-
lamint bettisor. A betUsorok azonositasa esetén az egyforma parokat
(piros—kék) kell megtalalnia a gyermeknek. Az 6sszekevert szorészeknél
értelmes szavak szintézisét kell elvégezni, 6sszevalogatva a megfelel6
piros (szo elsé fele) és kék (szo masodik fele) szorész kivalasztasaval.

A mar kivalasztott piros szorész, illetve betisor vastag keretbe ke-
ril. A kivalasztott kék szintiek viszont nincsenek jellve. Igy a gyermek
minden egyes Uj azonositasnal, valamint szintézisnél késztetve van arra,
hogy — legrosszabb esetben — az 6sszes kéket elolvassa. Ez adja a feladat
intenzitasat. A szamitogép és a jatékos feladat motivalja a gyermeket,
ugyanakkor valodi olvasasteljesitményt kovetel. A gyermek azonban ész-
re sem veszi, hanyszor kell elolvasnia a szavakat. Mennyivel hatéko-
nyabb ez a modszer, mintha egy kényv adott szosorat olvastatnank el
tobbszor a tanulokkal!l A szamitégépes program sokkal jatékosabb és
szorakoztatobb a gyermekek szamara.

A rossz valasztast a gép mély, rovid hanggal jelzi. Amennyiben a
gyermek nem tudja a helyes megoldast, tébbféleképpen is kérhet segit-
séget: a logopédustol, a tobbi gyermektél vagy akar a szamitogéptdl (ALT
+ H gomb megnyomasaval).

A feladat megoldasa utan megjelenik az értékelés, Osszegezve a
tévesztések, segitségkérések szamat és a megoldas idétartamat percben,

masodpercben kifejezve.
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Hibas megoldasnal biztat a gép, pl. ,Timi! Lesz ez még jobb
is! A hibasakat probald meg tjra!” Majd megkér a hibak javitasara. Most
a bal oldalon jelennek meg a hibas piros szorészek, illetve bettisorok,
melyeknek a parjat ismét az 6sszes kék kozul kell megtalalni. Vagyis a
szavak tobbszori elolvasasara van sziikség a helyes valaszhoz.

Hibatlan megoldasnal a gép minden esetben valamilyen dicsér6
szdveget ir ki, pl. ,,Ugyes vagy Timi, egyre jobban megy az olvasds! Lesz
ez még jobb is.”

Véguil a hangos olvasas koévetkezik, ahol a nyolc szot, valamint
betusort kell a tanuloknak hangosan elolvasni.

A program lehetdséget nyujt sajat szokészlet bevitelére is. Az

egyetlen megkotés, hogy a sz6 hossza nem haladhatja meg a hat karak-

tert.

Dyslex — Betiikereso

A szoftver jatékosan fejleszti az olvasasi készséget. To6bb mint 6t-
ezer darabos szokészletbdl és mintegy hétszaz, énalloan futtathato egy-

ségbdl épul fel. A program az alabbi bettiparok gyakorlasat teszi lehet6-

VE:

Valassz egyv feladatot!
a—a gyakorlasa < g—gv gyakorlasa
e—¢ gyakorksa h-1 gvakorlasa
o— 0 gyvakorlasa kg gvakorlasa
o—u gvakorlasa ly—j gvakorlasa
¢—1U gvakorlbsa m—n gyvakorlasa
u—ii gyakorlasa ny—j gyakorlasa

i—i gvakorlasa p—b gvakorlasa
o— gvakorlasa s—z gyakorlasa
&—0 gyalkorlbsa sZ—8 ovakorlasa
u—u gyvakorlaza sZ—78 evalorlasa
ii—l gvakorlasa t—d gvakorlasa
b—d gvakerlasa ty-ly gvakorlasa
c—cs gyvakorlasa v—r gvakorlasa
f—v gyalorlasa Kilépes

A feladattipusok kozul az egyik a bettipar elsé, a masik a bettipar
masodik tagjanak gyakorlasara szolgal. A harmadik feladat a két betut

egyutt gyakoroltatja, segitve a differencialasukat.
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Az el6zé programmal parhuzamban szintén kilenc
szokészlet kozul valaszthatunk. Lehetéség nyilik ezeken beltil nehézségi
fokozat megvalasztasara is (1-3).

A kivalasztott feladat szavai az alabbi elrendezésben jelennek meg

a képernyoén:

sall a ta—v| a razs

pal I any—karty

bar| {t—szarcs
lapat| [-k| bat .

baln| ~parav] n

B <R S <V g

a—a (1

Lépkedés: « , » ; Inditas: szdkiz J&: 3 Hibas: 0

A képernyd jobb oldalan egyenletes gyorsasaggal ,futnak” a sza-
vak kiegészitésére szant bettik. Az adott feladattipusnal alkalmazott be-
tuk a Ranschburg-féle homogén gatlas elve szerint épuilnek fel. Tehat a
szoftver a gyakorolt betparhoz hasonlé betiiket sorakoztat fel a valasz-
tas céljabol, segitve differencialasuk gyakorlasat.

A feladatok megoldasa utan értékelés jelenik meg az elkovetett hi-
bakrol és a segitségkérések szamarol, valamint a felhasznalt idérél.

Hibas megoldas esetén a tovabblépéshez sziikséges az elkovetett
hibak javitasa. A monitoron ekkor ismét megjelenik az 6sszes szo, de
mar csak a hibasakat kell kijavitani a megfelel6 betu kivalasztasaval.

A program a gyakorolt szavak hangos olvasasaval zarul.

Dyslex — Memoria

A szoftver 156 darab szo- és ugyanennyi mondatmemoria—jaték-
kal rendelkezik. A szomemoria esetén a feladat a tiz-tiz azonos szopar, a

mondatmemorianal az 6t-6t egyforma mondat megkeresése.
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A program elsé lépése a gyermek nevének begépelése.

Ezutan az alabbi bettiparok koézul tudjuk kivalasztani a szamunkra

megfelel6t:
Valassz az aldbbi gyakorlatok kozul!
a: a-4 gyakorlésa n: f-v gyakorlésa
b: e-é gyakorléasa o: g-gy gyakorlésa
c: 6-6 gyakorléasa p: h-1 gyakorlasa
d: 6-u gyakorlasa q k-g gyakorléasa
e: 6-10 gyakorlésa r: m-n gyakorléasa
f: u-4 gyakorléasa s: ny-j gyakorlésa
g: i-i gyakorlésa t: p-b gyakorléasa
h: o-6 gyakorléasa u: s—z gyakorlésa
i: 6-& gyakorlésa v sz—s gyakorlasa
I u-u gyakorléasa w: sz—z gyakorlasa
k: -4 gyakorlésa x: sz-zs gyakorlésa
1: b-d gyakorlésa yv: t-d gyakorlasa
m: c-cs gyakorlésa Z: v—-r gyakorlasa
A gyakorlat betlijelét ird be!

A kivalasztott feladaton beltil a kovetkezé gyakorlasi lehetéségek

allnak rendelkezéstinkre:

Szomemoria Mondatmemoria

Valaszd ki a gyakorlat tipusat! Vélaszd ki a gyakorlat tipusat!

k—g gyakorlat k—g gyakorlat

1 —rdvid szavak az elsé betiivel

2 —rovid szavak a masodik betlivel

3 —rovid szavak mindkét betlivel

4 — hosszU szavak az els6 betlvel

6 — hosszU szavak mindkét betlvel

A fokozat szamat ird be!

5 —hosszu szavak a masodik betlivel

1 —révid mondatok az elsé betivel

2 — révid mondatok a masodik betlivel

3 — révid mondatok mindkét betlvel

4 — hosszU mondatok az elsé betlivel

5 — hosszu mondatok a masodik betlivel

6 — hosszu mondatok mindkét betlivel

A fokozat szamat ird be!

A memoriajaték el6tt a gyermekeknek el kell olvasniuk a kivalasz-
tott szavakat és mondatokat. Ezutan koévetkezik a jaték, a memoria sza-
balyainak megfeleléen. A szavak, illetve mondatok az alabbi elrendezés-

ben jelennek meg a képernyon:
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Szomemoria Mondatmemoria
por
A gép bhzal csdpel "
lab A gép bhzat csépelt.

Megeayezik a kit lhrtya? (igen: “sedkbz”, nem: BArmi mms) Megegyezik o ket kirtya? (igen: “s2okfe’, nem: Birmi mds)

A lapokat az Enter gomb megnyomasaval fordithatjuk fel. Ameny-
nyiben part talaltunk, a szokéz gomb megnyomasa utan azok a kartyak
eltinnek a monitorrél.

A feladatmegoldast értékelés koveti (hibaszam, id6), majd a bizta-

tas utan a program szintén hangos olvasassal zarul.

Dyslex — Sz6domind

A szoftverrel az ismert domingjaték szabalyai szerint jatszhatunk.
A program lehetdséget ad harom-, illetve négybetiis szavak azonosita-
sanak gyakorlasara. Osszesen 26 — 26 szokészletbdl éptil fel.

Az els6 1épés annak eldontése, kivanunk-e hangjelzéseket a jaték
soran. Ezutan meg kell hatarozni a szintidét, vagyis azt az idétartamot,
ami a tanul6é rendelkezésére all. A percben megadott idéegységek a ko-
vetkezok:

1,5-2-25-3-4-5-6 -8 perc

Az alabbi betuparok kozil valaszthatjuk ki a megfelel6t:
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Minden gyakorlat harom - azonnal elolvashato -
szokészletet tartalmaz. Az egyikben a betlipar els6, a masikban a maso-
dik tagja szerepel csak. A harmadik szokészlet mindkét betiit vegyesen
tartalmazza. A harombetlls dominédjaték b-d gyakorlata esetén ez az

alabbi moédon néz ki:

Ezutan kezddédik a jaték a szamitégépes dominodjaték szabalyai-

nak és felépitésének megfeleléen:

Valeogz 4 — J—ig a nyll segltodgdvel
PontsmAam: 1500144 TR S8np Lapds: [ENTT

Az A, B, C, (+500 pont) és D, E, F (—200 pont) helyekrdl valaszt-
hatjuk ki a megfelel6 dominé6t, amin ugyanaz a sz6 szerepel, mint a ja-
téktér felforditott domingjan. A gyermeknek el kell dontenie azt is, hogy
hova helyezze a gép a dominot, a kézépvonaltol balra vagy jobbra. Tehat
itt alkalom nyilik a szoolvasas €s azonositas mellett az iranyok differen-
cialasanak gyakorlasara is. Amennyiben az A, B, C, D, E, F helyeken
nincs megfelel6 domind, és emiatt nem lehet tovabblépni, dzsoker (-500
pont) kérésére van lehetéség. A dzsoker mellé helyezett dominonal meg-

valaszthatjuk, melyik felét illessztik hozza, és melyikhez keresstink part.



- 44 -

A képerny6én mindvegig leolvashato a kijeldlt 1épés (pl. B
- 5), a pontszam és egy skalan az eltelt, illetve a maradék id6. Ez segiti a
gyermek sikerorientaltsaganak fejlédését, 6nmagaval valo allando ver-
sengésre késztet, valamint 6sztdénzi a hibatlan megoldasra. Tovabbi mo-
tivalasra ad lehetdséget az is, hogy a szamitogép helyes valasz esetén
megdicsér, hibas valasznal szomoru dallamot jatszik.

A jaték végeén értékeld tablazat jelenik meg a hibaszamrol, pont-
szamrol, felhasznalt idorol.

Amennyiben a meghatarozott idénél tébbet hasznal fel a gyermek,
a gép levonja az elért pontszam felét.

Hibatlan megoldasnal jutalompontokat és dicséretet kapnak a ta-
nulok. Hibazas esetén a jaték befejeztével a monitoron maximum tiz hi-

baig megjelennek az elvétett szavak.

8.3  Mesevilag

Az 1980-as években dr. Rachel Cohen professzor és kutatocso-
portja 6sszehasonlito vizsgalatokat végzett abbol a célbol, hogy kiderit-
sék, miként segitheti a szamitogép az irott nyelv felfedezését. A kisérlet-
be bevont mintegy nyolcszaz gyermek a legktilonfélébb populaciokat
képviselte. Voltak koézottik ovodasok, 6-10 éves altalanos iskolasok, 8-
12 éves motorikusan vagy értelmileg séruilt, 7-9 éves tanulasi nehézség-
gel ktizdd, illetve magatartaszavaros, hallassérult, valamint siket és ide-
gen ajku (bevandorld) gyermekek. Cohen nem az olvasasrol, hanem
mindvégig az irott nyelv elsajatitasarol beszél, melynek csak az egyik
tényezdje az olvasas. Az iras, olvasas elsajatitasa és a beszédfejlesztés
szerinte szorosan Osszefligg egymassal: ,irunk, hogy olvassunk, olva-
sunk, hogy beszéljink, beszéliink, hogy irjunk” [30].

Az elfogadva segité modszere globalis szakasszal indul (szoképet
kapcsol targyképhez), majd szintetikus elemekkel zar. A gyermek kez-
dettdl fogva kommunikaciés kapcsolatot tart fenn a szamitogéppel,
kombinal, alkot.

Mar az els6é évben megfigyelhetéek voltak a valtozasok. A francia
szoftver segitett:

¢ a beszélt, illetve az irott nyelv elsajatitasaban,
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*

a helyesiras tanulasaban és az ehhez kapcsolodo keépességek
fejlédésében,

¢ a gyermeki attitld megvaltoztatasaban,

¢ a diszlexia és diszgrafia lektizdésében,

¢ fejleszteni a kreativitast,

¢ lehetdvé tenni az egyéni fejlesztést és haladast,

¢ motivalni a gyermeket az ,én csinalom” érzés atélésével.

A szamitogép mindezeken kivil objektiven itélt, és 1j, frusztra-
ciomentes pedagogiai szituaciot teremtett.

A kutatas eredményeit tébb orszagban is publikaltak. Magyaror-
szagon az 1992/93-as tanévben probaltak ki elészér a modszert, a fran-
cia szoftver alapjan készitett Mesevilag (I&I — Informatika és Iskola Ala-
pitvany) nevd, nyitott, bévitheté6 programmal. A szoftvert Kérosné Mikis

A program eredményesen egésziti ki az olvasastanulasi modszere-
ket, megerésiti hatékonysagukat. A logopédia tertilletén elsésorban a
diszlexiaprevencio, illetve reedukacio és megkésett beszédfejlédés tera-
piajaban alkalmazhaté. Cikkek tanuskodnak arrol, hogy emellett hate-
konyan bdéviti ki a diszkalkulia— és afaziaterapiak modszereit is.

1. A program hardverigénye

IBM PC - XT vagy AT -, illetve ezzel kompatibilis szamitogép,
grafikus adapterkartya,

1 megabajt szabad memoria,

EGA/VGA monitor,

egér, billentytzet.

2. A program felépitése

A szoftver tiz témakort tartalmaz, témanként husz-husz szoval.

A témakorok a kovetkezdék: utca, falu, iskola, otthon, strand, kiran-
dulas, allatkert, utazas, mese, tizlet.

A témakon belil harom valasztasi lehetéséglink van: rajzolunk, gya-

korlunk, irunk.

Rajzolunk
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Minden egyes témakorhoz htsz sz6, valamint kép tartozik.
Az adott rajzot a szokép kivalasztasaval vagy a szo begépelésével jelenit-
hetjuk meg a képernyén. Téves beirast a gép nem fogad el. A hiba kere-
sése, illetve kijavitasa nélkul a gyermek nem léphet tovabb, vagyis a hi-
bazasnak nem marad nyoma.

A kivalasztott rajzokat az egér vagy a billentylizet segitségével a
gyermek elhelyezi a képernydén. A jo térkihasznalas érdekében meg kell
tanulnia, miként helyezze el a monitoron a kisebb-nagyobb rajzokat, és
azok hogyan takarhatjak egymast. Ekdzben fejlédik a gyermek vizualis
észlelése, szokincse, névutohasznalata, az iranyharmassag, alak-hattér
és a targyak egymashoz vald viszonyanak érzékelése. Gyakorolja a tér
megkonstrualasat, valamint verbalis kifejezését.

Az elkészitett rajz kinyomtathato. A képet a gyermekek kiszinez-
hetik, és torténetet is talalhatnak ki hozza. Ezzel tovabb fejlédik szo6-
kincsuk, kifejezékészségik, a logikai lanc felépitésének (idérend, cse-
lekmeény) sorrendje.

Az elkészult képeket beragaszthatjuk a gyermek flzetébe, igy a

fejlédése jol nyomon kovethetd.

Gyakorlunk

A gyakorlunk résznek a szofelismerés és képpel valo azonositas az
anyaga. A képernyén megjelenik egy kép és 1-20-ig szamok. A gyer-
meknek a sz6 elolvasasa, megértése utan meg kell keresnie flizetében a
megfelelé rajzot és kivalasztani a hozza tartozé szamjegyet. A program
itt sem fogad el hibas megoldast. Amennyiben az azonositas sikerrel jar,

a képernyén megjelenik a rajz, és egy kedves dallam szolal meg.
Trunk
Itt nyilik lehetéség szavak, szovegek begépelésére. A gyerekek ci-

met adhatnak, valamint révid toérténetet irhatnak az elkészitett rajzhoz.

Az ovodasok felnétt segitségével jelenithetik meg a monitoron a mesét.

Modszertani otletek

A Mesevilag program gyakorlati felhasznalasanak tapasztalatairol,

eredményeirél szamos publikacio jelent meg, pl. [5], [6], [24]-[30], [35].
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A szoftver az olvasas el6készitésén és tanitasanak
kiegészitésén tul egyéb készségek, képességek fejlesztésére is lehetdsé-
get ad. Lassunk néhany példat!
Kérosné modszertani otletei [30] a kovetkezdk:
0 adott meséhez illusztracio készitése (toérténet megértésének fejleszté-
se),
matematikai feladat megoldasa,
adott bettivel szogytjtés a program szokészletébdl,

kakukktojas megkeresése pl. azonos tulajdonsagu képek esetén,

S O o O

levél, meghivo, felirat készitése (fogalmazasi készség fejlesztése).

Mindezt kiegészithetjik sajat otleteink, elképzeléseink szerint szi-
nesitve a foglalkozasokat. Ime néhany — sajat gyakorlati tapasztalataim-
ra épuld — diszlexiaprevencios foglalkozason alkalmazhato példa:

¢ féfogalom alkotdsa: Allatok

¢ adott fofogalomhoz képek gyiijtése: Keress ndvényeket a képek

T

¢ relacioés viszony értése: Tedd a virdgot a fa folé...elé...!

kozott!
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¢ relacios viszony hasznalata: Hol van a virdg?

¢ vizualis emlékezet fejlesztése: a képernyén megjelenitlink 6t képet,
majd a gyermeknek az adott témakor képei kozil kell kivalasztania az
elébb latottakat.

¢ soralkotas, vizualis minta kovetése: Folytasd a sort!

e A 6)

¢ verbalis emlékezet fejlesztése: felsorolok adott témakorbdl 6t kép—

nevet, a gyermeknek ki kell keresnie és elhelyeznie azokat a képer-
nyon,

¢ torténet sorba rendezése: Rendezd sorba a képeket, és meséld el, mi

torténik rajtuk!

P A N

(10 ELD )

¢ hianyos torténet kiegészitése: Mi lehet az utolsé kép? Fejezd be a

torténetet, és készits hozzd megfeleld rajzot!
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¢ jobb-bal oldal differencialasa: (nyomtatott

képen) Szinezd ki a jobbra nézd dllatokat!

=RV S

A tovabbi 6tletek mind6ssze sajat kreativitasunkon mulnak.

8.4  Voxaid

A Voxaid beszédkommunikator program (NIKOL Elektronika) a
BME Tavkoézlési és Telematikai Tanszék, valamint az MTA Nyelvtudo-
manyi Intézet Fonetikai Laboratoriumanak kozos fejlesztési eredménye.
Szamitogépes beszédrehabilitacios eljaras, mely elésegiti azoknak a be-
jezni (pl. afazia vagy laryngectomia totalis24 utani allapot).

A rendszer lehet6vé teszi az emberi beszédfunkciok gépi megvalo-
sitasat. Bemenete az irott széveg, kimenete a gépi beszéd.

Hasznalatanak alapvetd feltétele, hogy a beteg olvasni, irni tudjon,
és képes legyen a gép kezelésének elsajatitasara.

A beszédszintetizatort laptopba2®> épitették be, igy hordozhatova
valt. A keészulék hét eurdpai nyelv hanganyagat, hangkapcsolatait tar-
talmazza. Beszédérthet6sége megfeleld. Segitségével megszolaltathatunk
egy-egy hangot, sz6t, mondatot, mondatsort. Otven tizenetet menthe-
tunk el a tarakba, melyek barmikor egyetlen gombnyomassal eléhivha-
toak. Segitségével elvégezhetlink olyan feladatokat, melyek hatékonyan
egészitik ki az afazia—, illetve diszlexiaterapiat. Ime néhany példa:
¢ tollbamonddasnal nagyobb esélyt ad a gép a hibajavitasra azzal, hogy

egyszerre nyujt vizualis és auditiv kontrollt,
¢ hianyzé bettik pétlasa szavakban,
¢ hidnyzé szavak pétlasa mondatokban,

¢ mondatbefejezés,

24 Gégekiirtas: a rosszindulati daganatok eltavolitasanak egyik modja.

25 Hordozhat6 szamitogép
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¢ mondatok sorba rendezése, torténet kialakitasa,

¢ torténet befejezése...

A Voxaid elényei:

¢ megfeleléen motival,

¢ egyszerU hasznalni, alkalmazasa kénnyen elsajatithato,

¢ azonnali kommunikaciot tesz lehetévé pl. laryngectomia totalis muitét
utan,

¢ biztonsageérzetet ad a betegeknek,

¢ segiti a beteg tarsadalmi beilleszkedését, az 6nallo beszéd visszatéré-
sét,

¢ hordozhat6, barhol, barmikor alkalmazhato.

m

A fentiekben részletesen ismertetett logopédiai szoftverek tébb te-
rapiat is hatékonyan kiegészitenek. Az alabbiakban tablazatban ezen

szamitogépes programok felhasznalasi tertileteit tekintem at.

Terapia Beszédkorrektor | Dyslex csalad | Mesevilag | Voxaid
Afazia X
Dadogas
Diszkalkulia
Diszlexiaprevencio
Diszlexiareedukacio X
Megkésett beszédfejl6dés X
Pdszeség X
Totélis gégeeltavolitas X
utani terapia

XXX X [X]X

A tablazatbdl nyilvanvalova valik, melyik logopédiai szoftver a leg-
sokoldalubb. A legtébb tertileten (6sszesen hat) felhasznalhat6é szamito-
gépes program a Mesevilag.

Lathato, hogy az ismertetett szoftverek szamos tertileten képesek
a hagyomanyos logopédiai terapiakat kiegésziteni. Megfeleléen alkal-
mazva hatékonyan tamogatjak a készségek, képességek fejlesztését és

egyéb logopédiai célok elérését.
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8.5  Tovabbi szoftverek

A fentiekben bemutatott szoftvereken kiviill vannak még kevésbé
ismert, illetve hasznalt magyar és kulfoldi szamitogépes programok, me-

lyek szintén segitségére lehetnek a logopédusoknak munkajukban:

ABC Professzor

A szoftver a Professzor programcsomag elsé tagja, amely elsddle-
gesen az olvasas tanitasanak és tanulasanak segitésére szolgal. Emellett
alapmuveleteket is gyakoroltat, igy a diszlexiaprevencios és -
reedukacios orak mellett hatékonyan kiegésziti a diszkalkulia terapiat
is.

Feladattipusai ko6zott talalhato példaul bettiazonositas, kiejtési
gyakorlatok, szotagolas, maganhangzo és massalhangzo differencialas,
szorészek parositasa, betukbdl szavak szintézise, memoriajaték és
alapmuveletek gyakorlatai.

A program kétféle izemmodban képes mtikddni: gyakorlé modban
mind a 16 kilonb6zé tipusu feladat el6hivhato és akarhanyszor elindit-
hato, mig lecke modban a bet6ltott leckefajl megszabott sorrendjében
kovetik egymast a feladatok. Az ABC Professzor Karbantarto eldsegiti,
hogy az oktatoprogram gyakorlatait az egyéni igények szerint modosit-
hassuk. Futtatasahoz minimum dupla sebességli CD-meghajto, 10MB
merevlemez-kapacitas, 4MB memoria, VGA monitor és Windows 3.1-es

valtozat szikséges.

Anyanyelvi gyakorlo szoftver 3.—4. és 5.—6. osztalyosok szamadra

A diszlexiareedukacion alkalmazhaté programok feladattipusai a
tankdnyvi felosztasnak megfeleléen éptlilnek egymasra. Minden feladat-
tipushoz 70-600 feladat (sz0, illetve mondat) tartozik. A valasz megada-
sara tobb lehetdség is van: a gyerekeknek be kell irniuk a valaszt, kur-
zormozgato billentytizet segitségével kivalasztaniuk az adott szot, vagy
alahuzassal kijel6lnitik a kérdéses szot. A gép egy bizonyos megoldott
egység utan O0sszeszamolja a helyes, illetve helytelen valaszokat, és érté-
kel. Hardverigénye: IBM kompatibilis szamitogép, valamint DOS opera-

cios rendszer.
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Betiivardzs

Készségfejleszté program, mely kifejezetten olvasastanitashoz ke-
szult. Diszlexiareedukacios terapianal jol hasznalhat6. Lehetévé teszi a
tanulok differencialt munkajat. J6 mindéségli szamitogépet, nagy memo-

riakapacitast és szines monitort igényel.

CAE

A program a diszlexiareedukacio soran jol segiti a beszédmegértés
fejlesztését, gyakoroltatja a szo és kép egyeztetését, szoélasok, kézmon-
dasok befejezését. A szoftver nyitott, ami azt jelenti, hogy Gjabb szavak-
kal, illetve képekkel bévitheté. Futtatasahoz mar egy 286-os szamitogép

— szines monitorral és egérrel — is elegendd.

Dinamikus olvasasi program

Az olvasasi készséget fejleszté programnak hét alapveté feladatti-
pusa van, melyek koézil tobb is eredményesen egészitheti ki a diszlexia-
terapiat. A feladattipusok a koévetkezok:
¢ vizualis észlelés fejlesztése,
¢ periférias latas névelése,
¢ fixacioszélesség novelése,
¢ ritmikus szemmozgas fejlesztése,
¢ regressziogatlas?2o,
¢ skipping (ezen a feladaton beldl pl. meg kell talalni a képernyén lat-

hato szavak kozul az egyetlen értelmeset),
¢ szovegeértés.
Félix és Tsa

Diszlexiaprevencio és reedukacio soran is alkalmazhato készség-

fejlesztd szoftver CD-n. Harom nehézségi fokozatban kinal lehetdéséget a

kulonféle logikai készségek fejlesztésére. Feladatai kozott talalhatunk

kirakot és memoriajatékot, kifestét és amdbat is.

Helyesiras gyakorlo szoftver 1.—4. osztalyosoknak

26 A regresszio az a rossz olvasasi szokas, amikor olvasaskor az ij informaciok megér-

tése érdekében szemuinkkel visszaugrunk az el6z6 sorokra.
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Szintén diszlexiareedukacional
alkalmazhat6é program. A gyermekekkel gyakoroltathatjuk az 1. 2. 3. és
4. osztaly szojegyzékét. A kivalasztott osztaly szavai bizonyos betuk ki-
hagyasaval kerilnek a képernyodre. A feladat: begépelni a teljes szot. A
program 30-as ciklusokban 6sszegzi a helyes és helytelen valaszokat. A
szoftver segitségével feladatlapokat is nyomtathatunk. Hardverigénye:

IBM kompatibilis szamitogép, valamint DOS operacios rendszer.

Manoka—land

A CD-n talalhato oktato szoftver 5-9 éves gyermekek szamara keé-
szult. A program alapveté készségeket, képességeket fejleszt jatékosan,
igy segiti hatékonyan a diszlexiaprevencios terapiat. Az els6é olyan ma-

gyar szoftver, aminek amerikai valtozata is megjelent.

ManoMatek

Szintén a Mano-sorozat tagja. A diszkalkuliaterapianal hasznalha-
to program jatékosan fejleszti a matematikai gondolkodasmodot. A meg-
oldando feladatok helyszinei a gyermekekhez kozel allok: hullamvastt,
elvarazsolt kastély és szellemvasut. Minden 6t6dik feladattipus megol-
dasa utan jutalmul mesét is nézhetnek a gyerekek. A feladatokhoz
egyébként kinyomtathato flizetlapok is tartoznak. A pedagogusok mun-

kajat részletes segédlet koénnyiti meg.

Vilagom, vilagom...

Diszlexiaterapianal alkalmazhato képességfejleszté programsoro-
zat. Készitéinek célja, hogy a szoftver segitségével lehetéség nyiljon a

problémakkal ktiszkddé gyermekek felzarkoztatasara.

Kiilfoldi eredetii szoftverek

A logopédiai terapiaban szamos kulféldi szoftver is hatékonyan
alkalmazhat6. Ime néhany példa:
¢ Thinkin’ Things Collection 1. 2. 3. — 4-13 éves gyermekek szamara
keészult készségfejlesztéoprogramok,
¢ Millie’s Math House — matematikai készséget fejlesztd szoftver,
¢ Tale of Benjamin Rabbit/Tale of Peter Rabbit — olvasast, irast tanito

program,
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¢ Classic Concentration - emlékezetfejlesztd

memoriajaték, ...

8.6  Alogopédiai szoftverekkel szemben tamasztott kbvetelmények

Annak érdekében, hogy a logopédiai szamitogépes programokat a
terapiak soran hatékonyan tudjuk felhasznalni, a szoftvernek bizonyos
kovetelményeket kell kielégitenie. A logopédiai szoftverekkel szemben
tamasztott kovetelményeket tobbféleképpen is lehet csoportositani. Az

alabbiakban egy lehetséges osztalyozasi modot ismertetek.

Gazdasdgi szempontok

¢ viszonylagos olcsésdg,
¢ révid fejlesztési ido,

+ megfelel6 mindség.

Miiszaki szempontok

¢ bovithetoség (pl. sajat szokészlet bevitele),

¢ vdlaszthaté legyen a kommunikacio és az adatrégzités nyelve,

¢ kommunikdcié tamogatdsa,

¢ nyitottsag (A rendszer szervesen illeszkedjék az egyéb szamitogépes
rendszerekhez, illetve a meglévé eréforrasokhoz.),

¢ hardverigénye ne legyen tul magas.

Miikodeési szempontok

¢ a program legyen felhaszndalébardt, nem szamitastechnikus végzettsé-
guek szamara is kénnyen kezelhet6,

¢ a program kezeléséhez legyen elegenddé a megszokott DOS/ Windows—
kérnyezet kezelbszerveinek alapismerete,

¢ a felhasznalok csak az eddigi munkajuk soran megszokott szakkifeje-
zésekkel, fogalmakkal taldalkozzanak,

¢ tébbszintl, folyamatos, szitudciéérzékeny segitség (a rendszer egészén
belul kiterjedt, helyzetfiiggd sugorendszer tegye lehetévé a mindenko-
ri segitségnyujtast),

¢ a betanulast szemléletes példdk tegyék kénnytve,
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¢ hasznalhatésag (logikusan szervezett legordilé és helyi
gyorsmenuk, egértamogatas),
¢ feleljen meg az adott terapia mddszertani kévetelményrendszerének és
azt hatékonyan egészitse ki,
¢ integracié (Egy jol integralt programnak egységes egészként kell mu-
kddnie, lehetévé téve, hogy szabadon mozogjunk — és adatainkat is
mozgathassuk - a modulok ko6zoétt. Egységes mentik, tébb modul
megtekintése a képernyén és a részek Lkozotti szabad kivagas—

beillesztés mind-mind alapvetéen sziikségesek).
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9. A felhasznalok lapas3talatai

Az 1996/97-es tanévben rovid kérddives felmérést végeztem arrol,
hogy mi a felhasznalok (logopédusok — lasd 1. szamu melléklet, gyerme-
kek — lasd 2. szamu melléklet) véleménye a szamitogéppel tamogatott
logopédiai terapiarol. Az alabbiakban ezen koézvélemény-kutatas ered-

meényeit szeretném bemutatni.

9.1 Alogopédusok tapasztalatai

A megkérdezett logopédusok mintegy két-harom éve hasznalnak
szamitogépet oraikon. Az alkalmazasi tertiletek az alabbiak:

¢ afaziaterapia,

*

dadogasterapia,

*

diszlexiaterapia,

2

pOszeterapia,
¢ hallassérultek beszédfejlesztése.

A logopédusok a szamitogépes foglalkozast tobbnyire szervesen
beépitik az orakba. Altalaban majdnem minden 6ran hasznaljak a kom-
putert, mintegy tiz-tizenot percben. Kivétel Hagymasy Endre, aki szerint
az igazan hatékony forma a heti kétszeri hagyomanyos és kétszeri sza-
mitogépes foglalkozas. A leggyakrabban alkalmazott szoftverek az alab-

biak:

A program megnevezése | Alkalmazasi gyakorisdg | Szazalékos felhasznalds
Dyslex — Betiikeresé 4 80%
Dyslex — Szédomino 3 60%
Dyslex 1.0 3 40%
Dyslex — Memoria 4 80%
Mesevilag 3 60%
Beszédkorrektor 1 20%

Egyéb felhasznalt szamitogépes programok: BetUvarazs, Anya-
nyelvi gyakorlo szoftver, Dinamikus olvasasi program, a veszprémi egye-
temistak altal készitett programok, kulfoldi szoftverek. A legszivesebben

alkalmazott szoftvereket mutatja be a kdévetkezé tablazat:
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A program megnevezése | Alkalmazasi gyakorisdg |
Dyslex — Betlikeresd 4
Dyslex — Sz6domino
Dyslex 1.0

Dyslex — Memoria
Mesevilag
Beszédkorrektor

aAlalalw|—

Amin vdltoztatnanak a felhasznalok

¢ Dyslex — Memoria

A megtalalt par jo lenne, ha azonnal kiesne, nemcsak a szok6éz gomb
megnyomasa utan. Ezt ugyanis a gyermekek sokszor elfelejtik, és mi-
utan a program ezt hibanak tekinti, a hibaszamuk emelkedik.

A mondatmemoria nem biztosit igazan jo differencialasi lehetéséget a
kuldénboz6 képességu és életkoru gyermekek kozott. Ugyanis az egyes
mondatoknal minddssze a szorend valtozik, a hosszusag pedig nem.
Mondathosszusag szerint jobban meg lehet hatarozni a nehézségi fo-
kozatokat.

¢ Dyslex — Szédomind

Szeretik a gyermekek ezt a szoftvert, de a lejatszasa kissé hosszadal-
mas.

¢ Mesevilag

Jo lenne, ha az egyes témak ko6zotti atjarhatosag biztositott lenne: egy-
részt a gyermekek egyszerre jatszhatnanak a kiiléonb6z6 témak képei-
vel, masrészt pedig a logopédusok feladatlapkészité munkajat is meg-
koénnyitené, valamint szinesebbé tenné.

A fordithatova tehet6 abrak is tobb gyakorlasi lehetéséget nyujtananak.

A megkérdezett logopédusok szerint a logopédiai szoftverek hasz-
nalatanak elsajatitasa nem utkoézik nehézségekbe. A gyermekek kony-
nyen megtanuljak kezeléstiket, szeretik a szamitogépes foglalkozasokat.
A komputer sokféle gyakorlasi lehetéségre ad alkalmat, célszertien segiti
az otthoni egyéni gyakorlast is. A szoftverek intenziv, sokoldalu fejlesz-
tést eredményeznek. Azonnali visszajelzést nyujtanak, nem engednek
tovabb eredményes hibajavitas nélkul, ezaltal lehetévé teszik az o6nel-

lenérzést, 6nallé hibajavitast.
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Osszehasonlitva a hagyomdnyos oérdkkal
A szamitogép fokozza a tanulasi kedvet, megfeleléen motival, jateé-
kosan tanit. Hatékonysaga jo, szinesiti a logopédiai orakat, kiszélesiti a

gyakorlasi lehetéségek skalajat.

A szamitégépet a terdpian kiviil az alabbi célokra haszndljdk fel

¢ levelezés (e-mail — Internet),

¢ konyviras (Microsoft Word — szévegszerkeszto),

¢ feladatlapkészités (Microsoft Word — szévegszerkeszto),

¢ szemléltetd eszk6zok készitése (CorelDRAW! — rajzprogram),

¢ hangfelvétel készitése (Windows hangrogzito),

¢ statisztika készitése (Access — adatbazis-kezeld, Excel — tablazatkezeld
az adatok mennyiségétdl fliggben).

Az alkalmazott szamitogéppark felépitése igen heterogén. A mara
elavultnak tekintheté 286-osoktol kezdve a legkorszeribb Pentiumos
gépekig szinte minden tipus megtalalhaté. A napjainkban, hazankban
alkalmazott logopédiai szoftverek t6bbnyire nem igényelnek nagy kapa-
citasu, temérdek memoriaval rendelkez6, nagy felbontast monitorral és
koltséges kiegészitokkel ellatott komputert. Hardverigénytik nem magas,

igy lehetdség nyilik a ,,régebbi” gépen valo hasznalatra is.

9.2 A gyermekek tapasztalatai

A megkérdezett (43) budapesti és székesfehérvari gyermekek disz-
lexia—reedukaciora jarnak (kivétel 1 f6 — afaziaterapia). Vannak koézottuk
olyanok, akik mar t6bb mint egy éve hasznalnak szamitogépet a logopé-
dia orakon. Otthon 27 tanulonak van szamitogépe. A tipusok megoszla-

sa az alabbi képet mutatja:

Tipus Darabszam | Szazalékos arany
C 64 10 37%
286 4 15%
386 3 11%
486 8 29%
Pentium 1 4%
Laptop 1 4%
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a programok kezelését” kérdésre

Valaszok Valaszok szama | Szazalékos arany
Egyaltalan nem 34 79%
Kissé 9 21%
Nagyon nehéz volt 0 0%

A leggyakoribb tehat az Egydltalan nem valasz. A gyermekek koény-
nyen elsajatitottak a logopédiai programok kezelését, hasznalatuk nem
jelentett gondot. A megkérdezett gyermekek koéziil 16-nak nincs otthon
szamitogépe. Kozuluk 11 (69%) szerint egyaltalan nem, 5 (31%) szerint
kicsit volt csak nehéz megtanulni a programok kezelését. Tehat még
azok szerint sem nehéz megtanulni a szoftverek alkalmazasat, akiknek

nincs otthon szamitogépuk, illetve nem rendelkeznek szamitogépes eld-

tanulmanyokkal.

Az alabbi tablazat a 43 megkérdezett gyermek altal hasznalt prog-

ramokat mutatja be:

A program megnevezése | Alkalmazasi gyakorisdg | Szazalékos felhasznalas
Dyslex — Betlikeresé 38 88%

Dyslex — Sz6domino 28 65%

Dyslex 1.0 43 100%

Dyslex — Memoria 37 86%

Mesevilag 2 5%

A gyermekek altal leginkabb kedvelt programok a kévetkezok:

Szerintiik ezek a programok a legjobbak. Sokak szerint azért jok,
mert konnyltek. Jatékosan tanitanak, és bar a hangsuly a tanulason
van, a gyermekek a jatékot élvezik, és kozben szinte észre sem veszik,
mennyi mindent megtanultak. Azt irjak, hogy a szoftverek érdekesek,
hasznosak, valamint sok mindent meg lehet tanulni a segitségtikkel.

Ime néhany gyermek véleménye arrdl, hogy miért kedveli a logopédiai

programokat:

A program megnevezése | Alkalmazasi gyakorisédg |
Dyslex — Betlikeresé 17
Dyslex — Sz6domind 18
Dyslex 1.0 25
Dyslex — Memoria 7
Mesevilag 2
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&  Azért  tetszik, mert  sok ismeretlen szot ismertem meg,
meg azért is, mert sok baratom lett itt, és a szamitégépet szeretem.”
& ,Mert jol kell figyelni és gyorsan kell dolgozni.”
& ,Mert nagyon kénnyu és egyszeru.”
& ,Elég kénnyt és jo vele jatszani.”
& ,Mert érdekes.”

& ,Hasznos és jo vele dolgozni, és nagyon vdltozatos.”

A hagyomanyos és a szamitogéppel tamogatott terapiakat a gyer-

mekek kovetkezd modon értékelték:27

Osztalyzat
Ora tipusa 112|345
Hagyomanyos 6ra 311871
0

Szamitogépes foglalkozas |0 |0 [0 | 4|3
9

A fenti adatokbdl jol latszik, hogy a gyermekek jobban kedvelik a
szamitogéppel segitett terapias orakat, mint a hagyomanyos foglalkoza-
sokat. A komputer megfeleléen motivalja 6ket, valamint jol fokozza a
tanulasi kedviiket. A programok jatékosan oktatnak, a hangsuly meégis
a tanulason, az olvasasfejlesztésen van.

A szamitogépes terapia minddssze egy modszer a sok kéziil, mégis
azokat megfeleléen kiegészitve tobbet nyujthat, illetve hatékonyabba
teheti a foglalkozasokat.

27 A hagyomanyos oOratipust 14 gyermek azért nem értékelte, mert eddig csak szamité-

géppel segitett terapian vett részt.
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10.  Egy felmérés eredményei

Az 1996/97-es tanévben feladatlapok segitségével (lasd 3. szamu
melléklet) felmérést végeztem arrdl, mennyire segiti a szamitogép a disz-
lexias gyermekek terapiajat. A kérdéivek kitoltése utan kidertlt, hogy a
logopédusok jelenleg a Dyslex programcsaladot alkalmazzak elészeretet-
tel a diszlexiaoraikon. A felmérést ezért ezekre a szoftverekre alapoztam.
A vizsgalatba 24 diagnosztizalt diszlexias gyermeket vontam be. Kézuluk
12 f6 hagyomanyos, valamint 12 f6 szamitogéppel tamogatott terapiara

jar. Az osztalyfok szerinti megoszlas az alabbi képet mutatja:

Terdpia jellege 2. osztaly | 3. osztaly | 4. osztadly
Hagyomanyos 2 5 5
Szamitégépes 2 5 5

10.1 A feladatlap felépitése

Feladatlapot készitettem a gyermekek szamara, melyben a Dyslex
— csaladra emlékeztetd feladatok szerepeltek.

A kérdés az volt, vajon a két csoport teljesitményei k6zott lesz-e
szignifikans kulénbség vagy sem. A feladatlapon az alabbi nyolc feladat-
tipus szerepelt:

1. Ertelmetlen bet(isorok azonositasa két oszlopbdél j-ly, e—é bettik diffe-

rencialasaval.

—
Dyslex 1.0 — Bettisorok azonositasa

2. Két szotagu szavak szintézise ty-gy-ny betuk differencialasaval.

—
Dyslex 1.0 Osszekevert szorészek
3. Két szotagu hianyos szavak kiegészitése bettipotlassal, p-b bettik dif-

ferencialasaval.

Il Dyslex — Bettikeres6

4. Két szotagu szavak azonositasa két oszlopbol b-d bettk differenciala-

saval.

—
H Dyslex — Sz6dominé (négybetlis szavakkal)
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5. Két szotagu szavak hianyos

e—é betlik differencialasaval.

I Dyslex — Bettikeres6

ékezeteinek potlasa 6-6, i,

6. Osszetett szavak szintézise, sz-zs—z betik differencialasaval.

[ ] "
Dyslex 1.0 Osszekevert szorészek

7. Vizualis emlékezet vizsgalata f~v bettik differencialasaval.

—
Dyslex — Memoria

A maximdlisan elérhetd pontszamok

Nr. Max. pontszam
1 8
2 8
3 8
4 8
5 8
6 8
7 5
Osszesen 53

10.2 A vizsgalat eredményei (2. osztaly)

Hagyomanyos terdpia

Nr.

A. Khaled

W. Norbert

7

8

Ol [WIN|—~

7

W|O[(N|O|N|

AlO[N|O|N|OD

Osszesen
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Szamitégépes terdpia
Nr. P. Csaba | T. Alexandra
8 8

|| [wWIN|—~

W[ N0
Ao~ |00|C0|00

7
Osszesen 48 48

10.3 A vizsgalat eredményei (3. osztaly)

Hagyomanyos terdpia
Nr. B. Szandra |I. Zoltan | L. Zséfia | L. Andras | P. Péter
1 8 6 8 6 8
2 3 5 4 8 4
3 8 8 6 6 8
4 8 8 8 8 4
5 5 5 4 4 4
6 2 5 6 6 8
7 4 4 5 4 4
Osszesen 38 41 41 42 40
Szamitégépes terdpia

Nr. I. Zsanett| K. Péter | L. Gabor | P. Déra | V. Attila

1 8 8 8 8 8

2 8 8 8 6 8

3 7 8 7 7 8

4 8 8 8 8 8

5 2 7 6 7 8

6 6 8 8 6 6

7 4 5 5 4 5

Osszesen 43 52 50 46 51

10.4 A vizsgalat eredményei (4. osztaly)

Hagyomanyos terapia

Nr. A. Gergely |N. Gabriella| P. Gergely [ V. Anna | V. Marton

1 8 6 8 8 0

2 8 8 8 6 3

3 7 6 8 8 8

4 8 8 8 8 6

5 3 8 5 6 4

6 7 8 8 5 8

7 4 5 4 4 5
Osszesen 45 49 49 45 34
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Szamitégépes terdpia

Nr. A. Kristof | C. Gyongyi | L. Orsolya [ Sz. Tamas | Sz. Timea

1 8 8 8 8 8

2 6 8 8 8 8

3 7 8 8 8 7

4 8 6 8 8 8

5 5 4 7 6 7

6 8 8 8 8 8

7 3 4 5 5 4
Osszesen 45 46 52 51 50

10.5 A vizsgalat eredményeinek 6sszegzése

A fenti tablazatbdl jol lathato, hogy a két csoport eredmeényei ko-
z6tt szamottevé kulénbség nem mutatkozik. Az egyes eltérések abbol
adodhatnak, hogy a gyermekek:
¢ mas logopédushoz jarnak,
¢ valtozo ideje részestuilnek diszlexiaterapiaban,
¢ hetente valtozo (2—4) alkalommal jarnak logopédiaodrara,
¢ cltér6 az egyéni készségeik, képességeik fejlettségi foka,
¢ kuldénbo6zé sulyossagu a diszlexiajuk,
¢ nem lehet tudni, vajon mennyire segité az otthoni, csaladi hattér?

Amiben mégis volt bizonyos mértékt kulénbség, az a szoszintézi-
ses feladat. A feladathoz a szavakat ugy valogattam 6ssze, hogy legye-
nek kozottik gyakoriak, mint pl. gyerek, és kevésbé ismertek, pl. zseb-
szétar. Hasonlo széanyag szerepel a Dyslex szoftverekben is. A szamito-
gépes program szokészletét ugy kellett a készitdknek Osszeallitaniuk,
hogy azok szamos kovetelménynek megfeleljenek. Ezaltal tobb olyan sz6
is bekertilt, amit kevésbé ismerhetnek a gyermekek. Igy szinte minden
feladatmegoldas kiegészul szomagyarazattal. A szamitogépes terapiara
jarok kozul tobben tehat azért oldottak meg jobban a szintézises felada-
tokat, mert hasonlo, kevésbé gyakori szavak tobbszor elékertilnek orai-
kon, nemcsak a hagyomanyos szokincsfejlesztés, hanem a komputer
altal is.

A feladatmegoldas koézben egyébként tébb gyermek felfigyelt arra,

hogy az egyes feladatok nagyon hasonlitanak a Dyslex programokra.
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Volt, aki megkérdezte, miért nem szamitogépen oldjak meg a
feladatokat, az érdekesebb lenne.

A felmérések eredmeényeibdl tehat nyilvanvaléova valik, hogy a
szamitogép csupan egy eszkoz a keziinkben. Nem helyettesiti sem a lo-
gopédust, sem a hagyomanyos eszkoztarat. Csak a tobbi modszerrel,
eszkozzel alkalmazhato, igy téve szinesebbé, hatékonnya, motivalobba a

foglalkozasokat a gyermekek szamara.
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11. A sgamitigép  tovdbbi  alkalmazdsi lebetdségei a logopé-
didban
A szamitogép eldényeit a logopédusok nemcsak a terapiak soran

tudjak megfeleléen kihasznalni, hanem egyéb tertileteken is. Az alabbi-

akban két tovabbi felhasznalasi lehetéségrol lesz szo.

11.1 Az Internet

Az Internet nem mas, mint egy, az egész vilagra kiterjedd szamito-
géprendszer. A bekapcsolt szamitogépek egyre novekvd szama mara
megkozeliti az 14 milliot. Egyre tobb iskola is eléfizet ra. Naponta tdbb
milli6 ember él a halozat adta lehetéségekkel. A Szonda Ipsos kozel-
multban végzett kézvélemény-kutatasanak eredményei arrol tanuskod-
nak, hogy az Internet hazai felhasznal6inak tabora az elmult egy év alatt
megduplazodott. A rendszer igen Uizembiztosan mukodik, decentralizalt
felépitésének (nincsen koézponti ,szuperszamitogép”) koészénhetben. Az
Internet szolgaltatasai:

1. TELNET - tavoli eréforrasok elérése,

2. FTP - dllomdnyok dtvitele,

3. E-mail - elektronikus levelezés,

4. WWW (World Wide Web) — (hipertext) hipermédia rendszer, altalanos
informaciokeresé és lekéré eszkoz, mellyel ktilonb6z6 szamitogépeken

elhelyezkedd informaciok érhetdk el.

Hogyan aknazhatjak ki a logopédusok az Internet adta lehetdsé-
geket?

1. TELNET: hozzaférhetnek kulonféle adatbazisokhoz, kényvtari katalo-
gusokhoz, név- és cimtarakhoz, elektronikus kényvekhez és folyoira-
tokhoz anélkil, hogy a konyvtarakat személyesen felkeresnék, pl.
Barczi Gusztav Gyogypedagogiai Tanarképz6 Féiskola koényvtara, Pe-

dagogiai Kényvtar,...
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2. FTP: allomanyok  atvitele, letélthetnek, kinyomtathatnak
szakmai szdvegeket, a logopédiai orakon felhasznalhato képeket és
akar programokat is, pl. a havonta megjelené legijabb virusirtokat.

3. E-mail: az Internet legelterjedtebb felhasznalasa a levelezés. Az elekt-
ronikus posta alapelve hasonlo a hagyomanyos postahoz. Leveleket
tudunk kuldeni az embereknek e-mail cimtlikre, és mi is kaphatunk
leveleket az elektronikus postafiokunkba.

Elényei:

¢ gyorsabb: Gizeneteink masodpercek alatt eljutnak a vilag legta-
volabb csticskeibe is, igy allando kozvetlen kapcsolatban lehe-
tunk kulféldi kolléegainkkal,

0 megbizhaté: nem lehet téves szamra kuldeni, mint pl. a faxot,
nem torzitja a vonalzaj, €s ha szeretnénk, akar titkosithatjuk is,

¢ hatékonyabb: egy adott szoveget szerkesztett allapotban is el-
kuldhettink a kollégainknak tovabbi feldolgozasra,

¢ olcsobb: egyoldalnyi e-mail koltsége — atlagos forgalmat feltéte-
lezve — kb. 2-3 Ft. De pont ugyanannyiba kertl egy levél elkul-
dése Ausztraliaba, mint a szomszéd szobaba.

4. WWW: informaciokat kérhettink le a vilag barmely pontjarol a minket
érdeklé témakban. Hasznalatat nagyon kénnyl elsajatitani. Ime né-
hany magyarorszagi logopédiai témaju Web-hely:

e A pf)SZCSég terépiéja: http:/ /www.pro-patiente. hu/ pp/ gyogyir/ 960624/ alogoped. html

[ ] R hang...: http:/ /wwuw.pro-patiente.hu/ pp/ qyoqyir/ 970428/ logopedus. html

[ ] Selypités — diszlexia terépia: http:/ /www.pro-patiente.hu/ pp/ gyoqyir/ 960506/ logop. html

e Beszédbeli szokasaink: http:/ /wwuw.pro-patiente.hu/pp/qgyoqyir/ 970127/ logoped. html

o Dadogés feln6ttkorban: http:/ /www.pro-patiente.hu/ pp/ gyogqyir/ 970310/ logoped. html

o A 1ogopéd1a sziikségessége: http:/ /wwuw.pro-patiente.hu/ pp/qyoqyir/ 970602/ logo. html

[ ] Nyelvlékéses nyelés: http:/ /www.pro-patiente.hu/pp/qgyoqyir/ 960415/ logoped. html

Magyar Balint mutivelédési és kdézoktatasligyi miniszter az 1996-os
tanévnyiton ugy nyilatkozott, hogy 1997 /1998-ban minden kézépiskolat
bekapcsolnak a halézatba. A tanarképzési és atképzési programokban

nagy hangsulyt fognak fektetni a felhasznaloi oldal bévitésére, az Inter-
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net €s a szamitogeép felhasznalasara az oktatasban.
Elgondolkoztak azon is, hogy a Halozatot, illetve a szamitogépet az okta-
tasban felhasznaloknak a nyelvpotlékhoz hasonlo, ,informatikai nyelv-
potlékot” is adnanak [21]. A tarca altal kiadott kdézalkalmazotti térvény
kozoktatasra vonatkozo végrehajtasi rendeletének modositasa (1997.
februar 1.) a kovetkezé tanévtél bevezeti a szamitastechnikai potlékot,
mely az illetményalap 30-50%-a lesz. Magyar Balint szerint a szamito-
gép, illetve az Internet megjelenésével kulturalis rendszervaltas kezdo-
dott Magyarorszagon. Két univerzalis ismeret 1étezik szerinte: a nyelvek
tudasa és az alapvetd informatikai ismeretek. Ha ezekhez nem jutnak

hozza a gyermekek, akkor hatranyos helyzetbe kertilnek.

11.2 Eszk6zkészités, nyilvantartas, statisztika, ...

A szamitogép segitségével a logopédiai segédanyagok is kénnyen
elkészitheték. Egy szovegszerkesztével (WinWord), egy rajzprogrammal
(CorelDRAW!), rendkivil egyszertien és rengeteg id6t megtakaritva esz-
tétikus feladatlapokat allithatunk 6ssze, valamint hazi feladatokat irha-
tunk, majd nyomtathatunk ki a gyermekeknek. Az igy készult feladatla-
pok oriasi elénye, hogy a szamitogép segitségével barmikor elvégezhe-
tink rajtuk kisebb valtoztatasokat anélkil, hogy az egészet atirnank.

Hangkartyaval, mikrofonnal hangfelvételt is készithetiink a gyer-
mekek beszédérdl, olvasasarol, valamint szkenner segitségével digitali-
zalhatjuk is a tanulok irasat. Ezaltal szemléletesebben végigkisérhetd és
O0sszehasonlithato a valtozas a gyermekek fejlédésében.

Adatbazis-kezel6 program segitségével szamitogépen vezethetjik a
logopédiai koézpont nyilvantartasat, statisztikai felméréseket keészithe-
tunk vele, az eredményeket pedig latvanyos diagramok formajaban jele-
nithetjuk meg.

A felméréseim szerint a szamitogépes terapiat végzé logopédusok
kozul sokan hasznaljak ki ilyen szempontbdl is a komputer elényeit.
Vinczéné egyik cikkében felveti a kérdést:
sLehetséges, hogy a jovében a szamitogépen vezetett logopédiai naplo is

létjogosultsagot nyer?” [5].
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12. Sajat tapasztalatok

A szamitogéppel segitett logopédiai terapia mar a féiskolai tanul-
manyaim alatt felkeltette az érdeklédésemet. Igyekeztem tobb olyan lo-
gopédusnal hospitalni, akik mar alkalmaztak a szamitéogépet oraikon.
Sok tapasztalatot gyujtéttem Hagymasy Endre (Székesfehérvar), Janko
Istvan (Budapest, XI. ker.), Kovacs Gyorgyné (Budapest, VII. ker. Dam-
janich u.) és Krasznarné Erdds Felicia (Budapest, VII. ker. Damjanich
u.) logopédusoktol. 1997-ben a szakdolgozatomat is ebben a témaban
készitettem hasonl6o cimmel dr. Ajtony Péter tanar urnal. Az 1997-es év
soran a szamitogép logopédiai terapiaban valo felhasznalasi lehetdéségei-
rol két cikket irtam és egy izben eléadast is tartottam egy tovabbképzé-
sen.

Egy éve magam is alkalmazom a szamitogépet els6sorban a
diszlexiareedukacios oraimon. Hasznalom az ABC Professzort, az Anya-
nyelvi és Helyesiras gyakorlo szoftvert, a Dinamikus olvasasi programot,
a Dyslex—programcsaladot és a Mesevilag szoftvert egyarant. Minden
oran gyakorlunk a szamitogép segitségével, mintegy 15 percben. A sza-
mitogépes foglalkozas mindig az ora szerves része, alarendeltje az ak-
tualis terapias célnak és anyagnak. Tapasztalataim szerint a szamito-
gép, mint logopédiai taneszkoz jol motivalja a konyvtél, flizettdl sokszor
mar menekulé diszlexias gyermekeket is. Fejleszti koncentraloképessé-
guket, olvasasukat, szinesebbé teszi az orakat. A szamitogépen elért
eredményeket egy adatlapon rogzitem (1. mellékletek), igy minden eset-
ben nyomon kisérhet6ék a megoldasok és teljesitmények valtozasai a
gyermekeknél. Néhany gyermeknek otthon is van szamitogépe és szuleik
meg is vasaroltak nekik néhany fejleszté szoftvert. Ok tébbszor kaptak
mar olyan hazi feladatot, amit a komputeren kellett megoldaniuk. Ra-
adasul ezeket a feladatokat mindig el is készitették, ellentétben a koény-
vek és fuzetek gyakorlataival.

A szamitogépet azonban nemcsak kozvetlentil a terapia soran
hasznalom. Legtobbszér szamitogéppel készitem el a logopédiai segéd-

eszkozeimet: feladatlapokat, lotto- és memoriajatékokat, szintézises fel-
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adatokat, kiegészitve az egyéni gyakorlokonyveket, illetve
fuzeteket. Tovabba adatbazis-kezel6 segitségével tarolom a prevencios
szUirévizsgalat és az olvasasvizsgalat eredményeit is, amik igy barmikor
kénnyen és egyszertien kikereshetdék, attekintheték. Emellett az Interne-
tet is hasznalom. Sokszor béngészem a logopédiai targyu kulféldi és
programokat is sikertilt letoltenem. Ilyen szoftver volt példaul az az afa-
ziasoknak készuilt angolszasz program (Aphasia Tutor Module 1. 2.),
melynek feladatai koézul tébbet is (pl. betliazonositas, betiimasolas,
képmegnevezeés...) sikerrel alkalmaztam a diszlexiaterapia soran.

Amennyiben a tobbi logopédus is ilyen sokoldalian hasznalna fel
a szamitogépet nemcsak a terapiakon, hanem mas tertileteken is, haté-
konyabba tudnak tenni a beszédhibas gyermekekkel valé foglalkozast,

valamint egyéb munkajukat egyarant.
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13.  Osszefoglalis

TDK-dolgozatom témaja a féiskolai tanulmanyaim, illetve a mun-
kam soran szerzett tapasztalatok hatasara szuletett. A hospitalasok és a
tanitasaim soran lehetéségem volt arra, hogy megismerkedjem a szami-
togéppel segitett terapiakkal, ezek hatékonysagaval, valamint a kompu-
ter logopédian belili tovabbi alkalmazasi lehetéségeivel. Alkalmam nyilt
arra, hogy lassam, a szamitogép megfeleléen hasznalva miként segiti el
a gyermeki képességek, készségek kibontakoztatasat, fejlesztését, a
kultartechnikak megalapozasat (olvasas, iras), illetve a logopédiai tera-
pias célok elérését.

A szamitogépek rohamos terjedése €és rendkiviili oktatasbeli haté-
konysaga egyre tobb logopédust késztet arra, hogy az 6rain megpréobal-
kozzon a felhasznalasaval. A komputer 0j lehetéségeket teremt a logo-
pédusok szamara. Motivalo ereje talan minden mas eszkdznél nagyobb.
Azonban mindvégig figyelembe kell venni, hogy a szamitogép csak egy
eszk6z a sok kozul, melyet a kiilonféle fejleszté szoftverekkel feltoltve, a
gyermek képességeinek, készségeinek és individuumanak megfeleléen
tudunk hasznalni. Ehhez azonban sztikség van az alkalmazasi lehetésé-
gek és kritériumok ismeretére. Dolgozatomban elsésorban ezt igyekez-
tem bemutatni.

Bar a szamitogép elterjedése a logopédiaban meég lassu, az eddigi
eredményeket latva egyre terjedé hatékony alkalmazasa a jovében mar

egyaltalan nem vitathato.
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